το 


ΤΕΥΧΟΣ 34 


ΜΑΡΤΙΟΣ 1993 


ΑΡΧ.700 



ΑΜ5ΤΚΑ0 ΜΕΟΑ ΡΟ 
Οτ $ΕΟΑ ήΜτΚ; 



ΚΕνΐΕ¥ί3 


ΚΟΒ 


■ ■■ 




αυγ δργ 

ΑϋΕΝ 3 
ΒΑΤ II 

ΜΟΤΟΒΗΕΑΟ 
ΟΒ ΜΑΒΙΟ 



















ΛϋΙΙΜΕΪ® 



^Κΐ3υΡΒΕΜΕ ΟΟϋΒΤΐ Μ 

Κ11ΛΠ ίΐ Κ I ί. ■ 


ΝΙΚΗΖΕΙΙΙ 


3ΕΟΑ τά δυναμικότερα νίάθο 93 πίθ$ στον κόσμο φέρνουν 
τώρα την επανάσταση, με γραφικά υψηλής ευκρίνειας και 
με τον τελειότερο στερεοφωνικό ήχο. 

Παίξτε τώρρ με τα δΕΟΑ, σε τρεις μοναδικές συσκευές και 
κερδίστε στα εκατοντάδες φανταστικά παιχνίδια. 


τα καταστήματα παιχνιδιών και οοίπρυίθΓδ. 


ΜΕΟΑ ΟΒίνΕ, · ΜΑ8ΤΕΒ δΥδΤΕΜ II · ΟΑΜΕ ΟΕΑΒ 


1138 3ΤΒΕΕΤ3 ΟΡ ΒΑΟΕ 


1Β0Β1Ν50Ν5 


9008 ΑδΤΕΒΙΧ 


7070 ΤΟΜ 4 ϋΕΒΒΥ ΤΗΕ ΜΟνίΕ 29004 ΟΗυΟΚ ΒΟΟΚ 


ΒυβΒίΕ-ΒΟΒΒΙΕ 


27022 ΡΒΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΒ3ΙΑ 


1214 ϋ.Β ΒΑ3Κ€ΤΒΑίΙ. 

1044 ΒΑΤΜΑΝ 

70026 ΤΗΕ ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ 

81026 Τ| 


ΗΕΟ 

Φ · · ΝΕΟ 

β ·· Π 


ΙΙΜΡδΟΝδ 

* 1032 ΤΑΖΜΑΝΙΑ 


β · · ΝΕΟ 































Παίξτε τώρα 

σε τρεις μοναδικές συσκευές 



ίλής ευκρίνειας, 
ιι δωρεάν το 


στερεοφωνικά ήχο δέκα καναλιών και με το ΟΟΝΤΒΟΙΡΑΟ και 
καταπληκτικά παιχνίδι 8ΟΝΙ0 ΤΗΕ ΗΕΟΟΕΗΟΠ 

• Κύριος επεξεργαστής 68000 

• Συμβατότητα με τα παιχνίδια του ΜΑ8ΤΕΒ 5Υ5ΤΕΜII μέσω εοηνοΛοτ. 

• Πάνω απά 170 παιχνίδια. 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: 

ΑΒΟΑΟΕ ΡΟ#ΕΒ 8ΤΙΟΚ και 80ΓΓ *ΑΒΕ ΟΟΝΥΕΒΤΕΒ ΜΑ3ΤΕΒ 8Υ5ΤΕΜ. 





!. ΜΑ5ΤΕΒ 5Υ5ΤΕΜII, η συσκευή που διαθέτει ενσωματωμένο ένα συναρπαστικά 


παιχνίδι. 

• Κύριος επεξεργαστής Ζ 80 

• 64 χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη. 

• 256 έγ 


Πάνω απά 160 

Βαοικάς εξοπλισμός το οοπίτοί ροά. μετασχηματιστής και ένας διακόπτης αλλαγής 
απά την τηλεόραση στο νΜ«ο οαπ» 

ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: 

ΙΟΥ8Τ10Κ, ΙΙΟΗΤ ΡΗΑ5ΕΒ, και ΒΑΡΙΟ ΡΙΒΕ υΝΙΤ 


256 έγχρωμα ιριΚη 
3 κανάλια ήχου και ακόμα 1 για ηχητικά εφφέ. 



ΠΑΜΕ ΟΕΑΒ, το μοναδικά έγχρωμο φορητά νίάαο οαπκ που γίνεται φορητη 
γχρωμη τηλεόραση και ταυτόχρονα συνδέεται με νίάαο εαπιοτα. 

4006 χρώματα 

Τέλειος ήχος με ενσωματωμένο ηχείο και δυνατότητα σύνδεσης με ακουστικά. 
Πάνω απά 50 παιχνίδια 
ΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ: 

Ειδικά καλώδιο για τη συμμετοχή μέχρι 8 παιχτών. 

Εξάρτημα για τροφοδότηση απά αναπτήρα αυτοκινήτου και για επαναφορτιξάμενες 
ποτάμιες 

Ειδικός μετασχηματιστής ρεύματος. 















€Ρ Κ^Μ 

Μ ϋ ί Τ I Μ Ε Ρ I Α 



εο «ομ οηινκ» 

ΟΗΙΝΟΝ. 

ΤΟδΗΙΒΑ 
ΡΗΙϋΡ8 
ΗΙΤΑΟΗΙ 
ΜίτευΜί 


$θυΝΟ ΟΑΚΟ* 

""βοϋΝ&’ΒΐΑδΤ® 

30υΝϋ ΒίΑδΤΕΒ Ρ«0 

μεοιαοονοερτ 
ΑΟυΒ 

ΑΟϋβ 001-0 


νιοκο ΟΛΒΟ* 

.Τ5ΕΝ0 

ΤΒ10ΕΝΤ 
νΐΟΕΟ ΒΕΑ5ΤΕΒ 
50ΗΕΕΝ ΜΑΟΗΙΝΕ 

ΟΛΜ *** 

,«.000-000 X*»**™ 


Οϋ ΗΟΜ ΤΙΤΕΕ8 




■*0ΑΗ0Μ 
■ΑΝΝΑ8Ε13 
ΟΗΕΑΜ 
•ΑΤΙΑ5 00Μ 
βΑΤΠΕ 
0€5$ 

«ΟΝΑΝΖΑ 5ΗΑΗΕΝΑΗΕ 
βϋΐ3ΝΕ5δ ΜΑ5ΤΕΡ 
«υΐ5ΝΕ$$ ΒΑΟΚΒΟυΝΟ 
■ΟΟΟΑΜ65ΡΑΟΚ1 
■0ΗΕ33 ΜΑ5ΤΕΡ 3000 
■εΚ>ΜΝΟΟΝ5 
■ΟίΝΕΜΑΝίΑ Μ.0Ρ050ΓΓ 
■ευΡΑΡτ οοϋΑΤΗ 
κοΜΡΟδεΒουεδτ 
κοΜΡυτΕΡ δείΕΟτ 
ΚΟΝΑΝ ΤΗΕ ΟΜΕΒιΑΝ 

βΑΝΟΕΒ μοτ ετυρρ 

ΒΕΑΤΗ δΤΑβ ΑΡΟΑΟΕ 
■3Ε5ΕΗΤ5ΤΗΟΜ 
Β0ΤΟ4ΑΡΙΕ3& 
ΙΑΝΟϋΑΟΕδ 

[* Κ03ΤΑ5Υ00Β0Μ 

Ακούε απον 

*ΜΑ5ΤΕΗ 
«53 ΜΕβΑ 
«υΒΟΡΕΑΝ 3υΐ5ΝΕ55 
«ΑΟ 1 
«ΑΟ 2 

«ΑΟ 3 

«ΟΝΤΡυΝΜΟϋδΕ 
«υτυ«ε5 ΛΑΒδ 
■ΟΑΜΕΒΟΟΜεΟΗΟΜ 
■0ΑΜΕ5 ΜΑ5ΤΕΡ 
■ΟΡΕΑΤ εΐΤ»Ε3 
■0υΐΝΕ3 0(3Κ ΟΡΡΕΟΟΒ3 

■ουνδργ 
«<υΓΓεΐΝ30Ν3 
ΕΝΟΥαΟΡΕΟίΑ 
«•όίΛΝΟ 0€3*Ν0 ΗΟΜ 



»;ΕΤ4ΡΗ0Ρ3 

«!Ν030υΕ3Τν 

•αοττδκιεοΗΟΜ 

■.•0Ν-5ΗΑΡΕ 

«οεΑίοιηΐδ 

«ΟΟΜ 

«ΛΑ·»Λ3 ΒΕΑΟΟΝ ΤΕΑεΗ 
■ΤΥΡΙΝΟ 
■ΜΕ0ΑΡ0Μ1 
■ΜΕ3Α ΗΟΜ 2 
«ιιεΗΟΗουδΕ ι 
«ΛεΗΟδΟΓΓδΥδΤΕΜ 
Χ50ΡΝΑΙ 
•ΛΟΝΚΕΥΙ51ΛΝ0 
«ΑΟΤΗΕΗ ΕΑΗΤΗ 
•ΛΛ.ΠΜΕΙΧΑ 
«ΕΕΤΗΟνΕΝ 
«ΛυΗΜυδ ΟΡ ΕΑΗΤΗ 
0Μ ΡΗΙ7ΑΤΕ εΟΐΕΟΠΟΝ 
«4ΑϋΤΐίϋ3Βε5Τ 

«ΗΟΤΟΟΗΑΡΗΥ 

ΛΑυτίί-αδΜίο 

εοΝΝεετκχ 

«ΑΑΟΑΖιΝΕ 

■ΝΒνδΒΥΤΕδ 

*«0Η10Η13 V 4 

·4·0ΗΤ(Μ13 ν7 
^<5ΗΤ 0^15 V. 6 


«ΗΟΕΜΧ ΗΟΜ ν3 
■Η-ΑΥΙΝΟ ννΤΤΗ 
ίΑΝΟϋΑΟΕ 
«ΕΑΙΜ3 
«Ε^ΤΟυΜΟΗδ 
•ΡΟνΛΑΗΕνΐ 
■3ΑΜΡ.ΕΒ εθ 
■5Ε0ΗΕΤ1Α/ΕΑΡ0Ν5 ΟΡ 
5Εΐ£εΤΛΑΗΕ VI 
«ΗΑΗΕννΑΗΕ 0ΑΜΕ5 
15ΗΑΗΕ^ΑΗΕ ΟνΕΗΙΟΑΟ 
■50ΜυεΗ3ΤΑΗΕ«ΑΗε 
«ΟΡΐ3Τ)εΑ7Ε5ΑΝΤΑΡΕ 
■50υ«0Ε ΟΟΟΕ ΟΟΑ 
■3ΡΕΑΚ3ΡΑΜ3Η 
«ΛΡίτοΡΕχεΑϋθυΗ 
«ΤΈΙΙΑΗδΕνΕΝ 
«ΤΙΝ0ΕΗ3 
■5Τ0ΗΜ ιι 
■3Τ0ΗΜ1Η0Μ 
«ΟΡΕΗΜΑΟΥ 
■ΤΑΙΚΐΝθεΐΑ33»0ΤΑΐΕ$ 
■ΠΜΕΤΑ81Ε0ΡΗ«Τ0ΗΥ 
■Τ00ΜΑΝΥΤΥΡΕΡ0ΝΤ3 
ΒΤΗΕΑδυΗΕδΗΟΜ 
■ΛΤίΜΑΐΤΟνί 
■νίΤΑΙ 3ΙΝ03 ΗΟΜ 

•/αεΑΝο 

•/ΌΥΑΟΕ ΤΟΤΗΕ 5ΤΑΗ3 
■ΜΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΗ ΑΝΟ 
■ΙΑ-ΤΙΜΑ 

■ΜΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΗ 

ΒΕίυχΕ 

ΡΛ'ΐΖΑΗΟ ΜΡε ΗΟΜ 


•ΊΟΗΤΗ ΡΟίΑΗ ΕΧΡΕΤΓΠΟΝ βΛΟΝΟΕΗ1>ΝΟ 

Λ3,ΐΑΛΟτνΕ ·νΟΒΟ)«3Τ* 

ΧΧΑ501ΜΙ5Ϊ5ΤΕΜΒ0Μ «ΑΒΑΤΗ ΟΤ Τ>€ ΟΒ«Ν 

*>«αηθ6ΐΑΝθβΐΗε «αχ ετβεμε 

ΟΑΜΕ «ΤΕΑΡ ΘΟΟΚ ΟΝ 0Ι5Κ 

«Ρ0 0ί0βΕ5 
#®ΙΑΤΜ050ΝΟΙ$Κ 


ΝΕΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΟΟ ΗΟΜ ΚΛΦΚ ΕΒΔΟΜΑΔΑ 

ΟΟ ΚΙΤ 

°° ηομ ύηϊνρ 

0990 ΥΕΒίιηιυ 




1 1 

{ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΗΟΜΕ 00ΜΡΙΙΤΕΒ51 

Η ΜΕ ΕΓΓΥΗΣΗ Α 5 Ε Ρ V10 Ε Μ 

ΑΛΛΚ5Α 500* 

0ΑΙΙ 

ΑΜΚ3Α 500 

88000 

ΑΛΑΙΟΑ 512< ΚΑΛΛ ΕΧΡ 

_8900 

ΑΜΚ3ΑΑ520 ΐνΜΟΟ 

_6.900 

ΜΜΟΑΓΜ-ΠΚΛ 

_15.000 

Α1ΛΠΑ9000 

0Αα 

ΑΜΚ3Α0ΡΠ0ΑΙΜ005Ε_ 

_0ΑΙΙ 

ΑΤΑίΙ 550ΚΤΡΜ 

—69000 

ΑΤΑίΙ .59Ω5ΤΡ 

ΟΑΙΙ 

ΑΤΑίΙ 10405ΤΡ 

_88000 

ΑΤΑίΙ 1Ω4Ω5ΤΡΜ 

_0Α11 

ΑΤΑίΙ 1Ω4Ω5ΤΡ 

_ΟΑα 

ΑΤΑίΙ ΜΡΟΑ5Τ9 

-145.000 

ΑΤΑίΙ ΜΡΟΑΧΓΡ 

_ΟΑα 

ΑΤΑίΙ ΤΤέΟΜΒ . 

ΟΑα 

ΑΤΑίί 0ί.5Κ Οίΐνί _.__ οπό 17000 

ΑΤΑίΙ ΚΑΛΛ ΕΧΡ 

_ΟΑα 

ΑΤΑίΙ ϊ£ΡΐΑ0ΕΜΟυ$ε_ 

ΟΑΙΙ 

ΑΜ5ΤίΑΟ ΓΡΟ-όΙ ?Β «Η¥Ν 

.15000 

: ΑΜ5ΤίΑ0 ΟΌ6128 ΟΟΙΟί_59.000 

ΑΜ5ΤίΑ0 6128Ρΐυ$ 

_ΟΑα 

ΑίΓΙΛλί ΠΡ5 Α-.ΤΟΟΟ 

-149000 

ΑίΠΜΡΟΚΑΤΙΟ 

_169.00 

ΑΡΓΙΛΛΡ0Ρ5 ΡΑΛΑ ΡΧΡ 

_ΟΑα 

ΑίΟΙΜΕΟΕδ ΑΛΟΝΓΓΟί ΜΟΝΟ. 

-10.000 

ΜΟΝίΤΩίΜΟΝΟ 

_ 10.000 

ΑΛΟΝΓΓΟί 05ΚΕΕΝ 


ΡΩί ΑΛΛΙΟΑ-ΑΤΑί,-ΡΟ 

-15.000 

ΑΛΟΝίτοί οαοί ΟΟΑΛΡ_ 

— 32.000 

ΑΛΟΝΓΓΟί ΟαΟί 1083/45_ 

_ΟΑα 

ΑΛΟΝΙΤΟί ΡΗΙΙΙΡ5 ΑΛ08833_ 

_ΟΑα 

ΑΤΑίΙ 501224 οαοί_ 

—59000 

ΑΤΑίΙ 5ΑΛΙ74ΑΛΟΝΟ 

-28.000 

ΑΤΑίΙ 50 144 ΜΟΝΟ 14*_ 

0Αα 

5ΡΟΑ ΑΛΡΟΑ ΟίΛ/Ρ 

_ΟΑα 

5ΕΟΑΑΛΑ5ΤΕί5Υ5ΤΕΑΛ 

-22000 

5Κ3ΑΟΑΑΛΡΟΡΑί 

-39000 

ΝΙΝΤΕΝΤΟΟΑΑΛΕ 30Υ 

_ 19.000 

ΑΤΑίΙ ΙΥΝΧ . 

-29000 

1_1 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΡΟ 

«I ΙΓΓΤΗΙΜ ΙΙΙΙ,Κ· 


ΑΛΛ5ΤΚΑ0 ΡΟ-1512_30.000 ♦ 4 χ 10.500 

ΑΜ5ΤΚΑ0 ΡΟ-1640-35.000 ♦ 4x11.000 

ΗΥΙΙΝΟΑΙ Ιόν_35.000 * 4χ 11.000 

ΑΤΑίΙ ΡΟ Κ3ΑΜΟΝ0.30.000 * 4χ 11500 

ΕΙΛΟ ΡΟ_30.000 * 4 χ 9500 

ΤυίΒΟ-Χ_35.000 ♦ 4 χ 12.000 

νΕΟΑ5 1/200_ 35.000 * 4 χ 1 5.000 

ουνίτηρο_ οαιι 

ΡΟ ΔΙΑΦΟΡΑ_25.000 + 4 χ 9500 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


ολμνον ρηιντεηβ 

•ΙΝΙΟΕΟΤΕΙΙΟθχ 
360x360 ΰΡΙ 
ΗΙ- 

ΚΕ5θΐυτιθΝ 
·ΙΑ5Εί 
ΡΚΙΝΤΕΚ5 
ΜΟΝΟ· 

ΟΗΒΟΜΕ, 

οαοί 

ατιζκΜ 
2 ΧΡΟΝΙΑ 
ΕΓΓΥΗΣΗ 

1200 * 

9\Ι/ΙΓΓ9 
ΡΗΟΟΟΤ 9Χ 
ΝΕ¥Ι 3ΜΙΓΤ 24» 81 ¥ΙΡΤ 224 
ΝΕΜ ΡΝ 48 

ΝΕΟΙ ΡΡΟ )·Ι ΡΗΟΙΑΒΕΗ 12 

Αυτόματοι τροφοδότες άρτιου, ΟοΙοτ 
1<ίι ΙηΙθίΙοοβ; 

Μελονοτοιν^ς είναι επίσης δοθόσιμα 
σε χαμηλές τιμές. 

ΔΩΡΕΑΝ: Καλώδιο 
σύνδεσης με ιον Η Α Βιβλίο 
οδηγιών στο ελληνικό ΑΛ/ίπόονν ότίνατ 
σε δισχέτο. 
























































ΜΟΤΗΕΒΒΟΑΗΟδ 


286-16/ΤΟΜ^ 

0X1 

3865Χ 16/25ΜΗζ_ 

0X1 

3860Χ 33/40ΛΛΚζ__ 

0X1 

486 33 ΕΙΖΑ 256 ΟαεΗβ_ _ 

..ΟΑΙΙ 


ΐΜΡΕτυ$ οοΜΡυτΕΒδ 


εοαυβ 


Γραφτείτε στο 01. υΒ 
του ΒΜΛΒΤ 

και... 

Πολλά δώρα 
φανταστικές τιμές 


ΟΟΡΒΟΟΕδδΟΒδ 

ΟΥΒΙΧ ■ ΙΙΤ ■ ΙΝΤΒί 

0X82587/80287-6/20 
0X83587- 16/803875Χ-16 
ΟΧ83587-20/8Ο3875Χ-2Ο 
ΟΧ83587-25/803875Χ-25 
0X83087-25/80387-25 
0X83087-33/80387-33 
0X83087-40/80387-40 


ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 


ΜυβΙς ογηίοοίοοτ οατά. 

Συμβατή με όλα τα Οοτπρυΐβτ Οαπιβι Αφεδείτε 
στήν μαγεία του ήχου τοξιδέψτε μαζί της. 
Περιλαμβάνετε ακόμα ϋυΐιβ Βοχ 5ο(ίννοίβ-υ5βί 
Ουίάβ 

3.5'&5,25' δισκέττες 

ΤΗυΝΩΕΡ ΒΟΛΒΟ 
ΒΟυΜΟ ΒΙΛΒΤΒΒί. 
ΒΟΙ/ΝΟ ΡΑΒΤΝΕΒ 

Μ ΙιΒΟοητραΐίόΐΘ,Γτΐιόί ίη/ουί 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ Η/Υ 


Ε λάτε σε μος να Βρείτε το καλύτερο μοντέλα που κυ¬ 
κλοφορούν 

στην αγορά οπέ ΑΜ8ΤΠΑΟ 6128, ΑΤΑΒΙ 
8Τ, ΑΜΙΟΑ, Ρ€ 

ΧΤ/Α Τ/δΧ/386 ώς 
ΡΟ 4361. 

θο σας βοηθήσουμε να 
αλλάξετε τον παλό σος υπολο¬ 



γιστή 

μ’ ένον άλλο καλύτερο, πιό σύγχρονο ο οποίος θο καλύ¬ 
πτει τις ανάγκες σος κοι θα μπορεί να σνταποκριθεί πλτρως 
στις μελλοντικές σος απαιτήσεις. 

Γι' αυτό μην καθυστερείτε. 

Τηλεφωνείστετώρα στο 3606801 γόνο πάρετε 
περισσότερες πλτροφορίες, γό οποοδήποτε ανταλλαγή 
καινούργιου ή καλομεταχειρισμένου υπολογιστή 
Σος περιμένουμε να περάσετε οπό το κατάστημα και νο σος 
βοηθήσουμε δίνοντας σας ουτό που θέλετε στις γ : χαμη¬ 
λές τιμές <αι με πολλές ευκολίες πληρωμής. 


ΟΒΙΟΝΑΙ ΟΑΜΕδ 



Πολλά 9ΜΠΤΦΜ 

Γό όλους τους τύπους 
μτ[<σνημότων. 

Και όπως πόντα 8α βρείτε τις πιό 
πρόσφατες κυκλοφορίες τις αγο- 
Ρώς· 

...ΚΑΙ 00 ΟΛΜΕ* 


3865Χ 25ΜΚζ_ 

.0X1 

3865Χ 33ΛΛΚϊ 

ΓΑΙΙ 

3860Χ40ΜΗ7 

ΓΑΜ 

4860Χ 3.3ΛΛΚ» 

0X1 

486 ΟΧ 50Μπζ_ 
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Όσοι εμπιστεύονται τη ΝϊηΙβηάο.., 

αναζητούν 
το ΝίηΙβικΙο^ρ! 



Το αποκλειστικό περιβάλλον 
για τους Φανατικούς. 
Νέα παιχνίδια, περιφερειακά 
αζεσουάρ, 

απο το ΡΑΝΟΑ 

00ΜΡΙΙΤΕΒ8+6ΑΗΕ8 
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ΨΥΧΙΚΟ· ΙμπορικΟ Κέντρο Ψυχικού -__ 

Αο»ο· Κ πρι ο Ι ο ς 303, ττ»Αι 03 77 303 ΝΙη«έηΟο> 

ΧΥΝΤΑΓΜΑι Καραγι Αργή ΙκρβΙαςέ 
(Χτοέ ΚαΑιγΑ ), τηλι 3337033 











*Να εύχεσαι 
να τον συνα¬ 
ντήσεις κάποτε . 


Ι0Κ ΒΜ\ ΜΚΜ ΚΜΜΜ 

ΡΟννΕΡ-Ρνυ-ΚΕΝ 

Κανένα άλλο τεύχος του ΙΙ5ΕΡ δεν είχε την τύχη αυτού που κρατάτε στα χέρια σας. Γιατί κανένα άλλο 
υδΕΡ δεν είχε ποτέ παρουσιάσει το δίΓββΙ ΡίςίβΓ 2 για δυρβΓ ΝΕδ. Και αυτό είναι το κυριότερο γεγονός του 
μήνα (και ίσως της χρονιάς!). 

Αυτό θα το διαπιστώσετε και μόνοι σας πηγαίνοντας στην σελίδα 34 όπου θα δείτε να σας περιμένει το 
93ππβρΐ3γ, τα γραφικά και ο ήχος μιας νέας εποχής που δείχνουν να φέρνουν μαζί τους τα νέα μηχανήματα. 
ΤΙ να κάνουμε, έχουμε μπει για τα καλά στην δεκαετία του “90. 

Τα υπόλοιπα θέματα που καλύπτουμε στις 132 σελίδες μας αρχίζουν με μια ίιβΓάννβΓβ βόμβα στα θεμέλια του 
συστήμα ος (σύστημα-διαχωρισμός επαγγελματικών μηχανημάτων και παιχνιδομηχανών) όπου πάλι η 
ΑΓΠδίΓβά βάζει το χέρι της ή μάλλον το ΜΕΟΑ ΡΟ της, το πρώτο μηχάνημα στον κόσμο που είναι συμβατός 
υπολογιστής και ταυτόχρονα καθαρόαιμη παιχνιδομηχανή και δη 3ΕΟΑ Μβςβ Οπνβ. Λέτε ο πόλεμος που 

έχει ξεσπάσει εδώ και ένα χρόνο περίπου ανάμεσα στους παιχνιδάδες 
και τους μη παιχνιδάδες να τελειώσει με ένα ίιβρργ βηά, με γόμους και 
πανηγύρια; Μάλλον όχι! 

Αν θα πέσει ο ουρανός να μας πλακώσει μετά από αυτά που συμβαίνουν; 
Ισως, γι'αυτό παίχτε όσο προλαβαίνετε! Πρώτα όμως διαβάστε στις 30 γε¬ 
μάτες Γβνιβννε σελίδες μας τί αξίζει να αγοράσετε και τι όχι. 

Το ΜοίΟΓίιββά αφιερωμένο ειδικά στα πολλά “μέταλλα" που είναι γνωστό 
ότι διαβάζουν το περιοδικό! 

Λοιπόν, εντελώς εκτός θέματος να σας πω, έτσι στην ψύχρα,ότι τα ψωμιά της πειρατείας λιγοστεύουν! Απί¬ 
στευτο ε; Κι όμως, μόλις ψηφίστηκε η νέα νομοθεσία που εξομοιώνει την αντιμετώπιση του αντίγραφου στην 
Ελλάδα με αυτή της Ευρώπης. Αυτό σημαίνει πολύ αυστηρότερες ποινές και μεγαλύτερη ευχέρεια στις 
εταιρίες να προστατεύσουν τα διακαιώματά τους. Να το δούμε και στην πράξη, γιατί έχουμε κουραστεί να 
παλεύουμε μόνοι μας. 

Ηταν ένας από τους σημαντικότερους διαγωνισμούς που κάναμε ποτέ στο υδΕΡ. Και η ψήφος σας μέτρησε 
στα πανευρωπαϊκά βραβεία για τα καλύτερα παιχνίδια. Είσαστε ολοι νικητές αλλά ρίξτε και μια ματιά μή¬ 
πως έχετε κερδίσει κάποιο παιχνίδι δώρο για την συμμετοχή σας. 

Ψάχνοντας τις σελίδες μας κάποια στιγμή θα πέσετε πάνω σε ένα συμπαγές, στιβαρό πεντασέλιδο όπου 
όλοι οι αρχάριοι αλλά και οι υπόλοιποι μπορούν να στέλνουν τις απορίες τους. Οι συντάκτες μας θα απα¬ 
ντούν αλλά και θα αναλύουν θέματα που σας ενδιαφέρουν για όλους τους υπολογιτές των 8, 16 αλλά και 32- 
Ρίί. Οι κονσόλες προς το παρόν θα πρέπει να περιμένουν τις απαντήσεις τους από την αλληλογραφία. 

Η εκδήλωση της ΟοΓηπποάοΓθ, το Ββνιβνν του αναγνώστη, η υπόλοιπη λύση του Βββδί III, το θέμα για Απιιςβ, 
ο διαγωνισμός, η στήλη της μουσικής, ο κινηματογράφος... Ολα αυτά και ακόμα περισσότερα σας περιμέ¬ 
νουν στις σελίδες μας. 

Υ.Γ. Οπως και να το κάνουμε το θέμα των καταλήψεων και της παιδείας λύνεται μόνο με έναν καλό διάλογο 

οπότε... 

Υ.Γ.2 Θα αναφερθώ στα ηλεκτρονικά και σ'αυτό που έγινε στις 8/2, πριν από μερικές μέρες δηλαδή. Πολλοί 
από σάς πήραν τηλέφωνο να μάθουν τί έγινε στον αγώνα μου στα ηλεκτρονικά με τον φίλο του οποίου την 
πρό(σ)κληση είχα αποδεχτεί από την στήλη της αλληλογραφίας. Το παλληκάρι δεν ήρθε αλλά ήρθαν άλλοι 
αναγνώστες! Ετσι παίξαμε πλήρεις ενθουσιασμού μαζί τους. 

Για την ιστορία: κέρδισα έναν άξιο ΚΕΝ 3-0 και νικήθηκα από έναν ισάξιο Ν/ΕΟΑ 2-1. Και πολύ μας άρεσε... 
και επειδή δεν έχει ξαναγίνει, λέω να το καθιερώσουμε. Ετσι σας προτείνω νέα συνάντηση! Οποιος θέλει 
ας έρθει στις 8 Μαρτίου στα ηλεκτρονικά της Τζώρτζ (κάθετος της Στουρνάρα) στις 5.30 το απόγευμα. 

Και μιλάμε για δίΓββί ΡίςίιίβΓ 2 βέβαια. 

Ο Αρχισυντάκτης 
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ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ ΜΕΡΟΣ Ιο 


$0υΝ0ΒΙΑ$ΤΕΚ 16 Α8Ρ 


Α5Ρ: Δίνει 4.1 συμπίε¬ 
ση πραγματικού χρό¬ 
νου επιταχύνοντας 
έως 65% τη ΟΡυ 


Το οίιίρ της ΟτββΙίνβ 

1.3&8. Δυνατότητες 

προγραμματιζόμενου 

Γπιχιπς, εγγραφή πολ- υρςτβόβ για 

λαπλών πηγών κ.α. \Νανβ ΒΙββΙβτ 


16 6ίΙ Οούβο 

με 90όΒ δίςηαΙ-Ιο-ηοΐδθ 



Οϋ-ΒΟΜ ίηΙθΓίβοθ ΟΗϊρ για πλήρη Λειτουργικό σε 

συμβατότητα με τις ϋΟδ, Οδ/2, νΥίπάοννδ, ΜυΙΙίπιβάίβ 

υπάρχουσες εφαρμο¬ 
γές για δουπό ΒΙβδΙβΓ 


Τ ι δουπόόΐ33ΐθΓ Ργο μου λέτε εσείς 
και ιστορίες... 

Αυτά είναι παρελθόν. Η εταιρεία 
Ογ βαίίνθ 1.305, γνωστή πλέον από 
όλα τα εις -ΒΙ_Α5ΤΕΒ προϊόντα της, 
μας παρουσιάζει μια καινούργια κάρ¬ 
τα ήχου, μέλος της οικογένειας των 
δουπό ΒΙβδίθΓ. 

Η καρτούλα αυτή, από ότι φαίνεται, 
είναι πολύ καλύτερη από την Ργο, δί¬ 
νοντας κάποιες επιπλέον δυνατότη¬ 
τες. Η κυριότερη ίσως από αυτές εί¬ 


ναι το οόιρ για ΑδΡ (Αόνβπσβό διςπβΙ 
ΡΓοοβδδίηςι) που διαθέτει, το οποίο 
σας δίνει τη δυνατότητα συμπίεσης 
των ήχων μέχρι 4:1 σε ΓβαΙΙιππβ, απε¬ 
λευθερώνοντας έτσι τον επεξεργα¬ 
στή του υπολογιστή, γλυτώνοντας 
μέχρι 65% του χρόνου επεξεργα¬ 
σίας. Καλό αυτό, αλλά δεν διευκρι- 
νήσαμε κάτι. Παρ’ όλη την συμπίεση, 
η ποιότητα του ήχου, παραμένει σε 
επίπεδα 00!!! 

Επίσης, έχει ενσωματωμένο ιπΙβΓίαοβ 


για Οϋ-ΒΟΜ και για υρςτβάβ σε 
\Λ/3νβ ΒΙαδΙβΓ, ένα ιπΙβΓίβοβ για μελ¬ 
λοντική νν3νβ Ι3β1β πταδίο δγπΙΙτβδίδ. 
Εχει προγραμματιζόμενο πιίχίηςι, δυ¬ 
νατότητα εγγραφής από πολλαπλές 
πηγές και έλεγχο των ίΓβόΙβ και όβδδ. 
Τέλος, είναι πλήρως συμβατή με 
όλες τις δουπάόΐ35ΐβΓ. 

Και αυτά είναι μόνο η αρχή. Ετοιμα¬ 
στείτε για καινούργιες περιπέτειες 
με μια κάρτα ήχου που όπως φαίνε¬ 
ται δεν αρκείται στα παιχνίδια. 
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ΑΣΥΡΜΑΤΑ 
ϋΟΥΡΑΟβ!!! 


Ναι, ναι, ναι... 

Ασύρματα ιογρβά για τη $υρθΓ ΝΕ8 σας. Αυτή ήταν 
η ιδέα της εταιρείας Κοπαππί, την οποία και υλο¬ 
ποίησε, φέρνοντάς μας τα ργρθά αυτά, που επιτέ¬ 
λους μας γλυτώνουν από τα αντιπαθητικά, ενοχλη¬ 
τικά και συνεχόμενα μπλεξίματα των καλωδίων. 
Βασικά, δεν έχουν καμμία εξωτερική διαφορά από 
τα υπόλοιπα, αν εξαιρέσουμε ότι τους λείπει το κα¬ 
λώδιο. Το σήμα που βγαίνει από τα ίογραάε, κατα¬ 
λήγει σε ένα ΓβοβινβΓ που θυμίζει λιγάκι δορυφορι¬ 
κό πιάτο αλλά τέλος πάντων... 

Μέχρι στιγμής, δεν είναι σίγουρο ότι τα κ>γρ3όδ θα 
έρθουν στην Ελλάδα, αλλά εμείς ευελπιστούμε. 



V ΚΟΝΑΜΙ. 


ΜΕΟΙΑ-ΡΚΟ ΡΙΑΙ3 



Την εταιρεία Βοπιόο πρέπει να την ξέρουν οι περισσό¬ 
τεροι από εσάς χάρη στα πακέτα των άίοϋίζβι-8 που 
έχει κατά καιρούς κυκλοφορήσει. Αυτή τη φορά, κυ¬ 
κλοφόρησε ένα καινούργιο πακέτο, αυτή τη φορά για 
το περιβάλλον των ννίηάον/3. Η κάρτα που αποτελεί 
το άίοϋίζβΓ, καθώς και τα ηχειάκα και τα ακουστικά 
που την ακολουθούν, είναι μια πολύ καλή πρόταση 
για όσους θέλουν να κάνουν άίβΚίζίπΒ, από οποιαδή¬ 
ποτε νίάβο πηγή. 

Η πηγή αυτή, πρέπει να είναι είτε ΡΑΙ. είτε ΝΤ80 και 
συνδέεται στην κάρτα, η οποία με τη σειρά της πρέπει 
να συνδεθεί σε μία νΟΑ η οποία έχει νΕδΑ οοηπθπ- 
Ιογ. Μετά από αυτό, πρέπει να συνδεθεί και στην υπο¬ 
δοχή του πιοηίίοι·. Με άλλα λόγια το σήμα της νΟΑ, 
περνάει από την κάρτα, η οποία με την σειρά της 
στέλνει το σήμα στην οθόνη. 

Επίσης, μπορείτε να εισάγετε ήχο από οποιαδήποτε 
πηγή, για να συνοδεύει την εικόνα σας. 

Το πακέτο, το συμπληρώνει το πρόγραμμα 
ΡίιοίοΡίηίβή της ΖβοΗ, το οποίο είναι ένας καλός και 
αποδοτικός σύντροφος για την κάρτα. 

Μια και είπαμε ότι όλη η επεξεργασία γίνεται κάτω 
από ννΐηάον/β, να πούμε και ότι το παράθυρο που χρησι¬ 
μοποιείται για την εικόνα μπορεί να μικρύνει ή να μεγα¬ 
λώσει και η εικόνα να το ακολουθήσει ανάλογα. Το πιο 
ωραίο όμως είναι ότι αν κάνετε το παράθυρο Ιοοπ, (ο 
ίοοπ αυτό, δεν είναι σταθερό όπως τα υπόλοιπα των 
νΥϊηάοννβ, αλλά δείχνει την εικόνα που λαμβάνει η κάρ¬ 
τα, και μπορείτε έτσι συνέχεια να ξέρετε τι γίνεται. Δυ¬ 
στυχώς όμως η κάρτα δεν έχει ίυηβι- και συνεπώς πρέ¬ 


πει να συνδέσετε εσείς ένα ξεχωριστό. 

Τέλος, να πούμε ότι η μεγίστη ανάλυση της κάρτας είναι 
640x480, αρκετή για τους περισσότερους χρήστες, όχι 
όμως και ανταγωνιστική σε σχέση με τις υπόλοιπες 
κάρτες που κυκλοφορούν, και ότι τα ηχειάκα δεν έχουν 
πολύ καλή απόδοση, πρόβλημα που λύνεται όμως αν 
συνδέσετε την κάρτα σε κάποιο στερεοφωνικό ή κάποια 
καλύτερα ηχεία. 


υ3ΕΗ 
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ΝΕΑ ΟΗΙΡδ ΓΙΑ $υΡΕΚ ΝΕ8 


ΚΑΡΤΕΣ ΗΧΟΥ 

ΚΟΙΑΝΟ ΤΑΡ-ΙΟ 
Αυάίο ΡίοϋυοβΓ 

Από τη ΗοΙβηά έρχεται η δεύτε¬ 
ρη “πρόταση ήχου” αυτό το μή¬ 
να. Συγκεκριμένα, η εταιρεία μας 
προσφέρει την κάρτα ΤΑΡ-10, η 
οποία διαφέρει από τις άλλες 
κάρτες της. Η ΤΑΡ-10, είναι η 
πρώτη κάρτα της ΗοΙβηά που 
έχει δυνατότητα για δβιπρίίηο, 
αφού μέχρι τώρα ποτέ δεν είχα¬ 
με τη ευκαιρία να κάνουμε κάτι 
τέτοιο. Η ΤΑΡ-10, συνδυάζει 128 
δουηά 03ην35 ήχους και 16-όίΙ 
Οϋ απόδοση, με πλήρη επεξερ¬ 
γασία σήματος για να προσφέρει 
επαγγελματική απόδοση. 

Τα χαρακτηριστικά του μηχανή¬ 
ματος είναι το εξής: 

1) 16-όίΙ, 44.1ΚΗΖ δΙβΓβο ή δι-κά- 
ναλο γποπο, με απ’ ευθείας εγ¬ 
γραφή στο δίσκο. 

2) 128 98ΓηρΙθά ακουστικούς και 
ηλεκτρονικούς ήχους και εφφέ, 
μαζί με 6 άτυιτι ββίβ. 

3) ΜΙϋΙ, ΜΡΟ και ννίπάοννβ 3.1 
συμβατά. 

4) 28-νοίοβ ροίγρΗοηγ και 18-ρβιΙ 
πτυΙΙΙΙίιηόι-βΙ δυνατότητα κατάλ¬ 
ληλη για πολύπλοκα μιξαρίσματα 
και ενορχηστρώσεις. 

Μαζί με τη κάρτα έρχεται και το 
πρόγραμμα Αυάίο ΤοοίννοτΚδ, για 
συγχρονισμένη επεξεργασία 
ΜΙϋΙ και άίοίΐβί αυάίο. 

Τέλος, υπάρχει και το προαιρετι¬ 
κό ΜΟΒ-10 ΜΙΟΙ ΟοηπβοΙοΓ Βοχ, 
που επιτρέπει σύνδεση με 
βγηΟΐδ, ΜΙϋί ΚβγόοβΓάβ και εξω¬ 
τερικές ΜΙϋί άβνίεβδ. 



ρ Ιναι τα τελευταία συγκλονιστικά 
™ νέα από τον χώρο των οβιΐπάςθδ 
και συγκεκριμένα από την τελευταία 
κονσόλα της ΝίηΙβπόο. Οχι, δεν έβγα¬ 
λε καινούρια αλλά μιλάμε για το 
δυρβΓ ΝΕ5. Το τσιπάκι που βλέπετε 
στην φωτογραφία μας είναι αυτό που 
ελέγχει τα γραφικά και δίνει τις εντο¬ 
λές για την κίνησή τους. Το άλλο που 
βλέπετε είναι ένα ανοιγμένο οβιΐηάςβ 
όπου μπορείτε να δείτε κάτω αριστε¬ 
ρά το ειδικό οΐιιρ ϋδΡ με την ονομασία 
ϋδΡΙ. Είναι το ανοιγμένο οβτίπάςβ 
του Μβπο Κβιΐ, η καλύτερη εφαρμογή 
της ΟδΡ τεχνολογίας μέχρι στιγμής 
σε άοΓΤΐθ μηχανήματα. 



ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟΖ ΕΚΤΥΠβΤΗΙ ΜΟ ΤΗΝ όλΝΟΗ 

Η Οβηοπ, η οποία είναι γνωστή στον χώρο των υπολογιστών περισσότερο για 
τους εκτυπωτές της, κυκλοφόρησε έναν καινούργιο Ιβδετ εκτυπωτή με ανά¬ 
λυση 600 άρι. Ο εκτυπωτής έρχεται σαν ανταγωνιστής του ΗβννΙθΙΙ - ΡβοΙοτά 
1_3δβτ ϋβί 4, κυκλοφόρησε λίγες εβδομάδες μετά από αυτόν, έχει την ίδια τι¬ 
μή και εκτυπώνει 8 σελίδες τον λεπτό. Επίσης ο Οβποπ ΙΒΡ-8 IV, έχει 
ΑυΙοπηβΙιο Ιγπ39θ Ρβίιηβηηβηΐ κάτι που στα ελληνικά σημαίνει ότι ο εκτυπωτής 
μπορεί να αποδώσει αναλύσεις μέχρι 2400 χ 600 άρί, όπως επίσης και το 
ΟεηΟΡβ (Οβηοη Ορβη ΡγϊπΙθγ ΕηνίΓοηΓΠβηΙ), ένα κοινό ίηΙβιΙαοΘ για πακέτα 
εφαρμογών. Σε αντίθεση όμως με τον 1_3δθΓ ϋθί, δεν έχει ενσωματωμένες δυ¬ 
νατότητες πβίννοΓΚ, με συνέπεια να γίνονται και πάλι όλα μέσω του ΡΟ. Η 
εταιρεία όμως λέει ότι αυτό θα καλυφθεί σύντομα. Αντε να ακολουθήσουν 
και οι υπόλοιποι, να δούμε που θα φτάσουν οι εκτυπωτές. Ο Οβποπ ΙΒΡ-8 IV, 
κοστίζει 1649 λίρες Αγγλίας. 
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Η ΜΑΟΟΝΝΑ 
ΣΕ ΟΕΜΟ! 


Αυτή τη φορά όχι με τα μουσικά της 
κομμάτια αλλά με το κορμί της. Στα 
πλαίσια λοιπόν της διαφημιστικής 
της εκστρατείας κυκλοφόρησε και 
εκείνο το ηλίθιο βιβλίο με τις γυ¬ 
μνές φωτογραφίες της. Σιγά το σώ¬ 
μα! Αλλά οι ήαεΚβτβ πρόλαβαν και 
τις κυκλοφόρησαν σε δισκέτες. Η 
πρώτη έκδοση που έπεσε στα χέρια 
μας ήταν για ΑπιΙοα απ'όπου και οι 
φωτογραφίες που βλέπετε. Τώρα 
όσο η ειδική επιτροπή προσπαθεί να 
κρίνει αν αποτελεί το βιβλίο της 
Μβάοηηβ πορνογραφικό υλικό ή 
καλλιτεχνική έκφραση, εμείς μπο¬ 
ρούμε να βρούμε κάτι καλύτερο σε 
όλα τα περίπτερα της Ομόνοιας! 




ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ 

ΟΟΜΡ1ΙΤΕΚ5 

Η/Υ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - 

Τώρα στην ΚΗΦΙΣΙΑ άνοιξε 
και σας περιμένει το γνωστό σας 
κατάστημα ΕΓΚΕΦΑΛΟΣ με την 
μεγαλύτερη ποικιλία παιχνιδιών 
για όλους τους Η/Υ, 
στις χαμηλότερες τιμές της αγοράς. 

ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΠΑΡΧΙΑ 

ΑΘΗΝΑ : Σολωμού 28 ΤΗΛ. 3646695 ΡΑΧ. 3647045 
ΚΗΦΙΣΙΑ : Κυριαζή 9 ΤΗΛ. 8085329 8081 518 
Δίπλα στην εκκλ. Αγ.Δημητρίου 


ΑΜΙΟΑ 

ΑΜΙΟΑ 500-500 Ρ(.υδ-600-2000-3000-0θτν 
ΜΟΝΙΤΟΡ 1084-50-δΡ 5ΤΕΡΕΟ ΕΓΧΡΩΜΑ 
ΜΟΝΓΤΟΡ5 ΜΙΙΙΤΙδΥΝΟΗ 1950-1960 ΤΑΧΑΝ 
ΟϋΤν ΟΟΜΟϋΟΡΕ 
ΡΟ-ΧΤ-ΑΤ ΟΟΜΡΑΤΙΒίΕδ 
ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ/ΕΞΩΤΕΡΙΚΑ ϋΒίνΕ 3 1/2 ΚΑΙ 5 1/4 
ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ - ϋΟΥδΤΙΟΚ 
ΜΝΗΜΕΣ - ΜΟυδΕ - 5ΑΜΡΙΕΠ3 - ΜΟΙ 
ΟΑΜΕ ΒΟΥ - ΝΙΝΤΕΝϋΟ 
ΔΙΣΚΕΤΕΣ - ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ - ΜΕΛΑΝΟΤΑΙΝΙΕΣ 
ΦΙΛΤΡΑ ΓΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ (ΕΜΠΟΡΙΚΑ - ΛΟΓΙΣΤΙΚΑ) 

ΗΑΡϋ ϋίδΚδ 52-300 ΜΒ ΟΥΡ 


ΟΡΑΙ νΐ3ΙΟΝ καινούρια 24»>ϊ* ο&τά 16.000.000 χρώματα για ΑΜΙΟΑ 2000 & 3000 1 


υδΕΗ 
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Η εταιρεία ΙοςιΙβοΙι, παρουσίασε πρό¬ 
σφατα τον καινούργιο της Ιιεηΰ-εοαη- 
Π6Γ, ο οποίος όπως θα καταλάβατε από 
τον τίτλο είναι έγχρωμος. Ο δεαππαπ 
ΟοΙουτ, είναι ένας εοαηηβΓ διαφορετι¬ 
κός από τους υπόλοιπους, με πολλές 
δυνατότητες - ιδίως αν λάβουμε υπ' 
όψιν ότι είναι ένας “απλός" δΟβπηβΓ 
χειρός. Πρώτον, διαθέτει 24-όιΙ επε¬ 
ξεργασία, πράγμα που σημαίνει πολλά 
χρώματα - για την ακρίβεια έχει δυνα¬ 
τότητα οβρίυτβ της τάξης των 16.7 
εκατομμυρίων χρωμάτων. Δεύτερον, 
έχει λίγα οοπίτοΐδ για τις όλες του της 
λειτουργίες, πράγμα καλό αφού δεν 
ψάχνετε πολύ και συνεπώς δεν μπερ¬ 
δεύεστε, αλλά κάπως κακό για τους 
αρχάριους του δοβηηιης. 

Το καλύτερο όμως χαρακτηριστικό του 
είναι το ότι πρόκειται για ένα $03ηηβΓ 
διαστάσεων 16x16 και βάρους σχεδόν 
400 γραμμαρίων, που σημαίνει ότι εί¬ 
ναι αρκετά εύκολο στο πιάσιμο και τον 
χειρισμό, ενώ το βάρος του βοηθά σε 
μια ομαλή κίνηση του μηχανήματος κα- 
τα την διάρκεια της λειτουργίας του. 

Το μηχάνημα έρχεται μαζί με το πρό¬ 
γραμμα Ροίο Τουεά, το οποίο εκμεταλ¬ 
λεύεται όλες τις δυνατότητες του 
δοβηπιαη, δίνοντας πολύ καλές αποδό¬ 
σεις κάτω από το γραφικό περιβάλλον 
των ννιπάοννε. Πρέπει να πούμε όμως 
ότι δεν υπάρχει κάποιο πρόγραμμα για 
ΟΟΒ. πράγμα κάπως απογητευτικό, 
αφού οι δυνατότητες του 503ηηΘΓ αυ¬ 
τού είναι πολλές. 

Πάντως, για να εκμεταλλευτείτε εσείς 
όλες τι δυνατότητες του δοβΠΓΤίβη, 
πρέπει να έχετε στην κατοχή σας και 
μια κάρτα γραφικών 24-όιί, γιατί αλ¬ 
λιώς θα πρέπει να αρκεστείτε στα 256 
χρώματα (ή αποχρώσεις του γκρι) και 
όχι στα 16.7 εκατομμύρια. 


ΜΙΟΒΟδΟΓΓ ΟΝΕΜΑΝΙΑ 

Η ΕΓΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ ΤΟΥ ΚΙΝΗΜΑΤΟΓΡΑΦΟΥ 



Μ ήπως διαβάσατε τη στή¬ 
λη ΟΙΝΕΜΑ τον προη¬ 
γούμενο μήνα; Αν ναι, τότε 
ίσως να ζηλεύετε τον αρχι¬ 
συντάκτη μας για τις γνώ¬ 
σεις του γύρω από τις κινη¬ 
ματογραφικές ταινίες και 
τους συντελεστές τους, πα¬ 
ρόλο που πήρατε μόνο μια 
ιδέα από αυτά που ξέρει. Αν 
θέλετε όμως (και αν έχετε 
και το απαραίτητο ΙτβΓά- 
ννβτβ), μπορείτε να βάλετε 
τον Κροντηρά κάτω και να 
τον κατατροπώσετε σε οποιοδήποτε 
θέμα γύρω από τον κινηματογράφο. 
Πως; Απλά, αν έχετε Οϋ-ΠΟΜ και ένα 
μηχάνημα που να τρέχει ν\Λπάονν$, τότε 
μπορείτε να αγοράσετε το Οιηοπιβηιβ, 
το καινούργιο Οϋ της ΜιοτοδοίΙ, το 
οποίο περιέχει ότι μπορείτε να φαντα¬ 
στείτε γύρω από τον χώρο του κινημα¬ 



τογράφου. Για την ακρίβεια, μιλάμε για 
περισσότερες από 19000 ταινίες με τις 
σύντομες παρουσιάσεις τους (άλλες 
750 περίπου έχουν αναλυτικές παρου¬ 
σιάσεις), 3000 ηθοποιούς, σκηνοθέτες, 
παραγωγούς, ή γενικότερα συντελε¬ 
στές, όλους με τις βιογραφίες τους, 
όλα τα βραβεία Ο30ΑΗ που έχουν απο- 
νεμειθεί από το 1927 εώς το 1991, φω¬ 
τογραφίες από ταινίες, περισσότερο 
εκειδικευμένες πληροφορίες, όπως για 
τη διάρκεια της κάθε ταινίας, αν ήταν 
έγχρωμη ή όχι, όλους τους συντελε¬ 
στές κ.ά. Και για να περάσουμε στην 
“άλλη” πλευρά, έχει άγρβτΙίηΚ, που 
αφού είπαμε ότι το πρόγραμμα δουλεύ¬ 
ει κάτω από ννιηάονν$, σημαίνει ότι μπο¬ 
ρείτε να κάνετε ένα οΙιοΚ σε κάποια 
υπογραμμισμένη λέξη και να δείτε πλη¬ 
ροφορίες που κρύβονται πίσω από αυ¬ 
τήν, είτε πρόκειται για κάποιον ηθο¬ 


ποιό, είτε για σκηνοθέτη, είτε για ταινία 
- οτιδήποτε. Γ ια την ακρίβεια αν υποθέ¬ 
σουμε ότι του ζητήσετε πληροφορίες 
για την ταινία ΤθοτιιηβΙοτ II, μόλις τις 
εμφανίσει, θα δείξει τους συντελεστές, 
την υπόθεση, κριτικές κλπ. Αν τώρα 
εσείς, κάνετε ένα οΙιοΚ πάνω στο όνομα 
του Αγπιθ (ξέρετε ποιον λέω), τότε θα 
εμφανιστεί στην οθόνη το πλήρες βιο- 
γραφικό του, η φιλμογραφία του και ότι 
έχει σχέση με αυτόν. 

Εκτός των άλλων, το Οϋ περιέχει πλη¬ 
ροφορίες που μπορείτε να βρείτε και 
στο βιβλίο Ι_Θ0Π3Γά ΜβΙΙίη'δ Τν Μονίβδ 
3πά νιάβο Ουιάβ, ένα πολύ καλό και 
αναλυτικό βιβλίο γύρω από τον χώρο 
των ταινιών. Πάντως, το Οιπβπιβηιβ δεν 
σταματάει εκεί προσφέροντάς σας 
έναν καταπληκτικό σύντροφο σε όλα τα 
θέματα που αφορούν τον κινηματογρά¬ 
φο. Αν ενδιαφέρεστε για τις ταινίες, 
του ηθοποιούς και όλο τον χώρο της 
έβδομης τέχνης (και αν έχετε τη δυνα¬ 
τότητα), πρέπει οπωσδήποτε να απο¬ 
κτήσετε αυτό το Οϋ. Το μόνο κακό του 
είναι ότι δεν μπορείτε να το πάρετε μα¬ 
ζί σας στον κινηματογράφο... 

ΠΑΛΙ Η ΝΙΝΤΕΝΟΟ... 

Για την οποία μάθαμε ότι το 1992 
αύξησε τα κέρδη της σημαντικά. 
Είναι αυτή τη στιγμή η τρίτη μεγα¬ 
λύτερη εταιρία στην Ιαπωνία μετά 
βέβαια από την ΤΟΥΟΤΑ και την 
εταιρία τηλεπικοινωνιών της Ιαπω¬ 
νίας. 
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χρήστες ναρκωτικών 

Ο^Ι 

ΟΧΙ στα ναρκωτικά 


ΝΑΙ 


στη ζωή 


Φωνάξτε μαζί μας 

ΠΟΤΕ ΝΑΡΚΩΤΙΚΑ 






ΡΗΑΙΑΝΧ 



Ενα από τα καλύτερα δάοοΓβηι υρ$ για 
δυρβΓ ΝίηΙβηάο. Εκπληκτικά γραφικά, 
δΟΓοΙϋης και τεράστιοι εχθροί σας περι¬ 
μένουν. Μόνο αρνητικό εκ πρώτης 
όψης ο μέτριος ήχος.Πολύ μουσική ρε 
παιδί μου και λίγο εφφέ. Γιατί; Πάλι 
τσιγκουνεύτηκαν την μνήμη; 



ΒΟΒΥ ΟΟυΝΤ 



Από την δΐΓ3Γ·9βΜ/3γ5 αυτό 
το παιχνίδι είναι ένα περίερ¬ 
γο $ήοο(’οιη υρ. Τα γραφικά 
του φαίνονται πολύ όμορ¬ 
φα. Δείτε, δείτε... 







Οχι για τις εκδόσεις σε Απιίςβ και ΡΟ αλλά για κονσόλες. Τα 
γραφικά που βλέπετε είναι από ΝΕ3 και το παιχνίδι δεν έχει 
καμμία σχέση με τα γραφικά των 16- όϋ εκδόσεων σε υπολογι¬ 
στές. Οπως μπορείτε να δείτε θυμίζει το δεύτερο μέρος στα 
άλλα μηχανήματα σαν ένα απλό ρΙθίΥοππ. Δεν υπήρχε περίπτω¬ 
ση να δούμε νβείΟΓ γραφικά από αυτόν τον επεξεργαστή και η 
Οεβ3π το ήξερε. Ελπίζουμε να το τεστάρουμε σύντομα. 
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ΑΜΑΖΟΝ 01 ΜΒΒΙΑΝ 5 ΟΡ ΕΒΕΝ 


Φαίνεται ότι όλοι το έριξαν στα αάνβπ- 
ΙυΓβ$. Η Αοοβδδ κυκλοφορεί αυτό το 
πρόγραμμα μετά την μεγάλη της επιτυ¬ 
χία με το ΙΙΝΚδ 386 Ργο ΟοΙί. Είναι μια 
κινηματογραφική περιπέτεια με σενάριο 
του 1957 στις ζούγκλες του Αμαζόνιου. 
Κάτι σαν Β'πιονίβ δηλαδή με πλήρεις 
ψηφιοποιημένες και κινούμενες εικόνες 
αλλά και ανάλογο ήχο. Επτά 1.44 δι¬ 
σκέτες περιμένουν τον 386 με την 
δνΟΑ του και την δουηά ΒΙαδίβΓ για να 
δείξουν την αξία του προγράμματος. 
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ννίΝΟ ΟΟΜΜΑΝΟΕΚ 



▼ ' < ▼ 


Πΐ55ίοη ΠγΙοΠπ], 

Εη^ο δγίΐΰη, 00:00 Ιιουπ. £1>5Μ.)10. 


Επιτέλους ένα παιχνίδι της προκο¬ 
πής για το μηχάνημα της ΝίηΙβπάο. 
Με τα 256 χρώματα που μπορεί να 
απεικονίσει και τον 16-61» ήχο του 
ίσως να μπορέσει να αποδώσει το 
εκπληκτικό πρόγραμμα της Οτίαίπ 
με τον τρόπο που απέτυχε η ΑιπΙ- 
98 . Οι φωτογραφίες που βλέπετε 
είναι από αυτή την έκδοση η οποία 
θα κάνει εκτεταμένη χρήση της εν¬ 
σωματωμένης ικανότητας του μη¬ 




χανήματος για αυτόματο δοβΙΙίπα 
και θα περιλαμβάνει περίπου 40 
αποστολές και 33 μουσικά κομμά¬ 
τια. Ισως αργήσουμε να το δούμε 
στην Ελλάδα αλλά αξίζει τον κόπο 
να περιμένουμε. Και μία σημείωση 
που σίγουρα θα σας ενδιαφέρει. Το 
ννίη9 ΟοΓΜΓπβηάβΓ στο ΡΟ είναι 
ακόμα μέσα στο Τοπ 10 των παιχνι- 
διών με τις μεγαλύτερες πωλήσεις 
στην Αμερική! 



ΒΙ3ΚΥ Η0008 



ΡΟΚΜυΐΑ 1 


ΟΚΑΝΟ ΡΒΙΧ 



Για το Μθςα ϋΓίνβ ένα παιχνίδι που 
μπορεί να σας θυμίζει ΜίοΓορΓΟδβ αλλά 
στην πραγματικότητα είναι της ϋο- 
γτι3γΚ. Το παιχνίδι είναι ένα δίσιυΙβΙοΓ 
όπου μπορείτε να επιλέξετε τον τύπο 
των ελαστικών, να προσαρμοστείτε 
στον καιρό και να νικήσετε ρε παιδί 
μου! Από τα πρώτα προγράμματα φόρ¬ 
μουλας που θα κυκλοφορήσουν για 
κονσόλες. 



ΗΟΜΕ ΑΙΟΝΕ 

Ισως το χειρότερο παιχνίδι των 
τελευταίων χρόνων - και η ται¬ 
νία δεν πάει πίσω - στους 16-6ΪΙ 
υπολογιστές. Αλλά στα Ηαπό- 
ΠθΙόδ είναι καλό. Η έκδοση για 
9 βπιε Βογ που περιμένουμε 
φαίνεται ανεκτή έως καλή. 



Καταπληκτικό παιχνιδάκι στην Απιί 98 με τα 20 διαφορετικά είδη τερά¬ 
των και τις 150-·- οθόνες δράσης. Πάρα πολλά χρώματα και χαριτωμένα 
βρΗΙββ. Θα βγει και σε ΜΕΘΑ ΘΟίνΕ. 


ΙΙ5ΕΗ 


17 



























υΐΤΙΜΑ 7 ΤΗΕ δΕΒΡΕΝΤ Ι81Ε 


ΝΟ 5Κ0ΝΒ ΡΚΙΖΕ 

Να και το πρώτο παιχνίδι που 
σας επιτρέπει σε αγώνα με μο- 
τοσυκλέτες να πάρετε και τον 
ρόλο γυναικών οδηγών! Ξέρω 
ότι δεν θα το κάνετε γι’αυτό 
υπάρχουν και τέσσερις άντρες. 
Είναι το καινούριο Γβεΐης βϊπτ- 
υΐβίοι* της Απυςο που δεν φαί¬ 
νεται καθόλου άσχημο. Υπάρ¬ 
χουν 12 διαφορετικές πίστες 
να τρέξετε σε ολόκληρο τον 
κόσμο. Αναπάσα στιγμή παιχνι¬ 
διού μπορείτε να δείτε την 
δράση από κάποιες κάμερες 
εναέριες χτυπώντας τα ίυπε- 
Ιίοπ Κβγ5. Είναι μια καλή αλλα¬ 
γή από τα πολλά παιχνίδια με 
αυτοκίνητα αλλά η πρώτη μας 
εντύπωση είναι ότι δεν είναι 
αρκετά καλό. Με νβεΙοΓ γραφι¬ 
κά, αρκετά γρήγορο αλλά μοιά¬ 
ζει να έχει βγει 2 χρόνια πριν. 
Ο ήχος του τουλάχιστον είναι 
απογοητευτικός. 


Κ00ΚΙΕ5 



Δεν ξέρω αν το έχετε καταλάβει αλ¬ 
λά τελευταία τα πολεμικά παιχνίδια 
πάνε απο το κακό στο χειρότερο. 
Ισως από αυτή τη μοίρα να ξεφύγει 
το παιχνιδάκι αυτό της ΡβΓίβοΙ 5θΙ 
που έχει και πολύ καλά γραφικά. Σε 
Ασιίςα βέβαια. 



Από την μεγάλη Οπςιπ της οποίας τα 
παιχνίδια δεν έρχονται συχνά στην 
Ελλάδα. Μιλάμε για το δεύτερο μέ¬ 
ρος του έβδομου παιχνιδιού 
της σειράς που προσπαθεί να 
συνδεθεί περισσότερο με το 
παρελθόν. Αυτό μόνο σενα- 
ριακά γιατί τα γραφικά του 
θα σας καταπλήξουν. Χρησι¬ 
μοποιεί ένα σωρό χρώματα 
στις στατικές οθόνες, μεγα¬ 
λύτερα πορτραίτα των χαρα¬ 



κτήρων, πολλά χαρακτηριστικά εδά¬ 
φους (με χιόνι, γρασίδι και πάγο πα¬ 
ρακαλώ) και πολύ μαγεία. 




Το παιχνίδι που έγινε η Νοί επι¬ 
τυχία στον χώρο των τοείπς 
93ΙΠΘ5 εμφανίζεται και οτο Μοη,τ 
ϋτινθ. Η οθονη χωρίζεται σε δυο 
μέρη, το Μβςα θτινβ κάπου δεί¬ 
χνει άτι ζορίζεται εκεί και τα 
πρώτα επίπεδα είναι μάλλον βα¬ 
ρετά. Πάντως θα περιμένουμε 
μέχρι το Πβνίβνν και θα σας πού¬ 
με μετά. 
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Εχετε ΡΟ; Εχετε Οϋ; Αν απαντήσατε και στις δύο ερωτήσεις με ΝΑΙ τότε κερ¬ 
δίζετε ένα καταπληκτικό παιχνίδι που πιστεύουμε ότι είναι το πρώτο που θα 
σας τρομάξει. Μπορεί το ΟαΓΚεββά να είχε ατμόσφαιρα αλλά αυτό εδώ θα σας 
κάνει να τα χάσετε. Πρώτα είναι το σενάριο που ακολουθεί συγκεκριμένη θριλ- 
λερική δομή, ύστερα τα γραφικά που είναι φανταστικά, επιτρέποντας ακόμα 
και εφφέ με φαντάσματα και οπτασίες και τέλος είναι ο ήχος που θα σας κό¬ 
ψει την αναπνοή. Οταν κυκλοφορήσει θα είσαστε οι πρώτοι που θα το μάθετε. 
Προς το παρόν αφεθείτε στα γραφικά και φανταστείτε τί σενάριο μπορεί να 
πλεχτεί σε ένα ακόμα στοιχειωμένο σπίτι. 


5ΙΙΡΕΚ 5ΤΒΙΚΕ ΕΑΕΙΕ 



-4 

Η ΜίοΓορΓΟδβ αγαπάει τα ΡΟδ αλλά τώ¬ 
ρα την έχει καταβρεί με τις δυνατότη¬ 
τες του δυρβΓ ΝΕ5. Ετσι θα κυκλοφορή¬ 
σει αυτόν τον τίτλο σύντομα (και θα εί¬ 
ναι και από τους ακριβότερους). Δυστυ¬ 
χώς τα πρώτα δείγματα λένε ότι το παι¬ 
χνίδι είναι περισσότερο ένα δΗοοΓβπι 
υρ παρά ένας εξομοιωτής. Το καλό εί¬ 
ναι οτι έχει υπέροχα γραφικό. Θα πήξε¬ 
τε στο δ03ΐΙίη9 και θα ζητάτε κι άλλο. 


ΤΩΡΑ ΚΑΙΟί' 0 



ΤΟ ΔΙΚΟ ΣΑΣ ΟΟΜΡϋΤΕΒ ΟΕΝΤΕΒ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ: ΑΠΕΝΑΝΤΙ ΑΠΟ ΤΟ ΣΤΑΘΜΟ ΤΟΥ ΗΣΑΠ 


/ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΗ ΥΠΟΣΤΗΡΙΞΗ ΑΚΟΜΑ ΚΑΙ ΣΤΟΝ ΑΠΛΟ ΧΡΗΣΤΗ 
/ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΣ ΤΙΜΕΣ 

✓ ΠΡΩΤΟΠΟΡΙΑΚΗ ΚΑΛΥΨΗ 

✓ ΔΥΝΑΜΙΚΟ ΣΕΡΒΙΣ 24ΩΝ ΩΡΩΝ 


ΟΒΙΟΝ ΟθΜΡυΤΕΒδ 

ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
80286-20 


803868Χ-33 

80386ϋΧ-40 

804860Χ-33 

80486ϋΧ-50 


ΤΙΜΗ 

120.000 

140.000 

165.000 

255.000 

345.000 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 

ΗΑΠϋ ϋΙδΟ 

52 ΜΒ +49.000 

80 ΜΒ +75.000 

120 ΜΒ +90.000 

\/ΘΑ ΟΟίΟΡ ΜΟΝΙΤΟΗ5 
0,28 +65.000 

0,20 Ν/Ι +85.000 

ΒΑΜ 1 ΜΒ +10.300 

νΟΑΟΑΠϋΙΜΒ +15.000 


ΜΕ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ 

1 Μουδθ + 1 Μου$β ρβά 



ΒΑΣΙΚΗ ΣΥΝΘΕΣΗ ^ 

1ΜΒ ΒΑΜ, νΟΑ ΟΑΒΟ 256ΚΒ, νΟΑ ΜΟΝΙΤΟΒ ΜΟΝΟΟΗΒΟΜΕ 1024X768, ΑΤ ΙΟΕ, 15Ρ.2ΡΡ, ΙΟΡ, 5ΡΡ ΤΕΑ0 
1.44, ΤΡΟΦΟΔΟΤΙΚΟ 200«/, ΜΙΝΙ ΤΟΜΕΒ 0Ε5ΚΤ0Ρ, ΚΕΥΒΟΑΒΟ 101 ΚΕΥ5, ΒΕΑί ΤΙΜΕ 0Ι.00Κ, 5 ΕΧΡ. 




Ο^αΐ 

ΟΡΡΙΟΕ ΟΒΟΑΝΙΖΑΤΙΟΝ 
& ΟΟΜΡυΤΕΒ βυΡΡύΙΕβ 


ΣΕ ΜΑΣ ΑΚΟΜΑ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΚΑΙ ΟΑΑ ΤΑ ΕΠΩΝΥΜΑ ΠΡΟΪΟΝΤΑ ΤΗΣ ΑΓΟΡΑΣ ΣΤΙΣ ΚΑΛΥΤΕΡΕΣ ΤΙΜΕΣ 

Φέρνει τη δύναμη της πληροφορικής κοντά σας 

^- 

ΟΘΩΝΟΖ 5 ΜΑΡΟΥΣΙ 15122 ΤΗΑ-ΡΑΧ 8029223 


Θ8ΕΒ 
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ΡΑΙ.Ι.ΑΟΙΝ 2 


ΟΥΒΕΚΝΑΤΟΚ 



Ενα ακόμα παιχνίδι για το δυρβΓ ΝΕ3 
που φαίνεται αρκετά εντυπωσιακό. 
Φτιαγμένο από την ΚΟΝΑΜΙ με τον 
παραδοσιακό γιαπωνέζικο τρόπο (πο¬ 
λύ δουλειά, λίγη φαντασία, άντε βάλε 
κι έναν Γκοτζίλα ακόμα μέσα) όπου ο 
ήρωας είναι κάτι σαν μεγάλος 
ΡοΡοοορ ή ΤΓ3η$ίθΓΓΠ6Γ αν προτιμάτε 
που πολεμάει στο διάστημά. Το ΑΙοιτιίο 
ΡοόοΚιά είναι το πρώτο πράγμα που 
σου έρχεται στο νού βλέποντάς το 
αλλά αυτό εδώ είναι πολύ καλύτερο. 
Δύσκολο και με πολλές εκρήξεις. Θα 
το περιμένουμε στην γωνία να το σα¬ 
πίσουμε στο τεστ. 




τιμε: 01:^3:30 


30) ΕΚΙΚ 


Μουε* 

ΡΐΤΘΕ 

ΚΕΘΕΤΗ 

ΣΝΟυΜΒ 

Μεεεε 

3ΙΜΙΝ6 

ΡΕΤΒΟΤ 

3ΕΕΙΝΟ 

λκκοω* 

Β0ΕΤ5 





* 


£ 1' *·' 



Και τώρα τί θα κάνουμε χωρίς ΡαΙβάίπ; Ο άνθρωπος αυτός ήταν μια 
κάποια λύση. Ομως παρόλο που το πρώτο μέρος ήταν μάλλον μια 
αποτυχία η ΙπιρΓβδδίοηδ εκεί, το βιολί της. Εχει βρει το σύστημα να 
παράγει παιχνίδια με την σέσουλα. 

Αντε να δούμε αν αυτό το μεσαιωνικό δράμα θα είναι καλύτερο. Βλέ¬ 
πετε γραφικά από 8Τ. 


ΚΟΑΟΚυβΗ2 



Το δεύτερο μέρος του αρκετά καλού οοϊη- 
ορ τώρα και για Μβςβ Οτίνε. Φαίνεται ότι οι 
εταιρίες νομίζουν ότι το μηχάνημα οίναι κα¬ 
λό για τέτοια παιχνίδια. Οα δούμε την κίνη¬ 
ση, τον ήχο και την αίσθηση και θα σας πού¬ 
με αν αξίζοι. Θα εμφανιστεί οπίσης και σε 
Αιτιίςα· 
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ΜΕ6Α10ΜΑΝΙΑII 



Είναι δυνατόν; Να εμφανιστεί το δεύτερο μέρος αυτού 
του εκπληκτικού παιχνιδιού; 

Ναι είναι και φαίνεται να είναι αρκετά καλό. Ισως γίνει 
επιτυχία όπως και ο πρώτο μέρος. Μέχρι να το πάρουμε 
στα χέρια μας δείτε μερικές πρώιμες εικόνες από το 
παιχνίδι. 



5ΤΚΕΕΤ ΡΙ&ΗΤΕΚ 3 

Μείναμε έκπληκτοι στα γραφεία όταν ήρθε η εί¬ 
δηση. Για να είμαστε ειλικρινείς δεν είναι καθό¬ 
λου είδηση αλλά μάλλον μία φήμη, η οποία φαί¬ 
νεται όμως ισχυρή. Η Οοροοτη μελετάει αυτή τη 
στιγμή την έκδοση της νέας της παραλλαγής 
πάνω στο πιο επιτυχημένο εοίπ-ορ όλων των 
εποχών που στον τίτλο του θα περιλαμβάνει και 
το όνομα Τυτάο και μάλλον θα δίνει στους ήρω- 
ές του νέες κινήσεις αλλά και... όπλα. Είπαμε 
είναι απλώς μια φήμη (καλά ντε μην βαράτε) αλ¬ 
λά ελπίζουμε ότι θα γίνει πραγματικότητα. Περι¬ 
μένουμε με κομμένη την ανάσα. 


ΑΜΙΟΑ - ΠΕΡΙΦΡΕΙΔΚΑ 

ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΕΙΕΣ 

ΕΙΣΑΓΩΓΕΣ 


• ΑΜΙΟΑ 1200 

• ΑΜΙΟΑ 600 

• ΑΜΙΟΑ 500 ΡΙ.υ3 _ 

• ϋΒίνε 3,5 ΖΥϋΕΟ 

• ϋΡίνε 3,5 ΟυΜΑΝΑ 

• ΡΠΙΥΕ 3,5 ΡΒΟΡΕΧ 

• ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 512Κ 
ΜΕ ΡΟΛΟΙ 

• ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 1ΜΒ 

• ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 2ΜΒ 

• ΜΟΙΙ5Ε 

• Τν ΜΟΟυΐΑΤΟΠ 

• ΗΑΝϋΥ 50ΑΝΝΕΒ5 

• ΜΕΤΑΣΧΗΜΑΤΙΣΤΕΣ 
ΟΟΜΜΟϋΟΒΕ ΟΠΙΟΙΝΑ1. 

ΚΑΙ ΟΠΩΣ ΠΑΝΤΑ: 

• ΟΡΓΑΝΩΜΕΝΟ ΚΑΙ 
ΤΑΧΥΤΑΤΟ 8ΕΚνΐΟΕ 

• ΠΛΗΡΗ ΠΑΡΑΚΑΤΑΘΗΚΗ 
ΑΝΤΑΛΑΚΤΙΚΩΝ 

• 15 ΜΗΝΕΣ ΕΓΓΥΣΗ 


ΑΓ. ΣΟΦΙΑΣ 76Β ΑΝΩ Ν.ΣΜΥΡΝΗ 
ΤΗΛ. 9313 302 - 9312 664 
9311 424 
ΡΑΧ. 9312 664 


υβεκ 
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5ΜΟΤ ίου» 


0 I 0-Ί I Η Ο 


Εχετε βαρεθεί τα συνηθισμένα παιχνί¬ 
δια μπάσκετ. Το δυρθΓ ΝΕ3 υπόσχεται 
κάτι που δεν έχει ξαναγίνει. Να κινεί¬ 
ται το γήπεδο προς όλες τις κατευ¬ 
θύνσεις ανάλογα με την θέση του παί¬ 
κτη σας. Αυτό γίνεται με αυτόματη με- 
γένθυση και χρήση του ητιοάθ 7 του 
μηχανήματος. Ισως το καλύτερο παι¬ 
χνίδι μπάσκετ που θα παίξετε φέτος. 
Θα δούμε στο Γβνιβνν. 


Μαζί με τον θόρυβο της ταινίας του 
Κόππολα εμφανίζονται και τα πρώτα 
παιχνίδια. Δεν είναι μεταφορά από τον 
κινηματογράφο ούτε έχει καμμία σχέ¬ 
ση με το σενάριό του αλλά κάτι έχει 
να κερδίσει από όλη αυτή την διαφήμι¬ 
ση. Είναι σκοτεινό, έχει ατμόσφαιρα 
και είναι ένα από τα πιο πρωτότυπα 
παιχνίδια για άαηάΙιβΙάε. Ναι, είναι για 
ΑΙαπ Εγηχ! 


5ΤΒΕΕΤ ΟΕ ΚΑΟΕ 2 


ΡΙΒΑΤΕ8! ΟΟίϋ! 


Το σημαντικότερο Ρι-βνίβνν αυτού του μήνα! Είναι η επανακυκλοφορώ 
ενός από τα 10 καλύτερα παιχνίδια όλων των εποχών σε όλα τα ίοππαΐ 
από την ΜίοΓορΓοεβ. Προς το παρόν θα κυκλοφορήσει μόνο για ΡΟ. Πε¬ 
ριλαμβάνει όλη την δράση του οπβίπβΙ παιχνιδιού αλλά με πολύ καλύ¬ 
τερα γραφικά (τα βλέπετε άλλωστε και στις φωτογραφίες μας) αλλά και 
σε ήχο καθώς και έναν πολύ μεγαλύτερο κόσμο για να εξερευνήσετε. 
Δεν ξέρω τί λέτε εσείς αλλά εγώ θέλω να το κάνω Γβνίβιν αμέσως, δεν 
μπορώ να περιμένω! 


ΟΒΑΟυΐΑ 

ΤΗΕ υΝΟΕΑΟ 


Μετά από την δόξα του 
δΙίΌεΙ ΡίηΗΙβι· 2 (δείτε γρή¬ 
γορα το Μβ93 Ββνίβνι στην 
σελίδα 34) η 3ΕΟΑ αντεπιτί- 
θεται με το πρώτο της θ3Γ- 
Ιπάηβ των 2 ΜόγΙββ! Είναι η 
συνέχεια του πολύ καλού -αλ¬ 
λά όχι αρκετά καλού- πρώτου 
μέρους που είχαμε παρουσιά¬ 
σει πέρσι το καλοκαίρι. Θα 
είναι η απάντηση στο αρι¬ 
στούργημα του δυροΓ ΝΕδ; 


<- ·: 
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8ΗΑ00Η ΟΡ 
ΤΗΕ ΒΕΑ8Τ 2 



Ναι και το δεύτερο μέρος μεταφέρεται με αρκετή επιτυχία 
από την Απιί93 στο Μβββ ΘΓίνβ. Δεν έχει τις τεχνικές απαι¬ 
τήσεις του πρώτου μέρους και στα βρΓίΙββ το μηχάνημα τα 
πηγαίνει πολύ καλά. Θα σας λείψουν οι αποχρώσεις του 
οορρβΓ στο βάθος του ουρανού αλλά είναι πολύ καλό. 


$υΡΕΚ 5ΡΑ0Ε ΙΝΥΑΟΕΒδ 



Η έκδοση για υπολογιστές 16-Ι)ί( ήταν 
μια πλήρης αποτυχία. Η ΟοιτογΚ φαίνε¬ 
ται οτι τώρα βρήκε τους σωστούς προ¬ 
γραμματιστές και το μεταφέρει με επι¬ 
τυχία στο &3πιε Οοβγ! Και αν θέλετε 
το πιστεύετε, οι φωτογραφίες που 
βλέπετε είναι από αυτή την έκδοση! 


ΓΡΑΜΜΗ 

ΟΟΜΡυΤΕΡδ 

ΣΤΟΥΡΝΑΡΑ 9 - ΤΗΛ. 3633357 - 3640243 
ΜΕΓΑΛΕΣ ΕΥΚΟΛΙΕΣ ΠΛΗΡΩΜΗΣ 


ΗΟΜΕ ΟΟΜΡυΤΕΒδ 


ΑΜΙΟΑ 500....21000 & 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 10000 

ΑΜΙΟΑ 500* ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΗΕ 10845 .36000 ί 9 ΔΟΣΕΙΣ ΤΩΝ 17800 

ΑΜΙΟΑ 600.....20000 & 8 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 13000 

ΑΜΙΟΑ 600 * ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΗΕ 10845.34000 89 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 20300 

ΟΘΟΝΗ ΟΟΜΜΟΟΟΗΕ 1084 5 ΕΓΧΡΩΜΗ.21000 6 6 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 11000 

ΑΤΑΗΙ 520 5ΤΕ_127000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΤΑΗ11040 5ΤΕ .„.135000 ΜΕΧΡΙ 8 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤ 286 


ΡΐυΓΓΕΟΗ 802861650 νΟΑ ΟΟίΟΗ.200000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΡΗΙΙΡ8 8028612 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ 1ΜΒ ΗΑΜ.....195000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

0υΕ5Τ 80286 1ϋ 40ΜΒ Η0 νΟΑ ΜΟΝΟ.197000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΑΤ 3868X 


ΡΗΙΙΙΡ5 386 5Χ <261ΜΒ ΗΑΜ Ιόπνβ. 

ΑΜ5ΤΗΑ0 3386 5Χ 1ΜΒ 10 40ΜΒ Η0 νΟΑ ΜΟΝΟ. 

ΟΡΙ80386 5Χ 2ΜΒ ΗΑΜ 1 ϋ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ. 

ΟΡΙ803865Χ 2ΜΒ ΗΑΜ 10 40ΜΘ ΗΟ νΟΑ ΟΟίΟΗ_ 

ΙΜΡΕΤυδ 80386 5Χ/33 2ΜΒ ΗΑΜ 40ΜΒ Ηϋ νΟΑ ΜΟΝΟ 

ΡΙΜΙΤΕΟΗ 3865 Χ252ΜΒ 40ΜΒ Ηϋ. 

50ΗΝΕΙ0ΕΗ ΕΙΙΗΟ 5Χ 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ. 

0υΕ5Τ 803865Χ 2ΜΒ ΗΑΜ 40ΜΒ Η0 ΥΟΑ ΜΟΝΟ. 


80386 


ΙΝΤΕΙΙ80486 5X25 4ΜΒ ΗΑΜ 40ΜΒ Η0 νΟΑ ΜΟΝΟ.295000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΡΙ 80386 40ΜΗΖ 4ΜΒ ΗΑΜ 40ΜΒ ΗϋνΟΑ ΜΟΝΟ.325000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΗΥυΝΟΑΙ 386Ν 2ΜΒ ΗΑΜ 40ΜΒ Η0 νΟΑ ΜΟΝΟ.500000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΙΜΡΕΤυδ 80386 ΟΧ/404ΜΒ ΗΑΜ 40ΜΒ Ηϋ νΟΑ ΜΟΝΟ.340000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΡΙΜΓΓΕΟΗ 3862ΜΒ40ΜΒ Η0.275000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟυΕ5Τ 80386 4ΜΒ ΗΑΜ 80ΜΒ ΗΟ νθΑ ΜΟΝΟ.-.370000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


80486 


ΡωίΤΕΟΚ 8486334ΜΒ40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.430000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΡΙ 8048633256 0Μ/4ΜΒ ΗΑΜ ' 40ΜΒ ΗΟ νΟΑ ΜΟΝΟ.437000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟίΙΕδΤ 48633256 0Μ/4ΜΒ ΗΑΜ/ 80 ΜΒ Η0 νθΑ ΜΟΝΟ.520000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


Ι.ΑΡΤΟΡ - ΝΟΤΕΒΟΟΚ 


ΡΑΟΙΡΙΟ 386 5X204 Μ6 80 ΜΒ ΗΟ..480000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜ5ΤΗΑ0 803865Χ νΟΑ 2ΜΒ ΗΑΜ 40ΜΒ ΗΟ ΝΟΤΕΒΟΟΚ.420000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟυΕδΤ 38633 4ΜΒ 105 ΜΒ Η0 120 ΜΒ ΗΟ.600000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΟΜΡΑΟ ΟΟΝΤΙΙΗΑ 386 5Χ202ΜΒ ΗΑΜ 40ΜΒ ΗΟ.450000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


5ΤΑΗ 10 20...160006 5 ΔΟΣΕΙΣ ΤΟΝ 10000 

ΡΑΝΑ50ΝΙ0 ΚΧ 1170..68000 ΣΕ 6 ΔΟΣΕΙΣ 

5ΤΑΗ ΙΑ5ΕΗ 4...345000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΡΗΙΙΙΡ5 5Ρ 20.140000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΗΣ 5ΤΑΗ..ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

0ΓΓ1ΖΕΝ δννίΡΤ 9.ΟΑίί 

ΟΓΠΖΕΝ δννίΡΤ 24...ΟΑίί 

ΗΕΜίίΕΤ ΡΑ0ΚΑΗ0 ΙΑ5ΕΗ ΡΗΙΝΤΕΗ.ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0 ΚΧ-Ρ50______185000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

5ΙΕΜΕΝ5 ΗΡ 2302__175000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 

ΑΜ5ΤΗΑΟ 6000 ΑΤ.180000 ΣΕ 7 ΔΟΣΕΙΣ 


ΡΙΟΤΤΕΚ5 


ΗΕννίΕΤΤ ΡΑΟΚΑΗϋ..ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 

δυΜΜΑΘΗΑΡΙΟδ...ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ Ο ΦΠΑ 
ΣΤΕΛΝΟΝΤΑΙ ΠΑΝΤΟΥ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 

ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ 
ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΜΑΣ ΠΡΙΝ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ 

ΟΛΑ ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΤΗΣ ΟΟΜΡυΤΕΗ ίΟΟΙΟ* ΤΕ0ΗΝΟ50ΡΤ ΜΕΧΡΙ 7 ΔΟΣΕΙΣ 

ϋΡΟΒΑΤΕ ΑΠΟ ΡΟ ΣΕ 2863868X7386 ΜΕ ΔΟΣΕΙΣ 


.155000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
.300000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
.265000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
.335000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
.260000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
.235000 ΣΕ 8 ΔΟΣΕΙΣ 
.240000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 
.280000 ΣΕ 9 ΔΟΣΕΙΣ 


υδεκ 
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Σ τη στήλη Νβννβ του προηγούμενου μήνα, υπήρχε η σημαντικότερη ίσως είδηση των τελευταί¬ 
ων μηνών. Μιλάμε φυσικά για την κυκλοφορία του ΜΕΟΑ ΡΟ, ενός υπολογιστή που έρχεται 
να ανατρέψει τα μέχρι στιγμής δεδομένα, να ταράξει τα ήσυχα νερά της καθημερινής μας 
ζωής και να μας τρελλάνει κυριολεκτικά. Γιατί όλα αυτά; Οσοι από εσάς είχατε διαβάσει εκείνο το 
μονοσέλιδο άρθρο ξέρετε. Οσοι από εσάς δεν το είχατε διαβάσει, ίσως είναι καιρός να μάθετε ότι 
η πασίγνωστη πλέον ΑΜ3ΤΡΑ0, κατάφερε να κλείσει μια συμφωνία με την 8ΕΟΑ και να εκτελέσει 
με επιτυχία το έργο του να ενώσει ένα ΜΕΟΑ ϋΡίνΕ και ένα συμβατό. Ολα αυτά μας οδήγησαν 
στην σημαντικότερη κυκλοφορία του τελευταίου εξαμήνου, όσον αφορά τις κονσόλες, αλλά και τα 
ΡΟ που προορίζονται για ημι- έως καθόλου επαγγελματική χρήση. 

ΤΩΝ Κ. ΞΑΓΟΡΑΡΗ -Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 
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Ολο το πακέτο της ΑιτιείΓβά 


ΜΕΟΑ ΡΟ 

ΠΡΩΤΕΣ ΚΑΙ ΚΥΡΙΟΤΕΡΕΣ ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ. 

Είναι φανερό από που προέρχεται η ονομασία του 
ΜΕΟΑ ΡΟ. Αφού το μηχάνημα προέρχεται από συνέ¬ 
νωση ενός ΜΕΟΑ ϋΡΙΝ/Ε και ενός ΡΟ, το όνομά του 
δεν μπορεί να μην προέρχεται από εκεί. Ετσι, η 
ΑΜδΤΠΑϋ πήρε το “ΜΕΟΑ" από το “ΜΕΟΑ ϋΡίνΕ" 
και το “ΡΟ” από το “ΡΟ ΟοπιραΙιόΙθ" και έβγαλε το 
όνομα “ΜΕΟΑ ΡΟ”. Αυτό είναι και το όνομα που 
φαντάζει στο κουτί του υπολογιστή. Και λέμε “στο 
κουτί", γιατί το ΜΕΟΑ ΡΟ είναι ένα από τα λίγα 
μηχανήματα που δεν έρχεται στα χέρια σας σε δύο- 
τρία διαφορετικά κομμάτια αλλά μόνο σε ένα. Και 
πριν μπερδευτείτε, σας λέω ότι αναφέρομαι στο 
πακέτο του. Το ΜΕΟΑ ΡΟ είναι συσκευασμένο σε ένα 
ΜΕΓΑΛΟ πακέτο, το οποίο κρύβει μέσα του τα 
μικρότερα κουτιά που περιέχουν την οθόνη, το 
πληκρολόγιο, την κεντρική μονάδα και τα υπόλοιπα 
περιφερειακά. Και μια και το αναφέραμε, ας πούμε 
όλα όσα κρύβονται μέσα από το μαύρο κουτί της 
συσκευασίας. Λοιπόν, έχουμε και λέμε: Η οθόνη, η 
κεντρική μονάδα, το πληκτρολόγιο, το ίογραά της 
δΕΟΑ, ένα ίογεΙίοΚ για το ΡΟ, δισκέτες και ιτιαπυαίε 
για ϋΟδ, την οθόνη και τη νΟΑ, τον υπολογιστή και 
για το πρόγραμμα ΟουηίβΓροίηΙ. Αυτά τα ολίγα. 
Δυστυχώς δεν είδαμε κανένα παιχνιδάκι, ούτε για τη 
δΕΟΑ ούτε για το ΡΟ, αλλά αυτό μάλλον δεν θα 
ισχύει στους υπολογιστές που θα κυκλοφορήσουν 
τελικά στην ελληνική αγορά. 

ΟΙ ΑΥΟ ΟΨΕΙΣ ΤΗΣ ΑΛΗΘΕΙΑΣ 

Η μάλλον οι δύο όψεις του μηχανήματος. Ας δούμε 
τι σημαίνει ΜΕΟΑ ΡΟ εσωτερικά και εξωτερικά. 


Εξωτερικά το μηχάνημα θυμίζει πολύ το 7386δΧ, 
αφού ουσιαστικά είναι το ίδιο μηχάνημα - όσον 
αφορά τις λειτουργίες του ΡΟ. Οι διαστάσεις του 
είναι 7.8 εκ.(ύψος) χ 32.5 εκ.(πλάτος) χ 29.2 
εκ.(μήκος), σχεδόν ίδιες με αυτές του 73863Χ δηλα¬ 
δή. Η μεγαλύτερη καινοτομία όμως δεν βρίσκεται 
εκεί, αλλά στην οθόνη. Η οθόνη, είναι 14 ιντσών, 
έγχρωμη και κρύβει στα πλάγια της δύο στερεοφωνι¬ 
κά ηχεία υψηλής απόδοσης - θα αναφερθούμε σε 
αυτήν αργότερα. Επίσης αυτό που θα παρατηρήσετε 
αμέσως, είναι το μπροστινό μέρος του υπολογιστή, 
το οποίο έχει ένα κάλυμα που είναι συρώμενο και 
μετακινείται από τα δεξιά στα αριστερά και αντίστρο¬ 
φα. Η μετακίνηση αυτή καλύπτει κάθε στιγμή τα 
χαρακτηριστικά του μηχανήματος που δεν χρησιμο¬ 
ποιείτε. Και ποιά είναι αυτά τα χαρακτηριστικά; 
Λοιπόν έχουμε και λέμε: 

Η δΕΟΑ έχει τη θύρα του οαιΐπάςβ, τις θύρες για τα 
δύο ιογραά, το κουμπί για το Γβ$βΙ και τον ρυθμιστή 
της έντασης του ήχου. Το ΡΟ έχει το άπνβ του - ένα 
ίιίςά άβηδίίγ 3.5 ιντσών - και τον ρυθμιστή της έντα¬ 
σης του ήχου. 

Αυτή η μετακίνηση είναι και ο τρόπος με τον οποίο 
επιλέγετε την λειτουργία που θέλετε. Μόλις το 
κάλυμμα φτάσει σε μία από τις δύο άκρες, ακούγεται 
ένα “κλικ". Αν η άκρη είναι η αριστερή, τότε θα λει¬ 
τουργεί το ΡΟ, ενώ αν είναι η δεξιά, τότε θα λειτουρ¬ 
γεί η δΕΟΑ. Εδώ νομίζω ότι είναι το κατάλληλο 
σημείο για να λυθεί μια παρεξήγηση που ίσως να έχει 
δημιουργηθεί. Τι εννοώ; Πολλοί από εσάς ίσως να 
νομίζουν πως η λειτουργία του ενός “μηχανήματος" 
σημαίνει τη διακοπή της λειτουργίας του άλλου. 
Δηλαδή ότι η λειτουργία της δΕΟΑ σημαίνει ότι το 
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Ογ. 3Ε0Α& Μγ.ΡΟ? 



Η θύρα της 5ΕΘΑ 

ΡΟ είναι σβηστό. Αυτό ΔΕΝ είναι γεγονός. Οση ώρα 
εσείς παίζετε με τη 5Ε6Α, το ΡΟ περιμένει υπομονε¬ 
τικά να το χρησιμοποιήσετε. Αν με άλλα λόγια την 
ώρα που το αδελφάκι σας παίζει δοπίο, εσείς αρχίσε¬ 
τε να πατάτε πλήκτρα στο ΡΟ, τότε ό,τι του εισάγετε 
θα περνάει κανονικά στο μηχάνημα και αυτό θα κάνει 
ότι το λέτε (ή μάλλον του πληκτρολογείτε). Αυτό που 
συμβαίνει όμως είναι το ότι η λειτουργία του ενός 
μηχανήματος διακόπτει τη συνεργασία της οθόνης 
με το άλλο μηχάνημα. Αυτή είναι και η μόνη διαφο¬ 
ρά. 

Και μια και μπήκαμε στα πιο εσωτερικά θέματα ας 
συνεχίσουμε με αυτά. Στο εσωτερικό του ΜΕ6Α ΡΟ 
δεν μπορούμε να διακρίνουμε εύκολα και πολλά 
πράγματα. Ο επεξεργαστής είναι καλά κρυμμένος 
κάτω από το άπνβ και τον σκληρό, ενώ πάνω στο 
ΓτιοΙίΐθΓ0θ3Γά είναι ενσωματωμένος ο οοπΙγοΙΙθγ των 
άπνβδ και η νΟΑ του ΡΟ. Υπάρχουν δύο θύρες επέ¬ 
κτασης των 16 όίί, αλλά η μία είναι κατηλλειμένη από 
την πλακέτα της 5ΕΟΑ. 

Ετσι μένει μόνο μία θύρα επέκτασης για να εκμεταλ¬ 
λευτείτε - κάτι άσχημο και αρνητικό. Η κάρτα ήχου 
του ΡΟ - μια Αάϋό συμβατή που είχαμε συναντήσει 
και στον 73865Χ, δεν είναι πλέον ξεχωριστό κομμά¬ 
τι, αλλά είναι ενσωματωμένη πάνω στην πλακέτα της 
3ΕΟΑ. Στο πίσω μέρος του υπολογιστή υπάρχουν 
δύο σειριακές θύρες επέκτασης, μια παράλληλη, ή 
θύρες σύνδεσης της οθόνης και της τροφοδοσίας, η 
θύρα του ]ογδίίοΚ, η θύρα για τα ακουστικά και τέλος 
ο ρυθμιστής της έντασης του ήχου του εσωτερικού 
ηχείου του ΡΟ. 

Τέλος να πούμε ότι όπως και στον 73865Χ, το ηηουδβ 
και το πληκτρολόγιο έχουν τις θύρες τους καλά κρυ- 
μένες κάτω από την κεντρική μονάδα. Επίσης τα 


βίσματά τους είναι τελείως διαφορετικά από τα ανά¬ 
λογά τους, με συνέπεια η αντικατάσταση του πληκ¬ 
τρολογίου ή το ΓΤίουδθ να γίνεται αδύνατη. Πρέπει 
όμως να δωσω την σκυτάλη στο Νίκο για να σας πει 
τι γίνεται με την μεριά του μηχανήματος που ακούει 
στο όνομα “5ΕΟΑ". 

3ΕΟΑ ΜΕΟΑΟηινΕ 

Σαν Μθ 93 ϋΓίνθ συμβατό το μηχάνημα δεν έχει να 
ζηλέψει τίποτα από την κονσόλα της 3Ε6Α. Το 
οαιΐπάςβ δΙοί είναι ακριβώς το ίδιο με αποτέλεσμα το 
μηχάνημα να δέχεται όχι μόνο όλα τα παιχνίδια του 
Μθ 93 ϋπνθ αλλά και εκείνο τον οοηνβΓίθΓ που θα 
έκανε μια κοινή Μθ93 ϋΓίνβ να δεχτεί τα προγράμμα¬ 
τα της αμερικάνικης έκδοσης, δηλαδή του Οθπβδίδ. 
Ο,τι πρόγραμμα κι αν δοκιμάσαμε στην Μθ93 ϋπνβ 
εοιτιρ3ΐιόΙθ προσωπικότητα του Μβ93 ΡΟ το έτρεξε 
χωρίς καμμία απολύτως αντίρρηση ( ρίξτε μια ματιά 
στο πινακάκι που ακολουθεί ). Μιλάμε για συμβα¬ 
τότητα 100% και η απόδοση του ήχου και της 
εικόνας μέσα από τα ηχειάκια του νΟΑ γροπιΙογ ήταν 
καταπληκτική. Και για να ανάψουν τα αίματα ανάμε¬ 
σα στους ΡΟάδες και τους κονσολάδες να πω εδώ 
ότι ο ήχος του Μθ93 ϋπνβ οοΓπρβΙιόΙβ είναι καλύτε¬ 
ρος από της Αά-ίιό συμβατής κάρτας του 
συστεγαζόμενου ΡΟ! 

Η καρτούλα που αποτελεί το Μβ93 ϋπνβ οοπιρβίίόΐβ 
είναι κατασκευής της ίδιας της ΑπδίΓβά, πράγμα που 
επιβεβαιώνεται και από την αναγραφή της φίρμας 
πάνω της. Το μόνο σημείο που θυμίζει την 5ΕΟΑ 
είναι το μεγάλο ϋΜΑ οΙπίρ που κάθεται περήφανα 
ανάμεσα στον -τετράγωνο πλέον- 68000 και τον Ζ80. 
Το ]ογρ3ά με το οποίο το μηχάνημα δίνεται μαζί είναι 
ίσως καλύτερο από το 0Π9ίη3ΐ της 8ΕΟΑ, σε 
καταπληκτικό κρεμ χρώμα και με φανταστική αίσθη¬ 
ση. Δυστυχώς το μηχάνημα που είχαμε στα χέρια 
μας δεν περιελάμβανό παιχνίδι μαζί του. Ετσι δεν 
μπορούμε να σας πούμε ακόμα με ποιο πρόγραμμα 
θα δίνεται μαζί το ΜΕΟΑ ΡΟ. 

ΤΡΙΑ ΕΠΙΜΑΧΑ ΧΗΜΕΙΑ 

Το πρώτο σατανικό πράγμα που μου ήρθε στο νου 
είναι το εξής: Το μηχάνημα συνδυάζει την δύναμη 
των ισχυρότερων κατασκευαστών του κόσμου: Ζ 1 Ι 09 
με τον Ζ80, ΜοίοτοΙΙβ με τον 68000, ΙπΙθΙ με τον 



Η πλαϊνή όψη του ΜΕΘΑ ΡΟ. Διακρίνουμε τη σύνδεση 
5ΕΟΑ-Υ3Α, τη θύρα επέκτασης, και τα 8ΙΜΜ3 
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Ακουστικό* Σύνδεση με νόΑ 1 Τοο&ίρϋΜΑ * 

Υποδοχή ϋογδϋοΚ Ρό Ο Ζ80 Ο 68.000 


Υποδοχή των 
03ΓΐΓίάαβ$ 


Η πλακέτα της 3ΕΟΑ 


386δχ, 5ΕΘΑ με το ΘΜΑ οάίρ και η ίδια η ΑπίδΙ^ά για 
την συνολική δουλειά. Σκάφτηκα λοιπόν αν θα ήταν 
δυ-νατό κάποιος να καθήσει να προγραμματίσει έτσι 
ένα παιχνίδι που να αξιοποιεί όλους αυτούς τους 
επεξεργαστές και τις μνήμες ώστε να κατασκευάσει 
ένα άοηπΘ-οοιη’ορ... Ωραία δεν θα ήταν; Ομως ανοίγο- 
ντας το μηχάνημα και βλέποντας ότι το Μβςα άπνβ 
συμβατό δεν είναι παρά μια απλή κάρτα που μόνο 
ρεύμα παίρνει από το υπόλοιπο μηχάνημα απογοη¬ 
τεύτηκα. Δυστυχώς δεν υπάρχει καμμία περίπτωση οι 
επεξεργαστές του ενός μηχανήματος να συνδυα¬ 
στούν με του άλλου. Λειτουργούν εξάλλου και τα 
δύο ταυτόχρονα οπότε... 

Η δεύτερη σκέψη μου όμως δεν είναι και τόσο 
απρόσιτη. Λέτε η ΑπίδίΓβά να κυκλοφορήσει το Μβςβ 
ϋπνβ οοΓπρβΙίόΙθ με την μορφή κάρτας για όλα τα 
ΡΘδ του κόσμου; Θα ήταν τέλειο και αρκετά πιθανό 
αν βρει πού θα μπαίνει το οβιΐπάςβ και αν βέβαια η 
5ΕΘΑ δώσει την άδεια. 

Τέλος το μόνιτορ είναι, παρά την καταπληκτική του 
κατασκευή, το μόνο σφάλμα του μηχανήματος και 
μάλιστα σφάλμα στρατηγικής της ΑπίδίΓβά. Στο Μβ93 
ϋιϊνβ είναι άχρηστο (θα μπορούσατε να βάζετε τον 
καταπληκτικό του ήχο και την εικόνα σε οποιοδήποτε 
στερεοφωνικό ή καλύτερα στην τηλεόραση χωρίς να 
χάνει σε απόδοση). Ετσι υποχρεώνεστε να δώσετε 
πολλά λεφτά ενώ θα μπορούσατε να πάρετε κάποιο 


φτηνότερο νΟΑ μόνιτορ. Ευτυχώς δηλαδή που έχει 
εκπληκτική ποιότητα. 

Η ΩΡΑ ΤΗΣ ΕΝΩΖΕΩΣ 

Αυτά από τον Νίκο και τη “3ΕΘΑ" του μηχανήματος. 
Ας δούμε όμως και τα τελευταία χαρακτηριστικά του 
ΜΕΘΑ ΡΟ και συγκεκριμένα τι γίνεται όταν τα δύο 
μηχανήματα ενώνονται. Και πως αυτό φαίνεται στην 
δομή του ΜΕΘΑ ΡΘ; 

Λοιπόν, πρώτ' απ' όλα πρέπει να αναφέρουμε την 
οθόνη του μηχανήματος. Η οθόνη του ΜΕΘΑ ΡΘ 
είναι αυτή που ταλαιπωρείται περισσότερο. Και αυτό 
γιατί είναι το τελικό σημείο συνένωσης του ΡΘ και 
της 8ΕΘΑ. 

Η οθόνη αυτή είναι δυρθΓ νΘΑ, άυβΙ δγηο, που σημαί¬ 
νει ότι έχει ανάλυση μέχρι 1024 χ 768 στο ΡΘ, ενώ 
320 χ 224 στην 3ΕΘΑ. Εδώ πρέπει να πούμε ότι το 
μηχάνημα επιλέγει αυτόματα την ανάλυση της 
οθόνης όταν επιλέγετε την λειτουργία του (5ΕΘΑ ή 
ΡΘ). Επίσης, το άλλο σημείο που φαίνονται έντονα 
τα αποτελέσματα της ενώσεως, είναι η κάρτα ήχου 
και η κάρτα γραφικών του ΡΘ, οι οποίες είναι ενσω¬ 
ματωμένη η πρώτη και συνδεδεμένη η δεύτερη με 
την πλακέτα της 5ΕΘΑ. 

Η σύνδεση της νΘΑ με την 5ΕΘΑ γίνεται φανερή 
από το καλώδιο που φεύγει από την πλακέτα της 
5ΕΘΑ και καταλήγει στην νΘΑ, ενώ όσον αφορά την 
κάρτα ήχου μπορείτε να το καταλάβετε μόλις δείτε 
ότι το βύσμα των ακουστικών βγαίνει από την πλακέ- 


ΙΙ3ΕΒ 































Η πίσω όώη 


τα της 3Ε0Α. Αυτά περί ενώσεων, τώρα είναι ώρα 
για τα “ξερά”, “αντιπαθητικά” αλλά “ζουμερά" πινακά- 
κια μας. 

ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ ΤΩΝ ΤΕ8Τ. 

Τα αποτελέσματα των Ιβ$1 ταχύτητας, είναι επίσης 
ικανοποιητικά. Το πρόγραμμα 3Υ3ΙΝΡΟ του Ρ. 
Νοτίοπ, κατατάσσει το μηχάνημα δεύτερο μετά από 
έναν ΟοΓπρβς 486/33, με πολύ καλά όμως αποτελέ¬ 
σματα, ιδίως όσον αφορά το σκληρό δίσκο, ΙβεΙ στο 
οποίο πραγματικά κατατρόπωσε τον Οοσιρβη. Ας 
δούμε μερικά από αυτά. Σημειώστε ότι το μεγαλύτε- 


ΤΡΕΞΑΜΕ ΧΩΡΙΣ ΠΡΟΒΛΗΜΑ (στη 8ΕΟΑ) 

δοπϊο ΙΚΐθ Η θά 9 θΜθ 9 
3οπίο ΙΚιβ Ηβάςβήο^ 2 
δρΙαΗβΓήουδθ 2 
ΟοΙύβπ Αχβ 2 
©ΓββηΟθ9 
ΑΙϊβπ 3 

ΟγηαπΊΪΙβ ϋυΚβ 
ϋϊοΚ ΤΓ3θβγ 
Α«3θΚ 8υΙ} 688 
Ρϋ-ΡΪ9ή(βΓ 
ϋοτάβη ν3 Βίτά 

ΟθνϊΙ θΓ35ή 
ϋβδθΐΤ 8ΙηΙ<β 
Τ3Ζ ΠΤ3ΠΪ3 


ΜΕΟΑΡΟ ΟΟΜΡΑΟ 486/33 
ΙΒΜ ΑΤ 286/8 

ΙΒΜ ΧΤ ΟΡυ 18.1 71.0 4.4 1.0 
ΩΙ3Κ δΡΕΕϋ 8.1 6.6 2.1 1.0 

θνΕΠΑΙ-Ι_ 14.7 49.5 3.7 1.0 


ρο είναι και το καλύτερο. 

Το πρόγραμμα ΟΟΒΕΤΕ3Τ, που είχαμε χρησιμοποιή¬ 
σει για να ελέγξουμε την ταχύτητα του σκληρού του 
73863Χ πριν δύο μήνες, μας δείχνει ότι ο σκληρός 
του ΜΕΟΑ-ΡΟ είναι λίγο αργότερος από αυτόν του 
73863Χ, αλλά παρόλα αυτά γρηγορότερος και 
αποτελεσματικότερος από σκληρούς (θεωρητικά) 



Το ΟΜΑτης 8Ε0Α και ο Ζ80 
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ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 


Μβαβ Ρι·Ιν» 6ΒΒΜΜΜΜ« 


Επεξεργαστής: 

Μνήμη: 

Ανάλυση: 

Παλέττα: 

Χρώματα: 

δρπίββ: 

Ηχος: 

ΟβΠηάςβ: 


68000 8ΜΙιζ + Ζ80Β 

74Κ κεντρική, 64Κ νίάβοπιβιηοΓγ 

320*224 

512 χρώματα 

64 ταυτόχρονα στην οθόνη 
80 ΗβΓάννβΓβ δρπίβδ 
12 8ΐβΓθθ κανάλια από ΡΜ οΗίρ 
512Κ-2Μ6 μνήμη 


ΡΟ ΟοπίρβΙΙΒΙβ 


Επεξεργαστής: ί3868Χ/25ΜΗζ 

Μνήμη: 1 ΜΒ (επεκτάσιμη στα 16 ΜΒ) 

Κάρτα γραφικών: νΟΑ - 256 ΚΒ μνήμη 

(επεκτάσιμη στα 512 ΚΒ) 
Δίσκοι: 1χ1.44ΜΒΡΟΡ 

1 χ 40 ΜΒ Ηϋϋ 

Οθόνη: 5ν0Α έγχρωμη, 14 ιντσών 

Ηχος : Αάϋό συνβατή κάρτα ήχου 

Μουεβ: Τύπου Ρδ/2 

Θύρες επέκτασης:2 χ 16 6ϊΙ, μόνο μία ελεύθερη 

2 σειριακές 

1 παράλληλη 


γρηγορότερους από αυτόν. Δείτε: (Το μεγαλύτερο 
είναι καλύτερο στο ϋ3ί3 ίΓβπδίβΓ και στο ονβΓβΙΙ, ενώ 
είναι αντίθετα στο 5 θθΚ Ιιπηβ και το (ΓβοΚ Ιο ΐΓβοΚ). 

ΤΟ 50ΡΤΜ/ΑΚΕ ΤΟΥ ΜΕΟΑ ΡΟ. 

Ο υπολογιστής έρχεται με ένα καλό πακέτο προ¬ 
γραμμάτων. Αυτά τα προγράμματα - εκτός από το 
ϋΟδ 5, είναι το ΟουπΙβι-ροιπΙ και το Αγπ3{γ 30 ΟβδΚΙορ, 
τα οποία τα είδαμε και στο πακέτο του 73865Χ 
Το ΟουπΙβιροίπΙ όπως είχαμε πει και πριν δύο μήνες, 
είναι ένα πρόγραμμα που σας απαλλάσσει από την 
“ταλαιπωρία" του ϋΟδ επιτρέποντάς σας να δημιουρ¬ 
γήσετε ιοοηε για να τρέξετε τα προγράμματά σας. 
Αυτά τα ίοοη$ μπορούν να συγκεντρωθούν σε ς^ουρε 
για καλύτερη και ευκολότερη διαχείρηση, κάνοντας 
το όλο παρουσιαστικό του προγράμματος να θυμίζει 
λίγο ννΐηάοννε - τουλάχιστον στη φιλοσοφία. 


Σκληρός ϋβΐβ ίΓβηβίβΓ δββΚ Μπτβ ΤγθοΚ Ιο 
ΤΓβοΚ ΟνβΓβΙΙ Κό/3βο · πιΙΙΙΙββοοηά · 
Ιηύβχ Οογθ Η0650 1408.0 17 5 11.5 
ΜΕΟΑΡΟ 40Μ6 1143.0 24.1 1.1 9.008 
Οοπιραη 386/25 852.0 23 5 7.5 
Οογθ Ορίίηιβ 80 471.0 13 3 7.1 ΙΒΜ 
Ρδ/2 70Μ6 800.0 36 15 6.3 ΙΒΜ 
Ρδ/2 115Μ6 663.0 25 12 6.2 ΙΒΜ 
ΡΟ/ΑΤ 20Μ6 160.0 35 6 2.5 ΙΒΜ 
ΡΟ/ΑΤ 10ΜΡ 85.0 79 31 1.2 


Το δεύτερο και 
τελευταίο πρό¬ 
γραμμα που έρ¬ 
χεται μαζί με το 
ΜΕΟΑ ΡΟ είναι 
το ΑπηεΐΓβά ΟβδΚ- 
Ιορ, ένα πρό¬ 
γραμμα περισ¬ 
σότερο για την 
γνωριμία σας με 
το μηχάνημα και 
τίποτα παραπά¬ 
νω. 

Σας επιτρέπει 
να κάνετε αλλα¬ 
γές στο ρολόι 
και να προσδιορίσετε καινούργια ημερομηνία και 
ώρα, όπως επίσης παρέχει και κάποιο είδος βοήθειας 
για το πως λειτουργεί ο υπολογιστής και πως μπορεί¬ 
τε να αποφύγετε καταστάσεις πανικού όταν κάτι δεν 
πάει καλά. 

Ογ. 8ΕΟΑ π Μι·. ΡΟ ? 

Λοιπόν; Τι είναι αυτό το μηχάνημα; ϋΓ. ϋβΚγΙΙθ ή Μγ. 
Ηγάβ; Ογ. 8ΕΟΑ ή Μγ. ΡΟ; Μήπως ένα και από τα δύο; 
Πάντως ένα είναι σίγουρο. Καμιά από τις δύο όψεις 
του δεν είναι άσχημη. Για την ακρίβεια και οι δύο 
όψεις του είναι πολύ δυνατές σε αυτό που έχουν να 
παρουσιάσουν, χωρίς να σας (ή μας) απογοητεύουν 
έστω και για μια στιγμή. 

Εδώ στα γραφεία του ΙΙ5ΕΒ έγινε ένας μικρός χαμός 
μόλις ήρθε το μηχάνημα, αλλά τα πνεύματα τελικά 
ησύχασαν και μας κρατάει καλή συντροφιά εδώ και 
ένα μήνα. 

Ενα πραγματικά καλό, πρωτοποριακό και εντυ¬ 
πωσιακό μηχάνημα που δεν απευθύνεται σε μία 
πλευρά του αγοραστικού κοινού. 



Η ϋυΑί-δΥΝΟ οθόνη. 
Βλέπουμε το ένα μεγάφωνο, 
και κάτω δεξιά, τα οοπίΓοΙδ. 



Η εσωτερική όψη του μηχανήματος. Στα αριστερά η 
δΕΘΑ,στα δεξιά το ΡΟ. Οπως βλέπετε, δεν διακρίνουμε 
οάιρδ όσον αφορά το ΡΟ,λόγω της οοΓπρβοΙ σχεδίασης. 


ΙΙ3ΕΗ 
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Την Τρίτη 2 Φεβρουάριου, η Νβ( Ι,οςιο, 
επίσημη αντιπρόσωπος της ΟοπΜηοάοΓβ στην Ελλάδα 
διοργάνωσε μια εκδήλωση στο ξενοδοχείο ΙηΙβίΌοηΙίηβπΙαΙ, 
για την παρουσίαση των νέων μοντέλλων 
της οικογένειας Απιί93· 

Το υ$βΓ, φυσικά, δεν μπορούσε να λείψει από εκεί 
και έτσι θα σας μεταφέρουμε τα 
σημαντικότερα σημεία. 

ΤΟΥ Γ. ΦΑΡΜΑΚΗ 


0 επίσημος χαρακτήρας της εκδή¬ 
λωσης φάνηκε από την πρώτη 
στιγμή. Από την πλευρά της 
ΟοπΊΐηοάοΓβ ήταν παρόντες οι κύριοι 
Οβνιά ΡΙθΗδαποβ (Γενικός Διευθυντής), 
ΜβΓίγη ΟάιρρβΓίιβΙά (Υπεύθυνος Διε¬ 
θνών Πωλήσεων) και ϋοβ Ββπζιπς (Τε¬ 
χνικός Υπεύθυνος). Την Νβΐ ύοςιο εκ¬ 
προσωπούσαν οι κύριοι Ηρακλής Αλε- 
ξόπουλος και Περικλής Αργυρόπουλος. 
Τέλος τους προσκεκλημένους αποτε¬ 
λούσαν εκπρόσωποι του Τύπου, κατα¬ 
στηματάρχες, όθ3ΐβΓ5 της ΟοηπΓΠοόοΓβ 
και άλλα πρόσωπα του χώρου. 

Αρχικά το πρόγραμμα περιελάμβανε 
τις παρουσιάσεις των δύο εταιριών. Μι¬ 
λώντας ο κ. ΡΙθ353ποβ ανακοίνωσε την 
απόφαση της ΟοΓππποάοΓθ να αναθέσει 
την επίσημη αντιπροσώπευση των 
προϊόντων της, για την Ελλάδα, στην 
ΝβΙ Ι,οςιο, δίνοντας τέλος στην αβεβαι¬ 
ότητα και τις φημολογίες που κυκλο¬ 
φορούσαν το τελευταίο διάστημα. Ζή¬ 
τησε δε από όλους τους άβ3ΐ©Γ$ να 
προμηθεύονται και να διαθέτουν μόνο 
τα μηχανήματα της ΟοΓπηποάοΓβ που 
διακινούνται μέσω της επίσημης αντι¬ 
προσωπείας. 

Ακολούθησε η παρουσίαση της νέας 
Απιίςα 1200, που είναι και το προϊόν 
που ενδιαφέρει περισσότερο τους ανα¬ 
γνώστες μας. Εδώ θα πρέπει να ανοί¬ 
ξουμε μια παρένθεση για να αναφέρου¬ 
με την άψογη οργάνωση της όλης εκ¬ 
δήλωσης. Η παρουσίαση γινόταν σε 
μια μεγάλη οθόνη μέσω ενός γιγια- 
ντιαίου ρΓοιβοίοη ενώ υπήρχε μεταφρα¬ 
στικό τμήμα από ελληνικά σε αγγλικά 
και αντίστροφα. 

Ο κάθε επισκέπτης μπορούσε να προ¬ 
μηθευτεί ένα σετ ακουστικών που του 
επέτρεπαν να παρακολουθεί τους Αγ¬ 
γλους ομιλητές ενώ μπορούσε και να 


θέτει ερωτήματα στα ελληνικά. 

Κλείνει η παρένθεση και επανερχόμα¬ 
στε στην Α1200. Τα βασικά χαρακτηρι¬ 
στικά του μηχανήματος τα γνωρίζετε 
από την αναλυτική παρουσίασή μας 
τον προηγούμενο μήνα. Αυτό που θα 
πρέπει να τονίσουμε είναι πως πρόκει¬ 
ται για ένα μηχάνημα που μπορεί άνετα 
να χρησιμοποιηθεί τόσο για σοβαρές 
εφαρμογές όσο και για παιχνίδια. Τα 
σημεία που το κάνουν να ξεχωρίζει εί¬ 
ναι η δυνατότητα τοποθέτησης εσωτε¬ 
ρικού σκληρού δίσκου ΑΤ οοΓπρβΙιόΙβ, ο 
νέος επεξεργαστής 68Ε0020 που τρέ- 
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χει στα 14.19 ΜΗζ και το νέο σετ από 
οάιρ γραφικών που προσφέρει μεγαλύ¬ 
τερες αναλύσεις και μέχρι 256.000 
χρώματα ταυτόχρονα στην οθόνη από 
μια παλέττα 16.8 εκατομμυρίων χρωμά¬ 
των. Κατά τη γνώμη μας ένα τέτοιο μη¬ 
χάνημα έπρεπε να έχει παρουσιαστεί 
τουλάχιστον ένα χρόνο νωρίτερα μιας 
και οι απλές Αητιίςβ είναι τέλειες για 
3Γ030Θ παιχνίδια αλλά στα αάνβηΐυτβ 
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και τα δίιτιυΐ3ΐίοη της νέας γενιάς ένας 
σκληρός δίσκος και ένας ταχύτερος 
επεξεργαστής ήταν απαραίτητος. Σε 
αυτούς τους τομείς οι Απιιςβ είχαν μεί¬ 
νει πίσω σχετικά με τα συμβατά, όπου 
ένα 386 με νΟΑ και σκληρό δίσκο προ- 
σφέρεται πια σε σχετκά χαμηλές τιμές. 
Τα ίδια φυσικά ισχύουν και για τις σο¬ 
βαρότερες εφαρμογές (πχ. γραφικό, 
3πίπΐ3ίίοπ κλπ.). Η ΟοΓΓίηηοάοΓθ ξανα¬ 
μπαίνει λοιπόν δυναμικό στο παιχνίδι 
και η γνώμη μας είναι πως η Α1200 σύ¬ 
ντομα θα αποτελεί το βασικό μοντέλο 
της οικογένειας, εκτοπίζοντας τις πα- 
λαιότερες Α500 και Α600. 

Ακόμη υπήρχε και η παρουσίαση του 
κορυφαίου μοντέλου της σειράς, της 
Αγτιι 93 4000. Με τις ίδιες δυνατότητες 
γραφικών, μεγάλη επεκτασιμότητα και 
τον εκπληκτικό 68040 της ΜοΙογοΙβ 
αφήνει πολύ πίσω την Α3000. Ενα πα¬ 
νίσχυρο εργαλείο για εφαρμογές όπως 
ϋβδΜορ \/ιάβο, Απίπιβίίοη και ΜυΙΙί- 
ιπβάΐ3, που είναι και οι αγορές για τις 
οποίες την προορίζει κυρίως η Οογπγτιο- 


όοΓθ. Αυτό φαίνεται και από τη νέα γε¬ 
νιά προγραμμάτων που παρουσιάστη¬ 
καν. Θα σταθούμε ιδιαίτερα σε δύο από 
αυτά μιας και είναι χαρακτηριστικά του 
προσανατολισμού των νέων Απιιςβ. 

Το πρώτο είναι μια ιπυΙΙιπιβάιβ εφαρ¬ 
μογή, το δθ3ΐ3, με εκπληκτικές δυνατό¬ 
τητες. Με τη βοήθειά του μπορεί κα¬ 
νείς να δημιουργήσει πανέμορφες πα¬ 
ρουσιάσεις, φιλμάκια, τίτλους ταινιών 
και πολλά άλλα. Αυτό που το κάνει 
όμως να ξεχωρίζει δεν είναι τόσο οι 
δυνατότητάς του όσο η ευκολία χειρι¬ 
σμού. Ο ειδικός της ΟοπιπΊοάοΓβ κατά- 
φερε να κατασκευάσει ένα ωραίο φιλ¬ 
μάκι τίτλων μέσα σε , κυριολεκτικά, πέ¬ 
ντε λεπτά. 

Το δεύτερο είναι ένα πρόγραμμα επε¬ 
ξεργασίας εικόνας και 3πιπΐ3ίίοπ, το 
ΜοΓρΜ ΡΙυε. Χρησιμεύει για την δη¬ 
μιουργία ειδικών εφφέ σε μία φωτο¬ 
γραφία, παραμόρφωσης, μίξης και άλ¬ 
λα. Οι δυνατότητάς του μας παρουσιά¬ 
στηκαν με ένα απίθανο άθΠΊΟ όπου 
μπορούσες να δεις το κεφάλι του Θθο- 


Γήβ \Λ/3δάίη9ΐοη, παρμένο μάλλον από 
χαρτονόμισμα, να αλλάζει εκφράσεις, 
από λυπημένο σε θυμωμένο, απογοη¬ 
τευμένο κλπ! 

Ολες αυτές οι εφαρμογές έτρεχαν τό¬ 
σο στην Α1200 όσο και στην Α4000, η 
διαφορά ταχύτητας όμως ήταν εμφα¬ 
νέστατη. Σίγουρα το δεύτερο μηχάνη¬ 
μα είναι ένα πανίσχυρο εργαλείο που 
απευθύνεται σε συγκεκριμένες αγορές 
και σε επαγγελματίες. Αλλά και η 1200 
είναι ένα πολύ καλό μηχάνημα, που 
στοχεύει σε μιά πολύ πλατύτερη αγορά 
και το ά3Γάνν3Γβ της είναι επαρκέστατο 
για χρήση ερασιτεχνική έως ημιεπαγ- 
γελματική. Επί πλέον τονίστηκε η εν- 
θάρυνση της ΟοπιπιοάΟΓθ προς τρίτους 
κατασκευαστές για την παραγωγή πε¬ 
ριφερειακών και προγραμμάτων. Ανά¬ 
μεσα σε όλα αυτά και μια κάρτα με τον 
80486 για την Α1200 με τιμή κάτω από 
τις 100.000. Παρά τα νέα μοντέλα που 
εμφανίστηκαν, οι άνθρωποι της Οογπ- 
ΓποάοΓβ δήλωσαν πως θα συνεχίσουν 
να διατίθονται παλαιότερα όπως οι 
Αγτιι 93 2000 και 3000. 

Ενα ακόμη νέο που ανακοινώθηκε 
ήταν η πρόθεση της εταιρίας να βγάλει 
στην αγορά μια κονσόλα. Πρόκειται για 
την απάντηση, όπως ειπώθηκε, στις 
δθ93 και ΝιηΙθηάο. Δεν γνωρίζουμε 



ακόμη πολλά πράγματα γι' αυτή, παρά 
μόνο πως μάλλον, θα βασίζεται στο 
η3Γά»3Γθ της ΑΓΤ 1193 . Μόλις έχουμε πε¬ 
ρισσότερα νέα θα είστε οι πρώτοι που 
θα τα μάθετε. 

Κλείνοντας θα πρέπει για ακόμη μια 
φορά να τονίσουμε την επαγγελματική 
οργάνωση της όλης εκδήλωσης που 
συνέβαλλε στην πληρέστατη παρου¬ 
σίαση των προϊόντων και έδειξε να ση¬ 
ματοδοτεί μια νέα εποχή για το μέλλον 
της ΟοΓπηηοάοΓΘ στην Ελλάδα. Είναι 
καιρός πια αυτή η πολύ αξιόλογη εται¬ 
ρία να αποκτήσει και στη χώρα μας μια 
σοβαρή υποστήριξη και οι νέοι άνθρω¬ 
ποι της ΝθΙ 10910 δείχνουν να μπορούν 
να το καταφέρουν. 


υδΕΗ 










3ΤΠΑΟ 


σας προσφέρει 


70 . 000 *» 


για τον παλιό σας υπολογιστή 
(ΡΘ/ΧΤ ή 286 μονόχρωμο ή έγχρωμο) 
και σάς δίνει την δυνατότητα να αποκτήσετε 
ένα ολοκαίνουργιο Η/Υ ΑΜ8ΤΡΑΩ 43868Χ, 
με ΗΩ 80ΜΒ, νΟΑ έγχρωμη οθόνη 10" 

4ΜΒ ΠΑΜ και άφθονο εοίίννατβ. 

ΜΟΝΟμε: 229.900 + ΦΠΑ 

(Κανό νική τιμή 299.900) 

ή 239.000 με 14" έγχρωμη 51 'ΘΑ οθόνη. 

Η προσφορά ισχύει, όσο υπάρχει είοοΚ μηχανημάτων. 
Θα τηρηθεί αυστηρή σειρά προτεραιότητας. 


Δ Ω ΡΕΑ Ν 30ΓΤ\Λ/ΑΠΕ 

νν/η&ο Μτβ 3.0 · Μ/ογοβο/ϊ Εχοοί 

Απίβϊγοο! Μαηαμοτ (ννοτό ρτοοοαβίηο, 
ΒρΓοαάΒΗοοί, πρόγραμμα οργάνωση*; 
γραφείου) · Μ3 003 3.3 


ΤΕΧΝΙΚΑ ΧΑΡΑΚΤΗΡΙΣΤΙΚΑ 


• 803865Χ/20ΜΗΖ 

• 4ΜΒ ΠΑΜ (επεκτ. έως 16ΜΒ οπ Ροατά) 


• Ηΰ 80ΜΒ 

• ΡΙορργ 3.5" 1.44ΜΒ 

• Οθόνη έγχρωμη ΒυΡΕΠ νΟΑ 14" 
υψηλής ανάλυσης 1024 χ 768 (Ρ014Μ39) 

• ή έγχρωμη νβΑ 10" 0.26 άοΐ ρΙΙοίι 
τεχνολογίας ΤΠΙΝΙΤΠΟΝ με χαμηλή ακτινοβολία 

• 64ΚΒ οαοΗβ ΠΑΜ · Μουεο 


Αηΐ8ΐΓίΐί1 


ΠΟΛΥΤΕΧΝΕΙΟΥ 12. ΑΘΗΝΑ 104 33. ΤΗΛ.: 5230.742-3, ΡΑΧ: 522:. 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Σ.Π.Β.Ε ΤΣΙΜΙΣΚΗ 3. ΤΗΛ.: 031-251.184-5-6-7 
ΑΘΗΝΑ: ΜΙΟΒΟΡΟϋδ, ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 49. ΤΗΛ.: 3641.911, 3641.185 
ΠΕΙΡΑΙΑΣ: ΜΠΟΥΜΠΟΥΛΙΝΑΣ 34, ΤΗΛ.: 4297.176 
ΚΗΦΙΣΙΑ: ΠΑΠΑΔΙΑΜΑΝΤΗ 10, ΤΗΛ.: 8085.858 


ΚΑΙ ΣΕ ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΩΕΑΙ.ΕΗ8 ΤΗΣ ΑΜ3ΤΠΑΙ 




















ΓΡΑΦΙΚΑ 


Ο σημαντικότερος παράγοντας στην κρίση ενός παιχνιδιού, καθώς υπολογίζει ταυτόχρονα τις 
δυνατότητες του μηχανήματος και του προγράμματος. Οταν βαθμολογούμε εξετάζουμε προσεκτικά 
το μέγεθος της οθόνης μέσα στο οποίο διεξάγεται η δράση, την ποσότητα των χρωμάτων, όλα 
ανάλογα με το μηχάνημα, σε συνδιασμό με την ταχύτητά του. Το 50% της βαθμολογίας εδώ αφορά 
τα $ρπί65 και το μεγεθός τους. Αν και υπάρχουν αρκετές διαφορετικές κατηγορίες γραφικών (νβοίΟΓ. 
Γ3γίΓ30βά, ίΓ3οΐ3ΐ$, ίοιΐιτιβρ κτλ.) μας ενδιαφέρει περισσότερο το πόσο καλό φαίνεται οπτικά το 
πρόγραμμα. 


ΗΧΟΣ 



ΧΜ, φυσικά η ποιότητα της μουσικής θεωρείτε βασικός παράγοντας στην βαθμολογία μας αλλά τα 
ηχητικά εφφέ είναι ακόμα πιο σημαντικά. Οπότε είναι δυνατόν ελέγχουμε τα ποσά της μνήμης που 
έχουν αφιερωθεί στον ήχο ενώ το καθαρό εαιπρίιηη μπορεί να δώσει μια εξαιρετική βαθμολογία όπως 
και η χρήση εξειδικευμένης κάρτας. Ποικιλία ήχων και μουσικών θεμάτων δίνουν τις μεγαλύτερες 
βαθμολογίες. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Τα παιχνίδια δεν είναι άβΓποδ. Ετσι βαθμολογούμε αυστηρά εκείνα τα προγράμματα που δεν δίνουν 
στο παίκτη την ευκαιρία να δείξει την αξία του και τις ικανότητάς του. Οσο καλύτερο είναι το 931 ΤΙ 6 - 
ρΐ3γ και όσο περισσότερα μέσα χειρισμού σας δίνει τόσο καλύτερα, ενώ ελέγχουμε τα μενού για 
ταχύτητα επιλογών όσο και πειστότητα, μαζί και το χρόνο φορτώματος. Η δυνατότητα ιπδίαΐΐβίιοπ και 
χρήσης πολλών άπνβ$ βαθμολογείται ανάλογα, όπως και τα ρυΙΙ άοννπ ΓΠθηυδ. Είναι φυσικό ότι τα 
δίιοοί'βιπ υρδ συγκεντρώνουν λόγο της απλότητάς τους μεγάλους βαθμούς εδώ. Η πλοκή, η 
εθιστικότητα και αμεσότητα ενός παιχνιδιού βαθμολογούνται στον χειρισμό και τα 3όνβπΙυΓθ συχνά 
κερδίζουν εδώ τους μεγαλύτερους βαθμούς. Η ύπαρξη ανεξάρτητων χαρακτήρων, πολλών επιπέδων, 
έξυπνων ρυζζΙβδ ή τεχνασμάτων λαμβάνονται υπόψιν. Μεγάλο ρόλο παίζει η πρωτοτυπία και το 
χιούμορ αλλά μόνο ένα-δύο παιχνίδια το χρόνο μπορούν να συνδιάζουν και αυτά τα στοιχεία. Ο 
ρεαλισμός επιδοτείται ανάλογα ενώ στα δίΓπυΙβίίοηδ μεγάλο μέρος του βαθμού πηγάζει από την 
πειστότητα της εξωμοίωσης. 


ΑΝΤΟΧΗ 


Ενα καλό παιχνίδι πρέπει απαραίτητα να έχει μεγάλη αντοχή, όχι μόνο να μη γίνεται βαρετό αλλά να 
προκαλεί να παίξεις ακόμα και μετά από μήνες. 


ΓΕΝΙΚΑ 




Δεν είναι ποτέ το άθροισμα των προηγουμένων. Και αυτό γιατί υπάρχουν πολλές σχολές 
βαθμολόγησης. Οι Βρετανοί για παράδειγμα θεωρούν το ςβπιβρίβγ σαν βασικότερο κριτήριο και όχι τα 
γραφικά. Θα συμφωνήσουμε αν και τα γραφικά και ο ήχος δίνουν την πρώτη εντύπωση κάθε φορά. Η 
κίνηση και η αντοχή ακολουθούν σε μικρή απόσταση. 



Πολλά Ηθνιβννδ θα ήθελαν να πάρουν το ΙΙδθΓ Ηίί. Αλλά είναι πολύ δύσκολο και πρέπει να είναι τα 
καλύτερα σε γραφικά και ήχο, χειρισμό και πλοκή στο είδος τους. Ομως είναι ώρα να γυρίσετε δελίδα 
και να κρίνετε μόνοι σας... 















κές οθόνες. 

-Δεν μπορώ να καταλάβω γιατί παιδεύεσαι 
τόσο για ένα ακόμα όβαΐ’βηι υρ. 

-Ελπίζω ότι θα γίνει επιτυχία όπως το 
πρώτο μέρος. 

-Είσαι ο μόνος. Ο κόσμος έχει βαρεθεί τα 
ίδια και τα ίδια. Πρέπει να βρούμε μια καλή 
ιδέα, όπως το Τβίπ$, το ΡΑΝΟ και δεν ξέρω 
τί άλλο. Κανείς δεν θα προσέξει το παιχνίδι 
σου. (Παίρνει ένα κουτί με τσιπάκια από το 
ράφι και βγαίνει) 

-.... -μονολογεί- Ελα να χωρέσει κι αυτή η 
εικόνα... 

Αυτή η σκηνή μπορεί να μην συνέβη ποτέ 
αλλά ποιος πραγματικά θα μάθει ποτέ ποιά 
ήταν τα σχέδια και οι πραγματικές βλέψεις 
της ΟΑΡΟΟΜ όταν κατασκεύαζε το 
πρωτότυπο δίΓββί ΡιςΠΙβτ 2. Αν την ρωτή¬ 
σετε τώρα θα πει “Το κάναμε επίτηδες”! 
Σίγουρα βέβαια δεν το προόριζε να γίνει το 
καλύτερο οοιπ-ορ όλων των εποχών (ανώ¬ 
τερο σε 93ΐηβρΐ3γ και απήχηση ακόμα και 
από το ϋβίθπάθΓ ή το Ρβο-Μβη). Και σίγου¬ 
ρα ούτε αυτή ούτε κανένας άλλος δεν το 
περίμενε. Να σκεφτείτε ότι ο παγκόσμιος 


ΤΟΥ Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


ΣΚΗΝΙΚΟ 

(Στα εργαστήρια της ΟΑΡΟΟΜ κάπου στην 
Αμερική. Αηδιαστική καθαριότητα παντού 
και όλα είναι κατάλευκα. Εκτός από μερικά 
περίεργα μικροσκόπια και τσιπάκια παντού, 
εξεζητημένα και παράξενα μηχανήματα 
γεμίζουν τον χώρο. Τα πάντα φωτίζονται 
από κατάλευκο φως που προέρχεται 
από κρυφά φώτα νέον. Στο βάθος αρι¬ 
στερά στο μόνο γραφείο που φαίνε¬ 
ται ένας προγραμματιστής εξετάζει 
ένα ακόμα οίιίράκι. Η πόρτα ανοί¬ 
γει και μπαίνει ένας λευκοντυμέ- 
νος άντρας) 


-Ακόμα μ’αυτό παιδεύεσαι; 

-Είναι το τελευταίο κομμάτι βηίπηβίιοη 
ΡΟΜ. Του πρόσθεσα μερικές έξτρα στατι- 


Ηθυ$Ε 

ΟΑΡΟΟΜ 

ΡΟΡΜΑΤ 

δυΡΕΡ ΝΕδ 

ΤΕ5Τ 

δυΡΕΡ ΝΕδ 


ιτκιιτ 

ΝΟΗΤΕ* II 

ΕΙΣΑΙ ΑΡΚΕΤΑ ΑΝΤΡΑΣ ΓΙΑ ΝΑ ΤΑ ΒΑΛΕΙΣ ΜΑΖΙ ΜΟΥ; 
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τύπος - αλλά όχι όλοι - έκριναν το 
πρόγραμμα όταν πρωτοεμφανίστηκε βια¬ 
στικό σαν ακόμα ένα απλό όβαΐ'βππ υρ. 
Επρεπε να περάσουν μερικοί μήνες, να 
δοξαστεί το πρόγραμμα από τους παίκτες 
στα ουφάδικα και οι κριτικοί να το ξαναα- 
νακαλύψουν και να το κοιτάξουν προσεκτι¬ 
κά. Ηδη στην Ελλάδα του '91 υπήρχαν οι 
φανατικοί που έλυναν τις διαφορές τους 
στο πρόγραμμα αυτό. Ο γράφων ήταν ένας 
από αυτούς και δεν ντρέπομαι να πω ότι 
είχα πάρει σχεδόν από το αυτί μερικούς 
Ελληνες αντιπρόσωπους παιχνιδιών για να 
κάνουν κάτι ώστε το παιχνίδι να έρθει όσο 
το δυνατόν συντομότερα σε ίοπτιαίδ για 
ηοΓΠθ μηχανήματα. 

Στην άλλα πλευρά του κόσμου, στην 
Ιαπωνία, περίμεναν την έκδοση για δυρβΓ 
ΝΕ5 με τέτοια αγωνία που ήδη μερικούς 
μήνες(Ι) πριν την κυκλοφορία του υπήρχαν 
εκατοντάδες παραγγελίες στα καταστήμα¬ 
τα ηλεκτρονικών... 

ΤΕΚΜΗΡΙΩΣΗ 

Οπως και να το κάνουμε, ένα όβαΐ'βππ υρ, 
ακόμα και το καλύτερο του κόσμου, παρα¬ 
μένει όβαΐ'θΐπ υρ και αυτό σημαίνει ότι τα 
ιπβηυβΙ που το συνοδεύουν και γενικά όλη 
η χαρτούρα είναι μέτρια. 

Εχοντας στα χέρια μας την πρώτη πρώτη 
νβΓδίοπ - την γερμανική δηλαδή - δεν μπο¬ 
ρούμε να σας πούμε πώς θα είναι το 
τελειωμένο ελληνικό ππαπυαΙ που θα υπάρ¬ 
χει αλλά αυτό που είχαμε εμείς στα χέρια 
μας περιλάμβανε 33 σελίδες με μερικά 
λόγια για την υπόθεση και πολύ πε- 
ρισότερα για τον κάθε ένα από τους παί¬ 
κτες και φυσικά τον τρόπο που γίνονται οι 
πολυπόθητες έξτρα κινήσεις. Προσωπικά 
θα ήθελα και μία μεγάλη αφίσα αλλά 
απγνναγ. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Απόλυτα πιστό στο ηλεκτρονικό από άπο¬ 
ψης χειρισμού χάρη στα έξη πλήκτρα του 
αν και τα ιογρεά με τον σταυρό δεν είναι 
ιδανικά για να αντικαταστήσουν τον μοχλό 
του (ογδίιοΚ. Ομως μετά από 1-2 ωρίτσες θα 
συνηθίσετε. Ο σκοπός του παιχνιδιού είναι 
να χρησιμοποιήσετε όσο πιο καλά, συνδια- 
σμένα και γρήγορα μπορείτε τον απίστευτο 
αριθμό χτυπημάτων που σας προσφέρει 
(πάνω από 20 χτυπήματα για κάθε ερπίθ) 
ώστε να επικρατήσετε πάνω στον άνθρωπο 
ή υπολογιστή αντίπαλό σας. 

Μπορείτε να εκτελέσετε γροθιές και κλω¬ 
τσιές χαμηλά, στην μέση και ψηλά ενώ 
μπορείτε να κάνετε και ένα σωρό κόλπα 
στον αέρα. Αρχίζοντας το πρόγραμμα θα 
δείτε τις επιλογές "Οαππβ δΙβιΤ, “ν.δ. 
Μοάβ" και Όρίιοπ Μοάβ". Ας πούμε ότι δια¬ 
λέγετε την ΟρίΙοη Μοάβ. Θα βρεθείτε σε 
ένα μεγάλο μενού όπου το πρώτο πράγμα 
που επιλέγετε είναι η δυσκολία ανάμεσα 
σε οκτώ επίπεδα από το 0 (το πιο εύκολο) 
μέχρι το 7 (πιο δύσκολο κι από το 
ηλεκτρονικό). Μπορείτε επίσης να αφαιρέ- 
σετε το χρονικό όριο των 100 δευτερολέ¬ 
πτων που κρατάει ο κάθε γύρος έτσι ώστε 
να μην υπάρχει περίπτωση να χάσετε από 
σπόντα, μετά ο κάθε παίκτης ξεχωριστά 
βάζει τις κινήσεις σε όποιο πλήκτρο θέλει 
και τον βολεύει. Επιλέγετε τέλος αν θα 
έχετε δΙβΓβο ή μονοφωνικό ήχο και αν επι¬ 
θυμείτε κάνετε και ένα δουπά βίΐβοί ΙβδΙ. 
Στην επιλογή νδ παίζουν δύο άνθρωποι 
παίκτες, ο ένας ενάντια στον άλλο και κερ¬ 
δίζει ο καλύτερος. Ισχύουν εδώ οι ρυθμί¬ 
σεις που κάνατε στην οθόνη των ορίιοηβ 
και είναι το καλύτερο σημείο του παιχνι¬ 
διού και αυτό που έχει -μετά το ΚιοΚ Οίί 2 
στην Απιίςβ- χαρακτηριστεί “καλύτερο 
διπλό 93ΐτΐθρΐ3γ όλων των εποχών" (το 
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Μια ενδιαφέρουσα σύγκρουση, αφού το ΡίηβΙ ΡϊςΗΙ (το οποίο να πούμε ότι 
είναι επίσης της ΟΑΡΟΟΜ και αυτό δεν είναι τυχαίο) είναι ίσως το μοναδικό 
άββΐ'βιτι υρ που μπορεί να σταθεί κάπως απέναντι στο 51 γθθΙ ΡίςΜΙοτ 2 στα 
οοίη-ορ. Εντελώς διαφορετικής κατασκευής (το ένα έχει το κλασικό στήσιμο 
της μάχης δυο ατόμων σε στατικα όηοΚςι-ουπάδ και το δεύτερο την άλλη 
κλασική συνταγή του απο δεξιά προς τα δεξιά ξυλου). Από τεχνικής άποψης 
το δίτββΐ ΡίςόίθΓ 2 υπερέχει σε βηίιηβΐίοη και οοΙΙίδίοη άβίβεΰοη καθώς και 
μέγεθος βρηΐβδ ενω το ΡίηοΙ ΡίςΗΙ έχει να αντιπαρατάξει 3ϋ σχεδιασμο και 
πολύ μεγαλύτερη έκταση γραφικών χώρου. Στο 93 ΠΊβρΐ 3 γ το πρώτο εχει τον 
τέλειο ρεαλισμό και το δεύτερο ποικιλία καταστάσεων. Το ΡίηβΙ Ρ 19 ΗΙ 2 είναι 
απλώς το δεύτερο καλύτερο όβαΓοπι υρ μέχρι στιγμής. Αυτό στα ηλεκτρονι¬ 
κά γιατί στο δυρβτ ΝΕδ... το δίτββΐ ΡΪ 9 άΙβτ 2 είναι τέλεια μεταφορά του 
ηλεκτρονικού ενω το ΡίποΙ Ρ 19 Μ παρολο που είναι εξαιρετικό δεν σας επι¬ 
τρέπει να παίξετε διπλό, πράγμα που καταστρέφει το 93 πτβρΐ 3 γ. 



έφαγε το δυρβΓ Τβηηΐδ δηλαδή). Βέβαια αν 
έχετε αντίπαλο κάποιον πιο ανίσχυρο και 
αισθάνεστε δίκαιος εκείνη την ημέρα το 
πρόγραμμα σας δίνει την δυνατότητα να 
μειώσετε το επίπεδο της δύναμής σας, 
πάλι από το 0-7, ώστε να επέλθει κάποια 
τεχνητή έστω ισορροπία ανάμεσα στους 
παίκτες. Α, ένα ωραίο στοιχείο είναι ότι 
στην μάχη μεταξύ δύο ανθρώπων παικτών 
μπορείτε κατά βούληση να διαλέξετε το 
ό3θΚ9Γθυπά που θέλετε από τα 12 
που προσφέρονται. Υπάρχει 
τέλος και η επιλογή “Οβιτιβ 
δΐ3Γί" όπου με τον ήρωά 
σας αντιμετωπίζετε 
όλους τους υπόλοιπους 
αντιπάλους, τους 7 
κανονικούς διαγωνιζό- 
μενους που ελέγχει ο υπο¬ 
λογιστής, τους 3 πιβδΙβΓδ και 
τον τελικό κακό δικτάτορα. Αναπάσα στιγ¬ 
μή μπορεί να πάρει τον έλεγχο του ερπίβ 
που ελέγχει ο υπολογιστής ο δεύτερος 
παίκτης. Στην οθόνη τώρα όλες οι πληρο¬ 
φορίες είναι μαζεμένες στο πάνω μέρος. 
Ονομα, πόντοι, Ηί-δοοΓβ, χρόνος που απο¬ 
μένει και η ενέργεια του κάθε παίκτη, τα 
οποία μπορείτε να δείτε με μια γρήγορη 
ματιά. Και κάτι σημαντικό: δεν χάνετε ποτέ 
στο παιχνίδι! Δηλαδή αν νικηθείτε από 
κάποιον μπορείτε να συνεχίσετε με το ίδιο 
ή άλλο $ρπίβ για πάντα. Δεν υπάρχει δηλα¬ 
δή περιορισμός στα ΟΓβάίΙδ που έχετε στην 
διάθεσή σας! 

ΤΗΕ ϋΑΥ ΑΡΤΕΡ 

Το πρόγραμμα είχε πολλές παρενέργειες 
στον χώρο του παιχνιδιού παγκοσμίως. 
Πρώτα απ’όλα είναι οι εκδόσεις του στα 
ηλεκτρονικά αφού ακολούθησε η Οήβπι- 
ριοπδήιρ βάίΐίοη από την 
ΟΑΡΟΟΜ για να διατηρή¬ 
σει το ενδιαφέρον του. 

Στο ΟάβΓπριοη ΕάιΙίοη ο 
παίκτης μπορεί να ελέγ¬ 
ξει και τους τέσσερις “- 
κακούς" καθώς επίσης 
πρέπει να αντιμετωπίσει 
την “άλλη πλευρά" του εαυτού 
του, ένα όμοιο δρπίθ με διαφορετικό 
χρώμα το που είναι και από τους καλύτε¬ 
ρους αντιπάλους που μπορείτε να βρείτε. 
Πέρα από αυτό, το πρόγραμμα θα μετα- 
φερθεί απ'ό,τι φαίνεται σε όλους τους 
γνωστούς υπολογιστές και κονσόλες ανά 
την υφήλιο και προκαλεί την μαζική παρα¬ 
γωγή ειδικών φγδΙιοΚ και ίογρβά για να 
κάνουν το 93ΓΠβρΐ3γ όσο το δυνατόν πιο 
πιστό στο ηλεκτρονικά. Η ίδια η ΟΑΡΟΟΜ 
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5ΤΚΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΚ 2 νδ ΡΙΤ ΡΙΟΗΤΕΗ 
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Αλλο ενα διαμάντι το ΡίΙ ΡίςάΙβτ απο την ΑΙατί που στα ηλεκτρονικά παρα¬ 
μένει μια απο τις μεγαλύτερες δυνάμεις. Το εντυπωσιακό πρόγραμμα είναι 
το πρώτο που χρησιμοποιεί άίςμίίδβά δρτίίβδ και ψηφιοποιημένα 
όβοΚςτουηάδ με κίνηση για να παίξετε. Στον τομέα του ςε^ερίεγ μενει 
χιλιόμετρα μακρια απο το δίτββΐ ΡίήάΙβΓ 2 αλλα σαν τεχνική μάλλον δείχνει 
τον δρομο που θα παρουν σε λίγο καιρό τα πραγματα (ήδη έχουν εμφανι¬ 
στεί αρκετοί "κλώνοι' με κορυφαίο το ΜοιΊβΙ ΚοτπόβΙ που παρουσιάσομε 
στο προηγούμενο τεύχος μας. το οποίο όμως είναι μια προσπάθεια για ενα 
καλύτερο δίτββΐ ΡίςάΙβτ 2(!) με ψηφιοποιημένα γραφικα. Οσο καλό και να 
είναι το ΡίΙ Ρίς^ΙθΓ στο δυρβτ ΝΕδ το δίτββΐ Ρίςήΐβτ 2 είναι καλύτερο. 



φΐ·50 


ανακοίνωσε ένα ιογρβά με έξη κουμπιά ενώ 
και άλλες εταιρίες δηλώνουν άμεσα ή 
έμεσα την επιθυμία τους να κατασκευά¬ 
σουν κάτι και να κερδίσουν έτσι από την 
υπόθεση δίτββΐ ΡΙςήίβτ 2. Το πρόγραμμα 
εξάλλου έκανε για το δυρβτ ΝΕ3 ότι ο 
δοπίε για το Μβςβ ϋπνβ, το δΐιβάονν οί Ιίιβ 
Βθβδί για την Απιίθβ και το νΐ/ίης 
ΟοΓΠΓτιβηάθΓ για τα ΡΟδ, έδειξε την δύναμη 
του μηχανήματος και είναι υπεύθυνο για 
την αύξηση των πωλήσεων του δυρβτ ΝΕδ 
παγκοσμίως. Ακόμα και την διαφημιστική 
τους καμπάνια έφτιαξε! Γιατί όποιος 
είχε δει την πρώτη διαφήμιση του 
δυρβτ ΝΕδ, στην Αγγλία για 
παράδειγμα, θα θυμάται 
μόνο κάτι γράμματα που 
έρχονταν από το 
βάθος και ήταν πολύ 
λιτά. Μόλις όμως 
άρχισαν να παρουσιά¬ 
ζουν το δίτββί Ριςίιΐβτ 2 
με εφφέ κατασκευασμένα 
από τον ίδιο υπολογιστή που 
έκανε την δουλειά για το 
κινηματογραφικό ΤβτπιιηβΙοτ 2 έγινε 
χαμός. Παρά ταύτα μην περιμένετε 
κάποια στιγμή να αντικαταστήσει το Μβτιο. 


Η Νιηΐβπάο δεν είναι έτοιμη να θυσιάσει 
τον ήρωά της ούτε ακόμα και για το καλύ¬ 
τερο οοίπ-ορ όλων των εποχών. Το 
σημαντικότερο πράγμα όμως που πέτυχε 
το δίτββΐ ΡιςΜβτ 2 είναι ότι ξαναζωντάνεψε 
τα όββΙ βΓΠ υρδ που είχαν να δουν τέτοιες 
δόξες από την εποχή του ΟουόΙβ Οτβοοπ 
και του Πβδίβη καθώς επίσης και τα ένα 
σωρό παρόμοια παιχνίδια που θέλουν να 
κλέψουν κάτι από την δόξα του. 

Η ΓΥΝΑΙΚΕΙΑ ΠΑΡΟΥΣΙΑ 

Σπάνια στα παιχνίδια για υπολογι¬ 
στές μπορείτε να διαλέξετε 
κάποιο θηλυκό δρτίίβ για να 
παίξετε (το ίδιο ισχύει 
και για τους μαύρους 
χαρακτήρες αλλά 
αυτό είναι μια άλλη 
ιστορία που θα ανα¬ 
λύσουμε μιαν άλλη 
φορά). Ομως στα οοίπ- 
ορ επικρατεί μεγαλύτερη 
ποικιλία και έτσι σε παιχνίδια 
μεταφορές από εκεί μπορεί να 
ξεφύγει και κανένα γυναικείο 
δρπίβ και να δοξαστεί. Από τους 12 
πρωταγωνιστές μόνο ο ένας είναι... μία! 




δυρβί’ ΝΕδ νδ 00ΙΝ0Ρ 

Είναι ελάχιστα κατώτερο από το 
ηλεκτρονικό αλλά αυτό οφείλεται 
μόνο στο μέγεθος της οθόνης που 
είναι κάπως περιορισμένη στο ήψος. 
Δεν συμβαίνει το ίδιο και στο 
ήοπιβρίβγ που είναι 100% το ίδιο! 
Εχουν διατηρηθεί όλοι οι χαρακτή¬ 
ρες με όλες τους τις κινήσεις 
και τις φωνές, οι οποίες 
ακούγονται επιτέλους /?">·. 
καθαρά, αφού μέσα 
στην βαβούρα των 
ηλεκτρονικών μάλ¬ 
λον χάνονταν. 

Υπάρχουν όλα τα 
ίτβπιβδ της κίνησης 
και ολα τα πλήκτρα αφού 
το ίογρβά του δυρβτ ΝΕδ είναι 
το μόνο που έχει 6 πλήκτρα όσα 
δηλαδή και το ηλεκτρονικό. Από το 
3πίπΐ3(ίοη δεν έχει χαθεί τίποτα 
ακόμα και στο άβοΚςτουπά και τα 
χρώματα στο βάθος είναι σχεδόν τα 
ίδια. Η ταχύτητα έχει παραμείνει ίδια 
και από τον ήχο δεν λείπει τίποτα 
εκτός από τις φωνές των ελεφάντων 
στο επίπεδο του 0!ΐ3ΐ$ίπι. Υπαρχουν 
ακόμα οι στατικές οθόνες που 
παρουσιάζουν τους ήρωες με όλα 
τους τα χαρακτηριστικά καθώς και 
άβπιοδ με τον καθένα χαρακτήρα να 
επιδεικνύει τις κινήσεις του. Ακόμα 
έχει διατηρηθεί η καταπληκτική πρω¬ 
τοτυπία του παιχνιδιού, το διπλό 
νοκ-άουτ, το οποίο στην σπάνια περί¬ 
πτωση που θα συμθεί να χασουν και 
οι δύο ήρωες όλη τους την δύναμη 
σας επιβάλει να επαναλάβετε τον 
γύρο από την αρχή! Είναι απίστευτο 
το τί κατάφεραν οι προγραμματιστές 
να πρωτοχωρέσουν μέσα 
σε ένα οβτίτϊάηβ με 
μονο 2Μόγ1β μνήμης 
την στιγμή που το 
ηλεκτρονικό είχε 
όση μνήμη ήθελε! 

Ομως εδώ πρέπει να 
τονίσουμε ότι το 

δίτββΐ ΡίηΗΙθΓ 2 για - 

δυρβτ ΝΕδ είναι το πρώτο 
εβΓίπάήβ σε όλες τις 16-όίΙ κονσόλες 
που χρησιμοποίησε 2ΜάγΙβ μνήμης 
(είναι τα Ιθ-Μβήβάίΐ που γράφει 
πάνω στο κουτί, όπου 1 ΜβςβόίΙ = 
128Κ). Αν θέλετε βέβαια να βρούμε 
και κσπ που η έκδοση του δυρβτ ΝΕδ 
έχει καλύτερο από το ηλεκτρονικό(ί) 
είναι η δυνατότητα αλλαγής των 
πλήκτρων χειρισμού ανάλογα με το 
πως βολεύει τον κάθε παίκτη, και 
κάποιες μικροαλλαγές που επιρρεα- 
ζουν θετικά το ήβπτβρίβγ. 
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Στο πρώτο μέρος που εμφανίστηκε πριν από μερικά χρόνια υπήρχε πάλι ο Βγυ 
που πολεμούσε σε ολοκληρο τον κόσμο για να αποδείξει ότι ήταν ο καλύτερος. 
Στο δεύτερο μέρος υπάρχει και βελτίωση του σεναρίου και όλοι οι ήρωες φαίνε¬ 
ται να έχουν μάθει πολλά νέα κόλπα. Ετσι δεν μπορεί να γίνει καμμία σύγκριση 
μεταξύ του πρώτου και του δεύτερου μέρους παρά μόνο στο ότι και τα δυο 
κυκλοφόρησαν μετά από τα οοίπ-ορ και σε υπολογιστές. Η έκδοση για ΟΡΟ 
μαλιστα του πρώτου δίτββΐ ΡίςΜβτ ήταν από τις καλύτερες που έχουμε δει. Το 
μονο καλό που είχε το δίτββΐ ΡίςίιΙβΓ 1 ήταν τα λαστιχένια μαξιλαράκια (στην 
άβΐυχβ έκδοση) που είχε για τις γροθιές και τα οποία έπρεπε να χτυπήσεις όσο 
πιο δυνατα μπορούσες για να πετυχεις ενα συντριπτικό χτύπημα απέναντι στον 
αντίπαλο σου. Αν εξαιρέσεις αυτή την πρωτοτυπία ήταν ενα μέτριο όθβί βπι υρ 
που δεν φτάνει το δεύτερο μέρος ούτε στο παραμικρό. 



Ποιός 

χρειάζεται σχο- 1 
λείο, Λύκειο ή Πανεπιστή¬ 
μιο όταν υπάρχει το ΙΙγμ( 
ΡΙβΜ·γ 2; Κάντε κατά¬ 
ληψη για να έχετε τον 
χρόνο να παίζετε. 
ΤΩΡΑ! 


Η Οίιυπ ϋ έχει όλα τα γυναικεία χαρα¬ 
κτηριστικά και είναι και μία πολύ καλή 
αντίπαλος. Στο δυρβΓ ΝΕ3 έχει ακριβώς 
τα ίδια χτυπήματα και την ίδια χάρη του 
ηλεκτρονικού ενώ αν αμφιβάλετε για την 
ικανότητά της αρκεί να σας πω ότι έχω 
δει με τα μάτια μου πολύ κόσμο να 
τελειώνει το παιχνίδι με αυτό το ερπίβ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Κοιτάζοντας προσεκτικά το παιχνίδι στο 
δυρβΓ ΝΕ3 θα δείτε ότι δεν 
διαφέρει σχεδόν σε τίποτα 
από το ηλεκτρονικό. 
Πρώτα τα χρώματα. 
Δεν λείπει τίποτα 
ούτε στα όβοΚςΓου- 
ηά$, ούτε στο Ιογθ- 
ΟΓουπά ούτε στα ερπ- 
Ιβδ. Η υψηλή ανάλυση 
του δυρβΓ ΝΕ3 -512*512- 
δείχνει ότι μπορεί να πάρει 
και να αντιγράψει ό,τι 
υπάρχει στην οθόνη του 
ηλεκτρονικού χωρίς μεγάλη 
δυσκολία. Ετσι ενώ τα 
βρπίβδ κινούνται μπροστά 
στην οθόνη, πί¬ 
σω θα δείτε 
ανθρώπους 
να χειρονο¬ 
μούν, να φω¬ 
τογραφίζουν, 
να κάνουν πο¬ 
δήλατο, να χορεύουν 
ισπανικούς χορούς, ελέφαντες να 
κινούν τις προβοσκίδες τους και ό,τι άλλο 
είδαμε στο οοίη-ορ με όλα εκείνα τα επίπε¬ 
δα δόΓόΙΙίηβ που έχει κάθε οθόνη. Τίποτα 
από αυτά δεν καθυστερεί την δράση. Το 
μεγαλύτερο μέρος της μνήμης των 2ΜΡγίβ 
του 03 γΙγ ίόςβ πηγαίνει φυσικά στο 
βπίΓτιβΙιοη των τεράστιων δρπίβδ από τα 


οποία δεν λείπει το παραμικρό (Γβιτιβ κίνη¬ 
σης είτε αυτό είναι στην άμυνα, στην επί¬ 
θεση, στο έδαφος στον αέρα, στην ειδική 
κίνηση ή αφού έχουν δεχτεί κάποιο χτύπη¬ 
μα. Οι ήρωες ζαλίζονται, κάνουν τούμπες, 
πηδούν στον αέρα, κινούνται ρυθμικά... 
Δεν υπάρχει άλλο παιχνίδι με παρόμοιο 
3ηίΓΠ3ΐίοπ στην ιστορία των 16-όίϊ ήοηβ 



συστημάτων. Ο ήχος επίσης δεν υστερεί 
καθώς υπάρχουν οι 12 καταπληκτικές μου¬ 
σικές, μία για κάθε επίπεδο-μέρος του 
κόσμου όπου διαγωνίζεστε. Τα ηχητικά 
εφφέ είναι ίδια με του ηλεκτρονικού και 
ακούγονται πεντακάθαρα οι κραυγές των 
παικτών όταν κερδίζουν. Φανταστική 
ατμόσφαιρα. 

ΕΙΝΑΙ ΘΕΜΑ ΤΙΜΗΣ 

Βέβαια όλη αυτή η δουλειά πάνω στο παι¬ 
χνίδι και κυρίως η διπλάσια μνήμη από 
οποιοδήποτε άλλο 03Γπβ έχει σαν αποτέλε¬ 
σμα να είναι το ακριβότερο οβΓίπάθβ για 
16-όίΙ σύστημα στην ελληνική αγορά. Η 
τιμή του είναι 25900 τις οποίες ΑΞΙΖΕΙ 
ΜΕΧΡΙ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑΣ ΔΕΚΑΡΑΣ, ακόμα κι 
αν χρειαστεί να τα μαζέψετε πενηντάρικο 
πενηντάρικο I 


υΡΘΑΤΕΕ 

Εχοντας δει την έκδοση για ΡΟ και 
Απιί93 μπορώ να πω ότι καμμία δεν πλη- 











αρκετή ταχύτητα και κίνηση στα 
ύβοΚςίΓουηΡδ αλλά τα συνεχή φορτώματα 
από δισκέτα, τα λίγα ίτειπβδ στην κίνηση 
και τα 32 μόνο χρώματα κατεβάζουν την 
αξία του παιχνιδιού. Τα υπόλοιπα ίΟΓΓπεί - 
όπως καταλαβαίνετε μια τέτοια επιτυχία 
θα κυκλοφορήσει για ό,τι υπάρχει και 
δεν υπάρχει- θα εμφανίζουν ένα παιχνίδι 
ανάλογο με τις δυνατότητάς τους και το 
μεράκι του προγραμματιστή. Με μεγάλη 
αγωνία περιμένουμε την έκδοση για 
Μθςε ϋΓίνθ για την οποία η ΟΑΡΟΟΜ 
δεν μιλάει επίσημα αν θα δώσει τελικά 
τα δικαιώματα στην μεγάλη της αντίπα¬ 
λο, την 3ΕΟΑ. 


σιάζει έστω 
και στο ελάχι¬ 
στο το δυρβΓ 
Νβδ. Το ΡΟ ενώ 
έχει πολύ καλά 
γραφικά σε νΟΑ και 
ίσως τα καλύτερα βριϋβδ που 
έχουν εμφανιστεί ποτέ σε παιχνίδι για 
συμβατούς καταποντίζεται στον χει¬ 
ρισμό και στο οβπιβρίβγ γενικότερα εξαι- 
τίας της αργής απόκρισης και της πολύ 
μικρής ταχύτητας δράσης ακόμα και σε 
386. Για τον ήχο και για την κίνηση στα 
όβοΚςΓουπόδ καλύτερα να μην μιλάμε. Η 
Αιπίςε από την άλλη έχει καλό ήχο, 



Υπάρχει μόνο μία κονσόλα με τεχνικά 
χαρακτηριστικά ανώτερα από του 
δυρβΓ ΝΕ5. Το ΝΕΟ ΟΕΟ της 5ΝΚ. Το 
Αιΐ ο( ΡίςΗΙίπς έχει κάπως καλύτερα 
γραφικά και ήχο από το δίτββΐ ΡίρΗΙθτ 
2 σε οοίη-ορ και δυρβτ 
-* ΝΕδ αλλά από ρβτηβ- 

- ! ρίοχ είναι ένα ακόμα 

- μέτριο παιχνίδι. 

' ' Το δεαΙΙίης που έχουν 

* —Μ προσθέσει οι προγραμ- 

ματιστές είναι καλό 
από τεχνικής άποψης 
αλλά καθυστερεί υπερ- 

— ΐμ βολικά το παιχνίδι και 

— αποπροσανατολίζει 
τον παίκτη. Εξάλλου 
όταν παίζετε ενάντια 
στον υπολογιστή μόνο 
μία κίνηση είναι απο¬ 
τελεσματική, η εναέ¬ 
ρια κλωτσιά και αυτό 

_ ι ·<ι ι ~ ~ : είναι υπερβολικά μο- 

νότονο. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Πώς μπορείς να κρίνεις έναν θεό 
ανάμεσα στους θνητούς... Αυτό 
ήταν το πρόβλημά μου, όταν είδα 
ότι το παιχνίδι είναι το ίδιο το οοίη- 
ορ που έπαιζα εδώ και δύο χρόνια. 
Οταν ξεπεράσεις το δέος που νοιώ¬ 
θεις καταλαβαίνεις ότι δεν μπορείς 
να το συγκρίνεις με τίποτ’άλλο και 
ότι τα πράγματα αρχίζουν να αλλά¬ 
ζουν στα ραιπ#·... 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


Και ότε ήνοιξε την σφρα¬ 
γίδα την εβδόμην, εγένε- 
το σιγή εν τώ ουρανώ... 


ΗΧΟΣ 


ΓΕΝΙΚΑ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
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τον Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 


0 


ι δημιουργοί του ϋβςοπ'δ ίβίΓ και 
) δραοβ Αοβ ϋοπ και δυΙΙίνβπ ΒΙυΙίι 
δεν μπορούσαν να επαναπαυ- 
θούν στις δόξες τους. Επρεπε να κά¬ 
νουν κάτι καλύτερο. Κάτι που να θύμι¬ 
ζε βέβαια άβΓτιο και να είχε τα 
τέλεια γραφικά αλλά ταυτό¬ 
χρονα να παιζόταν κιόλας. 

Το Ουγ δργ διαφημι¬ 
ζόταν εδώ και καιρό 
σαν η κορυφαία στιγ¬ 
μή της ΒβαάγδοΚ και 
μάλλον μας απογοή¬ 
τευσε όταν το πιάσα- 
με στα χέρια μας. Τα 
αρνητικά θα τα αναφέ¬ 
ρουμε όμως αργότερα. 

Ας ξεκινήσουμε από το 
σενάριο. 


Πηγαίνετε 
οε έναν καλό χειρουργό και 
βάλτε ατσάλινα νεύρα στην 
θέση των παλιών. Θα σας 
στοιχίσει κάτι παραπάνω 
αλλά είναι ο μόνος 
τρόπος για να το 
τελειώσετε. 


τον ήρωα -που μοιάζει βέβαια υπερβο¬ 
λικά, σε ποιόν άλλο, παρά στον 6 ιγΚ 
του θΓ39οη'$ 1_3 ιγ- να πρέπει να φτάσει 
στο Βερολίνο και να δράσει ενάντια 
στους ναζί περνώντας από χίλιες περι¬ 
πέτειες. 

Για την ακρίβεια πρέπει να 
ταξιδέψετε σε ολόκληρο 
τον κόσμο καταδιώκο¬ 
ντας τον νοπ Μβχ 
πριν διαλύσει τον 
κόσμο με το καινού¬ 
ριο του όπλο. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Το παιχνίδι παίζεται 
αποκλειστικά με το ]ογ- 
δίίοΚ και αυτό τις περισ- 


ΥΠΟΘΕΣΗ 

Το παιχνίδι είναι μάλλον μια παρωδία 
των ταινιών στυλ ύβηηβδ Βοπά τουλάχι¬ 
στον έτσι λέει η εταιρία και το ελπίζει 
καθώς μας παρουσιάζει μια ιστορία 
που είναι κάτι μεταξύ ΗοοΚθΙθθγ, 
ΒοοΚβί ΒβηςθΓ και Ιπάιβπβ ϋοπβδ με 



& 

Γι ν^ι αη» ........ 

... 3ΐον» Γπη>ι)Ι» 




σότερες φορές δεν σας βοη¬ 
θάει. Πάρτε για παράδειγμα την 
πρώτη φορά που συναντάτε τους 
εχθρούς. Βρίσκονται στο βάθος και 
σας πυροβολούν ενώ εσείς προσπα¬ 
θείτε να τους σημαδέψετε με τον 
σταυρό κάνοντας κινήσεις με το 
ΙογδΙίοΚ και την στιγμή που επιτέλους 
νομίζετε ότι τους έχετε στο χέρι και 
πατάτε το ΙΙγθ αυτοί κάνουν ένα άλμα 
με τούμπα στο έδαφος -λέγεται βαρε¬ 
λάκι κύριε Σωτηρίου, Αρχ.- και απο¬ 
φεύγουν την ριπή σας. Εσείς ετοιμά¬ 
ζεστε να τους χτυπήσετε αλλά το 
μόνο που καταφέρνετε είναι να σκο¬ 
τώσετε 2-3 από αυτούς και είναι πολύ 
περισσότεροι. Εντωμεταξύ οι σφαίρες 
σας από την δεσμίδα που φαίνετε αρι¬ 
στερά στην οθόνη τελειώνουν και ενώ 
δέχεστε μερικές σφαίρες ακόμα στο 
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σώμα σας τελειώνει και η ενέργειά 
σας που φαινετε με μερικά ανθρωπά¬ 
κια δεξιά. Και αυτό γίνεται στο β3$γ 
ιτιοάβ φανταστείτε στα πιο δύσκολα. 
Αν μπορούσατε να παίξετε το συγκε¬ 
κριμένο επίπεδο με Γπουδβ ίσως τα 
πράγματα να ήταν διαφορετικά και δεν 
θα βλέπατε την σκηνή του θανάτου 
σας τόσο συχνά. Στα υπόλοιπα επίπε¬ 
δα ο χειρισμός είναι καλύτερος καθώς 
καλείστε να κερδίσετε τους αντιπά¬ 
λους σας με μπουνιές σε ένα μπαρ, να 
ξιφομαχήσετε μέχρι θανάτου στην 
Αίγυπτο, να πυροβοληθείτε στα τελε¬ 
φερίκ στις Αλπεις ή ακόμα και να 
πολεμήσετε με δόρατα στον Αμαζόνιο. 
Ολα αυτά ακούγονται ιδιαίτερα κινημα¬ 
τογραφικά αλλά για να τα πετύχετε θα 
σας βγει το λάδι! 

ΓΡΑΦΙΚΑ-ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά κινούνται στα πλαίσια των 
τελευταίων περιπετειών του ϋτεςοη’δ 
Ι_3ιγ, δηλαδή συνδιασμός των σαν 
κινούμενα σχέδια δρπίθδ με αυξημένη 


ΓΕΝΙΚΑ 


Περιμέναμε πολλά-πολλά πράγματα 
από αυτό το πρόγραμμα. Ομως όχι 
απλώς δεν ξεπερνάει τα άλλα 
παιχνίδια της Ν··άγ8οί( αλλά 
μάλλον είναι και κατώτερο. Και το 
περίεργο είναι άτι μένει πίοω στον 
τομέα που προσπάθησαν να βε¬ 
λτιώσουν, στο ραιπορΙιγ. Είναι 
υπερβολικά δύσκολο και χάνει σε 
πρωτοτυπία. 


λεπτομέρια, μέσα σε υπερβολικά καλά 
ΡασΚςΓουηάδ. Υπάρχουν πολλά δρπίθδ 
εκτός από το δικό σας τα οποία όταν 
έχουν μικρό μέγεθος κάπου χάνουν σε 
ανάλυση και ριχβΐιάζουν. Κατά τ'άλλα 
όσο πάει ο ΒΙυίίι χρησιμοποιεί και 
περισσότερο τις δυνατότητες της 
Αγπι 93 για να εξαπλώσει τα πολύ καλά 
γραφικά του. Τα χρώματα είναι σε πολ¬ 
λές οθόνες 32 και η εισαγωγή είναι 
μάλλον λιτή σε σχέση με άλλα του 
προγράμματα. Θυμηθείτε ας πούμε την 
εισαγωγή του νΥΓβίίι 01 ΙΙίθ άβιτιοη και 
αν την συγκρίνετε με αυτή του Θυγ 
δργ θα καταλάβετε την διαφορά. Ο 
ήχος είναι μέτριος με καλή μουσική 
αλλά πνιγμένα εφφέ. Μπορείτε επίσης 
να τα αφαιρέσετε όλα αυτά από την 
οθόνη επιλογών, για λόγους που εμείς 
τουλάχιστον δεν καταλαβαίνουμε. 

ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 

Το πρόγραμμα κάνει σοβαρές προσπά¬ 
θειες να γίνει πραγματικό παιχνίδι. Η 
χρήση του ίογδΙιοΚ συχνά αποτυγχάνει, 
ιδίως εκεί που το σενάριο σας βάζει να 
κάνετε πανδύσκολα πράγματα, θεω¬ 
ρώντας τα φυσικά. Δυστυχώς δεν φτά¬ 
νει την πρωτοτυπία του θΓ39οη’$ 1_3 ιγ 
και θα έλεγα ούτε τα γραφικά του και 
ίσως γι'αυτό δεν έκανε και τόσο μεγά¬ 
λη αίσθηση από την στιγμή που πρωτο- 
παρουσιάστηκε. Τώρα το να σας πω ότι 
προτιμάω τον χειρισμό του δρβοβ Αοβ 
από την άλλη είναι το ίδιο άσχημο. 
Βάλτε τα στο ίδιο καζάνι και βράστε τα 
μάζί για να καταλάβετε τί παίρνετε 
αγοράζοντάς το. 




νου ΗΑΝ/Ε ΕΑΙΕΕϋ/ 
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Η επιληψία είναι το 
μυστικό της 
επιτυχίας. 
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Ηθυ5Ε 

ϋΒΙ δΟΡΤ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΡΟ. ΑΜΙ6Α. 8Τ 

ΤΕ5Τ 

386/40 + δΟυΝΟΒί-ΑδΤΕΡ 


ΤΟΥ Γ. ΓΡΙΒΑ 


Η ΙΙΒΙ βΟΡΤ έκανε πάλι 
το μικρό της θαύμα. 
Το ΒΑΤ II είναι γεγονός. 
Μετά από το πολύ όμορφο 
πρώτο μέρος η 
κατασκευάστρια εταιρεία, 
βελτίωσε πολύ τα 
πράγματα τόσο από 
πλευράς γραφικών όσο 
και από πλευράς 
ατμόσφαιρας και πλοκής. 



Στην πόλη ΚΟΜΑ II, χτισμένη με έντονο 
αρχαίο ρωμαϊκό στυλ αλλά και επιρρεα- 
σμένη αρχιτεκτονική από τον εκεί εξω¬ 
γήινο πολιτισμό, έχει την έδρα της η 
εταιρεία Κ05ΗΑΝ η οποία εκμεταλλεύε¬ 
ται το σπάνιο και πολύτιμο μέταλλο 
θοΐιίαίοηβ 21. Η γαλαξιακή ατυνομία με 
το όνομα ΒΑΤ στέλνει μια γυναίκα πρά¬ 
κτορα με κάποιες μετοχές θέλοντας να 
αποκτήσει την διοίκηση της εταιρείας. Οι 
διαδικαστικές ενέργειες ξεκινούν, αλλά 
οι υπόλοιποι μέτοχοι προσπαθούν να 
δολοφονήσουν την πράκτορα. Σε αυτό 
το σημείο επεμβαίνεις εσύ για να σώσεις 
την κατάσταση. 

Σκοπός σου είναι να μεταφερθείς στον 
πλανήτη, να βρεις την πράκτορα ΗβΙειηβ 
νβΓίθχ που περιμένει σε κάποιο ξενοδο¬ 
χείο της πόλης και να αναλάβεις την 




υπόλοιπη αποστολή μόνος σου. 

Το παιχνίδι από άποψη γραφικών είναι 
καταπληκτικό. Τα γραφικά του έχουν ένα 
καθαρά ογόβΓρυηΚ στοιχείο που το βλέ¬ 
πει κανείς από τον σχεδίασμά των κτι¬ 
ρίων μέχρι και το ντύσιμο των κατοίκων 
του πλανήτη. 

Υπάρχουν πανέμορφες στατικές 
εικόνες με προσεγμένα χρώματα αλλά 
και καταπληκτικές απίπιβίβά σκηνές, 
ιδίως σε τοποθεσίες όπως το 
αεροδρόμιο και το νΐ3-θχρΓβ$δ (ένα είδος 
ταξί για τις μετακινήσεις του παίκτη στα 
διάφορα δβεΙοΓδ της πόλης). Ολα αυτά 
τα θαυμαστά βέβαια θα μπορείτε να τα 
δείτε μόνο στην περίπτωση που το μηχά¬ 
νημα σας ανταποκρίνεται στις απαιτή¬ 
σεις του παιχνιδιού. 

Ο ήχος του παιχνιδιού κυμαίνεται σε 
πολύ καλά επίπεδα καθώς τα μουσικά 
θέματα αλλάζουν ανάλογα με την τοπο¬ 
θεσία στην οποία βρίσκεστε την κάθε 
στιγμή. Από τα όΙυβδ που ακούγονται σε 
μικρά καταγώγια και ό3ΐ· της πόλης, 


μέχρι τους εκκωφαντικούς ήχους της 
τοπικής ντισκοτέκ. Υπάρχουν παράλληλα 
και τα κλασσικά δουπά βίίβοΐδ των απο¬ 
γειώσεων των διαστημοπλοίων, ο ήχος 
των ΙβδθΓ όταν βρίσκεται ο παίκτης σε 
κατάσταση μάχης κτλ. 

Αρχικά θα πρέπει να επιλέξετε ανάμεσα 
στους ήδη υπάρχοντες χαρακτήρες για 
να “υιοθετήσετε" ως παίκτη, ή να κατα¬ 
σκευάσετε ένα δικό σας. Σε αυτό το 
σημείο, θα πρέπει να λάβετε υπ'όψιν 
όλες τις παραμέτρους, γιατί απλά όλες 
παίζουν σημαντικό ρόλο για την ολοκλή¬ 
ρωση του τεράστιου αυτού παιχνιδιού. 
Αυτές είναι:3ίΓβΠ9ΐτ, ΙηΙθΙΙιςβηοθ, 
ΟίιβΓίδΓπβ, ΡθΓοβρΙίοη, νίΐβϋΐγ και 
ΗθίΙθχβδ. Από πλευράς ςβπηβρίβγ το παι¬ 
χνίδι ξεχωρίζει καθώς το πιουδθ είναι 
απαραίτητο για να παίξει κανείς. 

Τα πάντα ελέγχονται μέσω εικονιδίων 
στα οποία μεταμορφώνεται το πιουδθ 
ανάλογα με το αντικείμενο πάνω από το 
οποίο βρίσκεται την συγκεκριμένη στιγ¬ 
μή. Ετσι, τα εικονίδια που θα συναντήσει 
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ο παίκτης κατά την διάρκεια του παιχνι¬ 
διού είναι τα εξής: 

ΟΙιόοΙΙοπ·: με αυτό ο παίκτης μπορεί 
να μετακινηθεί στις ανάλογες τοποθε¬ 
σίες. 

ΟίαΙοβυ·: το εικονίδιο αυτό παρουσιά¬ 
ζεται όταν ο παίκτης μπορεί να μιλήσει 
με κάποιο πρόσωπο. 

υ·· · «βΓνίοβ: σας επιτρέπει να κλεί¬ 
σετε κάποιο ραντεβού, να κάνετε δια¬ 
πραγματεύσεις σε ένα θέμα κτλ. 
υ·· ■ ιπαοΜπ·: με αυτό πλοηγείτε τα 
νΐ8-θχρΓβ58 νβίιίοΐβδ και χρησιμοποιείτε 


κάθε είδους μηχανής που εμφανίζεται 
στο παιχνίδι. 

νΐ·-·χρι····: όταν ο παίκτης φτάσει σε 
ένα κτίριο που είναι σταθμός αυτών των 
προτότυπων “ταξί" παρουσιάζεται στην 
οθόνη αυτό το ίοοπ. 

ΟυοιΙΙοπ ίτιβιΉ: ένα πολύ 
χρήσιμο ίοοπ που σας γνω¬ 
στοποιεί ότι χρειάζεστε 
κάποιο αντικείμενο που 
δεν έχετε για να εκτε- 
λέσετε την ενέργεια 
που επιχειρήσατε να 
κάνετε. 

ΡΙπ 9 ·γ: το ιοοπ που εμφα¬ 
νίζεται όταν χρησιμοποιείται 
το Β.Ο.Β. (θα μιλήσουμε αργότερα 
γι'αυτό). 

Οταν μιλήσετε με κάποιον κάτοικο του 
πλανήτη, ανακαλύπτετε το μέγεθος των 
πληροφοριών που μπορεί εκείνος να σας 
δώσει. Οταν σας απαντάει στις ερωτή¬ 
σεις που κάνετε, ορισμένα σημεία είναι 
τονισμένα που σημαίνει αυτόματα ότι 
μπορεί κανείς να κάνει ερωτήσεις και για 
τα σημεία αυτά. 

Ετσι, οι ερωτήσεις ακολουθούν η μία 
την άλλη αποσπώντας από τον καθένα 
το μέγιστο των πληροφοριών που μπορεί 
να σου δώσει. Τοποθετημένο στο 
εσωτερικό του χεριού σας βρίσκεται 
ένας οοπιρυΙθΓ ο οποίος θα σας βοηθήσει 
πολύ στο παιχνίδι. Σκοπός του είναι να 


σας παρουσιάζει ανά πάσα στιγμή τα 
στατιστικά σας, την υγεία σας (την κατά¬ 
σταση της καρδιάς σας ανάλογα με το 
πόσους παλμούς το λεπτό έχετε) καθώς 
επίσης και την πρόοδο που έχετε κάνει 
σε κάθε αποστολή με την μορφή ποσο¬ 
στιαίων μονάδων. 

Το ΒΑΤ II είναι τεράστιο και έχει και 
κάποια δυά·33ΓΠβδ τα οποία είναι ιδιαίτε¬ 
ρα διασκεδαστικά και προσθέτουν στην 
ατμόσφαιρα. Υπάρχει αρχικά μια αίθου¬ 
σα με ηλεκτρονικά παιχνίδια στην 
οποία ο πράκτορας σας μπο¬ 
ρεί να ξεσκάσει από την 
συνεχή σκέψη και ανάλυ¬ 
ση των στοιχείων που 
έχει ανακαλύψει παίζο¬ 
ντας 3 διαφορετικά 
93ΓΠΘ8. Παράλληλα θα 
χρειαστεί αρκετές φορές 
να πλοηγήσετε ένα από τα 
ταξί του νίβ-θχρΓβδδ και να 
ταξεδέψετε με διάφορα ιπτάμενα 
οχήματα. Τα δίπιυΙβΙοΓδ αυτά είναι κατα¬ 
πληκτικά και μπορείτε να οδηγήσετε 4 
διαφορετικά αεροσκάφη, το καθένα με 
τα δικά του ιδιαίτερα χαρακτηριστικά και 
το δικό του σετ από ενέργειες που μπο¬ 
ρεί να πραγματοποιήσει. 

Μέσα στο πακέτο του παιχνιδιού υπάρ¬ 
χουν εκτός από τις 7,1. 44 δισκέτες ένα 
ΓτιβπυβΙ με το σενάριο του ςβπιβ, καθώς 
επίσης και μια περίληψη της ιστορίας του 
πλανήτη στον οποίο εξελίσσεται το παι¬ 
χνίδι. Στο ίδιο ΓπβηυβΙ υπάρχει και ένας 
πίνακας που παρουσιάζει την μορφή της 
οργάνωσης της κοινωνίας και τις ονομα¬ 
σίες των κοινωνικών τάξεων. Επίσης 
υπάρχει το “ΤθοΙίπιοθΙ ΜβπυβΓ στο οποίο 


Δείτε το 
ΒΙαάα ΗυηπβΓ 
για να πάρετε μια γεύση 
από εγάβΐ’ρυπΚ 
καταστάσεις 


εξηγούνται όλα τα ππθηυδ του παιχνιδιού 
πολύ αναλυτικά. Αυτό είναι το ΓπβηυβΙ 
στο οποίο θα ανατρέξετε πολλές φορές 
για να πάρετε πληροφορίες καθώς περι¬ 
γράφει και τον τρόπο πλοήγησης όλων 
των μέσων μετακίνησης του πλανήτη, 
όπως επίσης και τον τρόπο χρήσης του 
Β.Ο.Β και των ςβπτβδ που θα παίξετε 
στην αίθουσα ηλεκτρονικών. 

Παράλληλα, αναφέρει όλα τα είδη εξο¬ 
πλισμού και προστασίας με ενδεικτικά 
νούμερα για να ξέρετε ανά πάσα στιγμή 
πόσο καλά εξοπλισμένος είσαστε. 


3 ουσιαστικά 
παιχνίδια σε ένα 
3άνβπ1υΓβ. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Η υβΙ 50ΡΤ κατάφερε για άλλη 
μια φορά να μας κρατήσει πολλές 
ώρες μπροστά στον υπολογιστή, 
παίζοντας αυτό το καταπληκτικό 
•όναπΙυΓΟ. Το ΒΑΤ II με τον χει¬ 
ρισμό του είναι άξιος Βιάβοχος 
του προηγούμενου ΒΑΤ και υπό¬ 
σχεται πολλή βράση, εκπληκτική 
ατμόσφαιρα και άψογο χειρισμό. 


υ8Εη 








































Σ ας λέει τίποτα αυτός ο τίτλος; 
Ποιός δεν γνωρίζει τον ηγέτη 
των 8ίηπυΐ3ΐθΓ3; Το παιχνίδι που 
μόλις κυκλοφόρησε για ΡΟ όφησε τους 
πάντες με ανοιχτό το στόμα; 

Το παιχνίδι που αποτέλεσε μέτρο σύγ¬ 
κρισης μηχανημάτων και δυνατοτήτων; 

Αυτό λοιπόν είναι το ΝΛ/ΙΝΟ ΟΟΜ- 
ΜΑΝϋΕΒ το οποίο πρίν ένα 
χρόνο έκανε τους πάντες να 
σκάσουν από τη ζήλια τους 
που δεν είχαν ΡΟ. Τώρα 
η ΟΒΙΟΙΝ, έκανε το 
μεγάλο βήμα και κυ¬ 
κλοφόρησε το παιχνίδι 
για την μεγάλη κυρία των 
(ιογπθ υπολογιστών. Για 
την ιστορία, το παιχνίδι 


Δείτε τις 
ταινίες *ΤΑΗ ΤΗΕΚ 
και διαβάστε σχετικά 
με την κατάκτηση του 
διαστήματος. 


σας τοποθετεί στη θέση 
ενός πιλότου της γαλαξιακής 
συνομοσπονδίας (στυλ 5ΤΑΒ ΤΒΕΚ) 
που υπηρετείτε στο διαστημικό 
θωρηκτό ΤΙΟΕΒ'δ 01_Α\Λ/. Ετσι, σας ανα¬ 
θέτουν έναν αριθμό αποστολών τις 
οποίες πρέπει να φέρετε σε πέρας. 
Αυτό που έκανε το παιχνίδι ανάρπαστ 
είναι το καταπληκτικό πραγματικό 
σιμό του. 

Ετσι, μέσα στο σκάφος μπορείτέ^ 
συναναστραφείτε με 


να συζητήσετε μαζί τους κΤλ. Μπορείτε δοιηι 
να δείτε την διαδικασία με την οποία σει. Κ 
αναλαμβάνετε κάποιες αποστολές, και νετε 
ο διοικητής σας εξηγεί τις λεπτομέριες 
της κάθε αποστολής. Ολα αυτά δένο¬ 
νται με πολύ όμορφο βπίππβΐίοη και γρα¬ 
φικά. Θα δείτε πιλότους να τρέχουν 
στους διαδρόμους καθώς ηχεί η σειρή¬ 
να του συναγερμού και τέλος, τα υπνο¬ 
δωμάτια και τις σκηνές στις οποίες 
δέχεστε τα συγχαρητήρια των ανωτέ- 


ρων σας αφού έχετε ολοκληρώσει 
κάποια αποστολή. Στην διαδικασία της 
αερομαχίας τώρα η οποία εξελίσετε σε 
μια οθόνη στην οποία θα δείτε όχι 
νβοίΟΓ, αλλά ίυΙΙ οοίουτβσ 3ΰ γραφικά, 
πράγμα που δεν είχαμε ξαναδεί σε 
σοΓπρυίθΓ 9 βπιβ και το σοΚριί του αερο¬ 
σκάφους σας στο οποίο υπάρχει 
ραντάρ, έλεγχος οπλικών 
συστημάτων και τυχόν 
ζημιών, και μια οθόνη 
στην οποία μπορείτε 
να δείτε τι χτυπάτε και 
τι ζημιές του έχετε 
προκαλέσει. Η ατμό¬ 
σφαιρα που δημιουρ- 
γείται, είναι τέλεια, 
σχεδόν πραγματικά, 
μιας και μπορείτε να δέχε¬ 
στε μυνήματα από τους 
άλλους πιλότους, να ακούτε τους 
πυροβολισμούς και να βλέπετε ολό¬ 
κληρη τη δράση από τις πολλές όψεις 
του σκάφους σας. 

Και η αίσθηση της πραγματικότητας, 
ίσκεται και μέσα στο σκάφος, όταν 
από μια αποστολή, είτε εσείς είτε 
κάποιος άλλος πιλότος δεν επιστρέφει, 
και 0 χαρακτήρας σας θεωρεί τον εαυτό 
για αυτό που έγινε ενώ ο 
όσπαθεί να τον καθησηχά- 
λοιπόν προχωράτε, ανεβαί- 
σκάλες των αξιωμάτων και 
μετά από έναν αριθμό αποστο- 


αλλάζει, είναι η ποιότητα. 
Τα γραφικά είναι με 16 
χρώματα και μάλλον 
κυμαίνονται σε μέτρια 
επίπεδα σε σχέση με τα 
αντίστοιχα του ΡΟ. Τα 
γραφικά στην εξέλιξη της 
μάχης, είναι πολύ πιο 
αργά από αυτά του ΡΟ 
αλλά βρίσκονται σε κανο¬ 
νικά επίπεδα σύμφωνα με 
τις επιδόσεις της ΑΜΙΟΑ, 
η οποία δεν φημίζεται και τόσο για τα 
γρήγορα 3ά της... 

Ο ήχος είναι αρκετά καλός, και έχει 
γίνει πολύ καλή μεταφορά από τον ΡΟ, 
με αποτέλεσμα να μην υπάρχουν μόνο 
μερικά ηχητικά εφέ. Ο χειρισμός είναι 
κάπως αργός, αλλά μόλις τον συνηθί¬ 
σετε, δεν θα σας προξενεί μεγάλο πρό¬ 
βλημα. Το βασικό όμως είναι ότι έχει 
διατηρήσει τη φοβερή πλοκή και το 
άφταστο ςβαίθρίβγ του. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ινα πολύ καλό παιχνίδι από 
άποψης α·πιορΙαγ, ενώ με 
απογοήτευσε η έλλειψη χρω¬ 
μάτων. Βέβαια, αυτή είναι μό¬ 
νο η γνώμη κάποιου που έχει 
δεί το παιχνίδι σε ΡΟ και δεν 
το κρύβω ότι το ΓονΙονν αυτό 
είναι λίγο πολύ συγκρι-τικό με 
αυτό του ΡΟ. Ιτοι μπορεί 
κάποιος που θα το δεΙ για 
πρώτη φορά στην ΑΜΙΟΑ να 
το θεωρήσει πολύ καλύτερο... 


ν, γίνεστε αρχηγός σμήνους και 
ΐχετε στην κατοχή σας ανώτερο σκά¬ 
φος. Ομως, πόσο καλό είναι το παιχνίδι 
σε σχέση με αυτό του ΡΟ; Η πλοκή και 
το σενάριο έχουν κρατηθεί αυτούσια 
και στην έκδοση της ΑΜΙΟΑ, όπως και 
τα γραφικά και ο ήχος. Το μόνο που 



■ϋΛ'ϋιΜΙ.Ι 

Ενα από τα καλύτε¬ 
ρα δίππυΙθΙΟΓ που έχω 
παίξει σε ΑΜΙΟΑ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

80 

ΗΧΟΣ 

85 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

70 

ΓΕΝΙΚΑ 
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ΜΕΡΙΚΟΙ ΤΙΤΛΟΙ 


Ωυΐϋ&ζ Ηαΐ 


δυΡΕκνι 


Η ΝΕΑ ΓΕΝΙΑ 


▲ ΡΥΘΜΙΣΗ ΥΨΟΥΣ ΟΘΟΝΗΣ 

▲ ΜΕΓΑΛΥΤΕΡΗ ΕΙΚΟΝΑ 

▲ ΠΡΩΤΟΠΟΡΙΑΚΗ ΣΧΕΔΙΑΣΗ 


▲ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙ : ΠΑΙΧΝΙΔΙ, 

ΑΚΟΥΣΤΙΚΑ & 
ΜΠΑΤΑΡΙΕΣ 


▲ ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΚΙΛΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 

▲ ΤΙΜΗ ΕΚΠΛΗΞΗ...I 

▲ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΑΠΟ 3500 ΕΩΣ 600011! 
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ΤΟΥ Κ.ΞΑΓΟΡΑΡΗ 


Η ταν το 1980 όταν οι τρείς 
Καναδοί ΟιτΙ> Ηβηβγ, ϋοήη 
Ηβηβγ και 5οοΗ Α&ΡοΙ κάθησαν 
και έφτιαξαν ένα παιχνίδι που άκουγε 
στο όνομα ΤτίνΙβΙ ΡυτευΚ. Το επιτραπέ¬ 
ζιο αυτό παιχνίδι, γνώρισε πολύ σύντο¬ 
μα τη δόξα και έγινε το πιο διάσημο και 
επιτυχημένο παιχνίδι στον κόσμο. Από 
τότε πουλιέται σε 30 χώρες και έχει κα¬ 
τακτήσει όλους όσους το έπιασαν στα 
χέρια τους. Η ΟογτιβγΚ λοιπόν, ανέλαβε 
να φέρει στους υπολογιστές την ϋβΐυχβ 
έκδοση τουΤτΙνΙβΙ ΡυτβυΙΙ, κάνοντας 
ομολογουμένως μια αρκετά καλή δου¬ 
λειά. Ας δούμε όμως το παιχνίδι πιο 
αναλυτικά. 


ΚΑΝΟΝΕΣ 

Είναι φανερό ότι σε ένα τέτοιο παιχνίδι δεν 
μπορούμε να μιλήσουμε για σενάριο. Ετσι, 
ας δούμε τους κανόνες του παιχνιδιού. 
Οπως πρέπει να ξέρετε, το ΤπνίβΙ ΡυτδυιΙ 
είναι ένα παιχνίδι ερωτήσεων - απαντήσε¬ 
ων. Διαλέγετε το χρώμα που θα έχει το 
πιόνι σας, ρίχνετε το ζάρι και οίί ννβ 90 ... 
Στην οθόνη σας βλέπετε το κυρίως ταμπλώ 
του παιχνιδιού, το οποίο έχει στρογγυλό 
σχήμα με έξι ακτίνες. Πάνω στις ακτίνες 
και στον εξωτερικό κύκλο, υπάρχουν 
τετραγωνάκια τα οποία κρύβουν από πίσω 
τους έξι κατηγορίες ερωτήσεων. Κάθε 
τετραγωνάκι έχει κάποιο χρώμα το οποίο 
αντιπροσωπέυει και την κατηγορία ερωτή- 
σεων.Συγκεκριμένα: 

•Κόκκινο : Ψυχαγωγία 
•Κίτρινο : Ιστορία 
• Πράσινο : Επιστήμη / Φύση 
•Καφέ : Τέχνες / Λογοτεχνία 
•Μπλε : Γεωγραφία 
•Πορτοκαλί: Αθλήματα / Διασκέδαση 
Στο κέντρο του ταμπλώ υπάρχει μία θέση 
“μπαλαντέρ". Αν πάτε σε αυτή τη θέση, 


































τότε θα εμφανιστεί ένα μενού, με τις έξι 
κατηγορίες ερωτήσεων. Από εδώ μπορείτε 
να επιλέξετε όποια κατηγορία ερωτήσεων 
θέλετε. Επίσης υπάρχουν και κάποια γκρι 
τετραγωνάκια τα οποία κάνουν δύο δου¬ 
λειές. Η πρώτη τους δουλειά είναι να σας 
επιτρέπουν να ξαναρίξετε το ζάρι. 

Αν όμως είναι σε σημείο που εφάπτονται 
οι ακτίνες με τον εξωτερικό κύκλο, τότε 
έχουν πάνω τους καί ένα χρωματισμένο 
βέλος. 

Το χρώμα του βέλους, είναι ένα από τα 
χρώματα που είδαμε πιο πάνω. Αν απαντή¬ 
σετε σωστά, τότε θα κερδίσετε μία μάρκα η 
οποία μπαίνει μέσα σε μία από τις ειδικές 
θήκες που έχει το πιόνι σας. Και μια και 
είπαμε για απαντήσεις σε ερωτήσεις, πρέ¬ 
πει νομίζω να πούμε και τον ρόλο του υπο¬ 
λογιστή στο παιχνίδι. Το μόνο που κάνει ο 
υπολογιστής είναι να σας δείχνει τις ερω¬ 
τήσεις. Δηλαδή, ο υπολογιστής επιλέγει 
τυχαία μια ερώτηση ανάλογα με την κατη¬ 
γορία που έχετε διαλέξει, την εμφανίζει 
και στο κάτω μέρος της οθόνης, εμφανίζει 
μια επιλογή για να αποκαλύψει την απά¬ 
ντηση. Μόλις την επιλέξετε, εμφανίζει την 
απάντηση και εσείς του λέτε αν ήταν 
σωστή ή λάθος. Απλά πραγματάκια που 
ίσως δεν σας φανούν αρκετά - όπως και σε 
εμάς. Τώρα, μας μένει μια πολύ σοβαρή 
και σημαντική ερώτηση: Πότε τελειώνει το 
παιχνίδι και ποιός από τους 6 παίκτες κερ¬ 
δίζει; Αν έχετε ξαναπαίξει ΤπνίβΙ ΡυτδυίΙ, 
τότε θα ξέρετε σίγουρα. 

Αν δεν έχετε ξαναπαίξει όμως; Θυμάστε 
που λέγαμε πιο πάνω για τις μάρκες που 
κερδίζετε όταν απαντήσετε στις ερωτήσεις 
των τετραγώνων με τα βελάκια; Λοιπόν, 



μόλις απαντήσετε όλες αυτές τις ερωτή¬ 
σεις (έξι ερωτήσεις δηλαδή - χωρίς να παί¬ 
ζει κανένα ρόλο πόσες άλλες έχετε απα¬ 
ντήσει σωστά), θα μαζέψετε έξι μάρκες 
πάνω στο πιόνι σας. Μετά από αυτό, αν 
ρίχνοντας το ζάρι καταφέρετε να πάτε στο 
κέντρο του ταμπλώ και απαντήσετε την 
(τυχαία αυτή τη φορά) ερώτηση, κερδίζετε. 
Αυτό είναι το ΤπνίβΙ Ρυτβυιί, ένα παιχνίδι 
που “ακονίζει” το μυαλό το δικό σας και 
των φίλων σας. Ας δούμε όμως κατα πόσο 
“ακονίζει" τα μάτια και τα αυτιά σας. 

ΓΡΑΦΙΚΑ · ΗΧΟΖ 

Το ΤπνίβΙ ΡυΓδυίί, ακολουθεί -όπως είναι 
λογικό- τα καινούργια δΙβηάβΓάδ γραφικών, 
τα οποία υπαγορεύουν: “οπωσδήποτε νΟΑ 
και τα υπόλοιπα μετά”. Ετσι, καταλαβαίνε¬ 
τε ότι το παιχνίδι τρέχει σε νΟΑ με 256 
χρώματα, όπως επίσης σε ΕΟΑ και Τβηάγ. 
Τα γραφικά είναι κάπως χοντροκομμένα 



αφού είναι σε ανάλυση 320x200, αλλά 
αυτό αφορά μόνο την οθόνη με το ταμπλώ 
του παιχνιδιού. Στις υπόλοιπες οθόνες, 
είναι καθαρά, με πλούσιους χρωματισμούς 
και αρκετά διασκεδαστικά στοιχεία. Πά¬ 
ντως για το συγκεκριμένο παιχνίδι είναι 
αρκετά, αφού η φύση του ΤπνίβΙ ΡυΓδυίΙ δεν 
είναι τέτοια που να επιζητά γραφικά ψηλών 
προδιαγραφών. 

Ο ήχος είναι και αυτός λίγος, αλλά και 
πάλι αρκετός. Δεν υπάρχουν πολλά εφφέ, 
με κάπως εκτεταμένη μουσική όταν η ερώ¬ 
τηση που θα σας γίνει, αφορά κάποιο 
μουσικό κομμάτι. Πιστεύω όμως ότι και 
εδώ ισχύουν αυτά που είπαμε για τα γραφι¬ 
κά και ότι δεν πρόκειται να μείνετε δυσα- 
ρεστημένοι. Ούτως ή άλλως το θέμα του 
παιχνιδιού είναι η σκέψη και όχι η καλαι¬ 
σθησία. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Εδώ τα πράγματα είναι κάπως πιο διασκε- 
δαστικά. Αυτό που δεν έχουμε αναφέρει 
μέχρι στιγμής, είναι η ύπαρξη του ΡυδδβΙΙ. 
Ο ΡυδδβΙΙ είναι ο οικοδεσπότης του παιχνι¬ 
διού, ο οποίος θα σας συνοδεύει στην όλη 



Το καλύτερο 
που μπορείτε να κάνετε 
είναι να επισκεψτείτε ένα 
μαγαζί με παιχνίδια και να 
πάρετε το επιτραπέζιο 
ΤτΙνίαΙ ΡυτκυΙΙ 


πορεία σας. Αυτός θα σας κάνει τις ερωτή¬ 
σεις, αυτός θα σας λέει τις απαντήσεις και 
αυτός θα κάνει σχόλια για τις απαντήσεις 
που του δίνετε. Τα σχόλιά του είναι και 
ευχάριστα και δυσάρεστα - ανάλογα 
βέβαια με το αν απαντήσατε σωστά ή 
λάθος, όπως “Πρέπει να βγεις στην 
τηλεόραση” ή "Αυτό το ήξερα πριν ακόμα 
πάω σχολείο". Ο γενικότερος χειρισμός 
του παιχνιδιού είναι αρκετά εύκολος, αφού 
είτε παίζετε με πλήκτρα, είτε παίζετε με 
ποντίκι, τα πράγματα είναι πολύ απλά. 
Οταν πηγαίνετε πάνω από ένα τετραγωνά- 
κι στο ταμπλώ, η κατηγορία του φαίνεται 
στο κάτω δεξιό μέρος της οθόνης για να 
αποφευχθεί η περίπτωση του να μπερδευ¬ 
τείτε. 

Επίσης, αν δεν θέλετε να γλυτώσετε 
χρόνο μπορείτε τις επιλογές σας να τις 
κάνετε με το δεξί πλήκτρο του πουδβ, 
οπότε όλες οι βηίπιβίθά σκηνές κόβονται 
και βλέπετε κατευθείαν το τέλος της σκη¬ 
νής. Τέλος να πούμε ότι το παιχνίδι υπο¬ 
στηρίζει και ελληνικά, δείχνοντας όχι μόνο 
τις ερωτήσεις στα ελληνικά, αλλά και με 
ελληνικά θέματα. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Αν θέλετε να ακονίσετε λιγάκι το 
μυαλό σας, αποκτήστε το. Οι 3000 
ερωτήσεις του δεν είναι καθόλου 
λίγες και θα σας κρατήσουν 
συντροφιά για αρκετό καιρό. 





Ενα καλό παιχνίδι σκέψης, 
που θα σας κρατήσει καλή 
συντροφιά για πολύ καιρό. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΗΧΟΣ 
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Σ το διάστημα κανείς δεν 
ακούει τις κραυγές σου. 

Ιδίως όταν σε έχουν πιάσει 
κάποιοι εξωγήινοι και σε θέλουν 
απλώς σαν τροφή για τα μικρά 
τους. Τότε είναι που κανείς δεν 
θέλει να σε ακούει να φωνάζεις. 

Εκτός από μία κοπελιά με ύψος 
1.90 και κάτι, κουρεμένη γουλί 
που τρέχει πίσω από κάθε 
βΐίβπ που βλέπει. Ετσι η 
ΒιρΙβγ -τσ,τσ, ξέρω και το 
όνομά της- μπλέκει στην 
τρίτη της περιπέτεια -και 
οι άλλες δύο είχαν γίνει 
παιχνίδια για υπολογιστές 
και κονσόλες με σημαντική 
επιτυχία- μία από τις πλέον επι¬ 
τυχημένες μεταφορές κινηματογρα¬ 
φικού έργου σε παιχνίδι για ίιοπιβ μηχανή¬ 
ματα. 

Τώρα βρίσκεστε σε έναν πλανήτη όπου 
πρέπει μέσα από τις δαιδαλώδεις κατα¬ 
σκευές να ανακαλύπτετε τους φυλακισμέ¬ 
νους και να τους σώζετε. Οπως μπορείτε 
να δείτε και από τις φωτογραφίες βλέπετε 
μέσα στην οθόνη ένα πολύ μεγάλο μέρος 
του επιπέδου και για να σας λύσω την απο¬ 
ρία, ναι σκρολλάρει προς 8 κατευθύνσεις 
και πολύ ομαλά, ακολουθώντας την κίνηση 
της ηρωίδας. Είναι ένα ρΙείίοΓππ εοίιοπ 
93 ΓΠΘ, από τα καλύτερα στο είδος του που 
χρησιμοποιεί μεγάλη λεπτομέρια στην 
κατασκευή των δρπίβδ αλλά θα θέλαμε 
περισσότερα χρώματα. 

Βέβαια όσοι έχουν δει την ταινία θα ανα¬ 
γνωρίσουν τα μεταλλικά, μελαγχολικά 
μπλέ και καφέ χρώματα καθώς και τα σχή¬ 
ματα των εξωγήινων αλλά κάθε ομοιότητα 
με το έργο σταματάει εκεί. Σε κάθε ταινία 
βΐιβπε ένα από τα εντυπωσιακότερα στοι¬ 
χεία ήταν τα όπλα και γενικά ο εξοπλισμός 
των πρωταγωνιστών, πράγμα που υπάρχει 
και στο παιχνίδι. Το ερπίθ σας έχει ένα 


σωρό όπλα, το καθένα με το δικό 
του 3πΐΓΠ3ίΙοη και τις ιδιαιτερότητές 
του στην μάχη. Φλογοβόλο, 
πολυβόλο, ρουκετοβόλο και χειρο¬ 
βομβίδες είναι ο οπλισμός σας, 
κατάλληλλος για αντιπαράθεση σε 
ανοιχτό χώρο αλλά και σε στενούς 
διαδρόμους με σκάλες. Ολίγη από 
βάνθπΐυπηο σας περιμένει επίσης 
καθώς δεν ξέρετε πού βρίσκο¬ 
νται οι φυλακισμένοι και ο 
χρόνος σας τελειώνει... 
Σ'αυτό θα σας βοηθήσει 
ένας εοβηπθΓ που δείχνει 
την θέση εχθρών και 
φίλων αρκεί βέβαια να βρί¬ 
σκετε ενέργεια για να τον 
φορτίζετε τακτικά. Τα άλλα 
αντικείμενα που θα βρείτε στον χώρο 
είναι ενέργεια που γεμίζει την μπάρα σας 
στο κάτω δεξιό μέρος της οθόνης η οποία 
εξαντλείται είτε από τα χτυπήματα των 
βΐιβηε είτε από την πτώση σας από πολύ 
μεγάλα ύψη. 

Ακόμα στον χώρο θα βρείτε διασκορπι¬ 
σμένα πυρομαχικά καθώς αυτά που έχετε 
τελειώνουν σχετικά γρήγορα. Οι αντίπαλοί 
σας είναι όπως και στην ταινία ταχύτατοι 
και πολύ έξυπνοι πράγμα που σημαίνει οτι 
θα σας παραμονέψουν από διάφορα σημεία 
πριν σας επιτεθούν. 

Δυστυχώς ενώ το πρόγραμμα διαθέτει 
καλά γραφικά, γρήγορα δρπίβδ και ατμο¬ 
σφαιρική μουσική χάνει κάπως στον τομέα 
του 93πιβρΐ3γ λόγω της επανάληψης αλλά 
και της μεγάλης του δυσκολίας. Ακόμα και 
στο β3δγ Γτιοάβ ο χρόνος που σας δίνεται 
είναι λίγος και ψάχνετε με την ψυχή στο 
στόμα για τον επόμενο καταδικασμένο. 

Αν πάντως χάσετε, το παιχνίδι σας δεί¬ 
χνει με τον σωστό τρόπο -θα δείτε και θα 
καταλάβετε- την θέση των υπολοίπων 
ώστε να ξαναπροσπαθήσετε με μεγαλύτε¬ 
ρες πιθανότητες επιτυχίας. 



Εχετε δει 
το τελευταίο επίπεδο 
του Ζ-Ουτ. Δείτε το 
(θα χρειαστεί να παίξετε 
πολύ καλά) και θα 
καταλάβετε τι 
εστί αίίβπ. 



ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα σωστό παιχνίδι που σεβάστηκε 
την πολύ καλή κινηματογραφική 
τριλογία. Τα ·ριΊ!·· είναι πολύ 
όμορφα και η εισαγωγική οθόνη 
ιδιαίτερα ατμοσφαιρική. Ζτο 
■ηίΓηβΙΙοπ ξεχωρίζουν οι διάφορες 
εκρήξεις ενώ ένα μικρό 6αρ υπάρ¬ 
χει, στην ακρίβεια ρίχοί που απαι¬ 
τείται πολλές φορές για να κατέβε- 
τε από τις σκάλες! 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Αυτός ο παραμορφωμέ¬ 
νος ήχος... είναι ο ήχος 
της καρδιάς σας. 


ΗΧΟΣ 
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ΤΟΥ Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 

Γ νωρίζετε εκείνα τα έργα που ο 
ήρωας με το ηλεκτρικό πριόνι 
κόβει φέτες τους αντιπάλους 
του; Τον ζηλεύετε; Ναι; Τώρα μπορείτε 
να κάνετε κι εσείς κάτι ανάλογο με το 
παιχνίδι αυτό και ένα Μβςα ϋπνβ. 

Ανακατέψτε λίγο ΕνίΙΙ. 0β3ά με 
Παρασκευή και 13 και θα πάρετε έναν 
ήρωα που σε όλους θυμίζει τον ϋβ$οη. 

Ενα μπρατσωμένο παλικάρι που έχει 
όμως κάποια προβλήματα με 
την συμπεριφορά του και το 
βάδισμά του - δεν έχετε , »ν— ι ^ 
ματαδεί τέτοιον δια- / 

^τήστε να βασα 



σκελισμό ποτέ πριν σε 
παιχνίδι - που κρύβει 
το πρόσωπό του κάτω 
από την λευκή, ατσα¬ 
λάκωτη μάσκα του. Οι 
μόνες φορές που θα 
σταθεί για να μιλήσει σε 
κάποιον θα είναι όταν φάει 


νΐζίΐε το μικρό οας αδερ- 
ψάκι και ακούστε με. Οσοι 
αγοράσατε ήδη το παιχνίδι 
θα υποφέρετε για το λά¬ 
θος σας. Οι υπόλοιποι 
έχετε μια δεύτερη 
ευκαιρία. 


μερικά γερά χτυπήματα και 
αρχίσει τα ωχ και τα βαχ, όι,όι, μάναμ'. 
Η εισαγωγή του παιχνιδιού, αν και 
χάνει σε χρώματα μπροστά στις 
δυνατότητες του μηχανήματος, δεν 
είναι από τις συνηθισμένες. Είναι 
μακάβρια και ατμοσφαιρική φτιά- 
χνοντάς σας το κέφι για να παίξετε. 
Και η αποστολή σας είναι μια 
περιπέτεια διάσωσης της αγαπημένης 
σας που είναι αιχμάλωτη στον 
στοιχειωμένο πύργο... ή τουλάχιστον 
έτσι θέλετε να νομίζετε γιατί στην 
πραγματικότητα επιθυμείτε να νιώσετε 
για δεύτερη φορά την δύναμη της 
μάσκας και το χαμόγελό σας πίσω από 
αυτήν όταν ανοίγετε μερικά κεφάλια 
με τον λοστό που κρατάτε στο δεξί 
σας χέρι... Η πρώτη φορά δεν ήταν 


καθόλου άσχημη καθώς το πρόγραμμα 
είχε εμφανιστεί στα οοιπ-ορε και μετά 
στο ΡΟ - Εηςίπθ (μία κονσόλλα με 
μεγάλες δυνατότητες που δεν 
περπάτησε στην Ελλάδα) και από την 
έκδοση του Μβςβ Οπνβ πρέπει να 
ομολογήσω ότι περιμέναμε 
πολλά. 

Αυτή ήταν η αρχή της 
απογοήτευσής μας 
που κράτησε μέχρι 
το τέλος. Γιατί τα 
γραφικά είναι μετρι¬ 
ότατα, ο ήχος λίγος 
και το 93 ΓπβρΙβ γ 
χώλαινε σαν τον 
ήρωά μας. Αν εξαι¬ 
ρέσουμε τα (αντί) αισθη- 


κάνει να πιστέψουμε ότι τό'κανε 
επίτηδες δεν πείθει. Θα ήταν 
καλύτερα αν υπάκουε αμέσως στις 
εντολές του ίογρβά ιδίως όταν σας 
επιτείθονται ένα σωρό γρηγορότερα 
πλάσματα. 

Εκεί που ανεβαίνει η αξία του 
παιχνιδιού είναι στα έξτρα αντικείμενα 
που μπορείτε να χρησιμοποιήσετε. 
Γιατί όπως και να το κάνουμε το να 
συντρίβετε ένα ζόμπι με τον λοστό 
που μόλις μαζέψατε έχει πρόσθετη 
χάρη! 


σιακά όβοΚςι-ουηάδ και το βπί- 
ιπβΐίοη στο ίοΓβςΓουηά, δεν μπόρεσα να 
διακρίνω περισσότερα από 16 χρώματα 
γενικά στην οθόνη. 

Ευτυχώς που τα $ριϊ1β$ είναι μεγάλα - 
χάνοντας έτσι σε κίνηση- και οι τελικοί 
κακοί από τους μεγαλύτερους που 
έχουν εμφανιστεί ποτέ σε 
οποιοδήποτε Γιογπθ μηχάνημα. Ομως 
αυτό δεν φτάνει όταν ο ήχος δεν 
μπορεί να προσφέρει κινηματογραφική 
ατμόσφαιρα και όταν όλες οι κραυγές, 
τα μουγκριτά και οι πνιχτοί ήχοι έχουν 
αντικατασταθεί από πρόχειρα εφφέ με 
καλύτερο το επιθανάτιο επιφώνημα 
του ήρωά μας όταν τινάζει τα πέταλα. 
Και μετά ο χειρισμός, Οπως και να το 
κάνουμε ο ήρωάς σας είναι δυσκίνητος 
αλλά όσο κι αν θέλει η 3ΕΘΑ να μας 


ΓΕΝΙΚΑ 


Αμφιβάλω αν θα Βούμε και τρίτη 
συνέχεια του παιχνιδιού. Αλλά αν 
είναι σαν την δεύτερη καλύτερα 
άχι. Ενα απλά ΙβΚ (ο τίρΜ «οΓοΙΙΙηρ 
ά··Γβηι υρ με αργούς χρόνους και 
υπερβολική επανάληψη και τίποτα 
παραπάνω. Για να είμαστε δίκαιοι 
αν είχε λίγη βία, ατμόσφαιρα, 
γραφικό και εφφέ παραπάνω βα 
ήταν άψογο. 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Πού είσαι ϋβδοη 

και 

σ'έχω χάσει... 
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ΤΟΥ Χ.ΚΛΑΔΗ 


Σ τα μέσα του 21ου αιώνα η γη 
αποτέλεσε στόχο 5 μεγάλων 
επιδρομών, από ένα τεράστιο 
διαστημικό στρατό οδηγημένο από τον 
λόρδο ΗΑ1_1_ΕΥ, ο οποίος σκόρπισε το 
θάνατο σε δισεκατομύρια ανθρώπους. 
Οι κάτοικοι της γης ζούσαν μέσα τον 
τρόμο και σύμφωνα με την υπηρεσία 
πληροφοριών, η τελευταία και κατα¬ 
στροφική σφαγή δεν θα αργούσε να 
γίνει. 

Οι αμυντικές υπηρεσίες όλων των 
κρατών, ένωσαν τις δυνάμεις τους και 
κατασκεύασαν ένα επιθετικό διαστη¬ 
μόπλοιο, που θα είναι και η 
τελευταία ελπίδα της γής 
για να αμυνθεί. Και φυσι¬ 
κά κάποιος πρέπει να 
πιλοτάρει αυτό το 
σκάφος. Και αυτός 
ο κάποιος είστε - 
ποιός άλλος- εσείς, 
εγώ και το κάθε 
άλλο κορόίδο το 
οποίο θυσιάζεται για 
να σώσει τους άλλους οι 
οποίοι απλά θα κάθονται και 
θα κοιτάνε. Εγώ πάντως δεν την 
ξαναπατάω. Να βρείτε άλλον. Η του¬ 
λάχιστον έτσι έλεγα ως το επόμενο 
πρωί αφού όταν ξύπνησα ήμουν δεμέ¬ 
νος σε μια καρέκλα μπροστά από ένα 
ΟΑΜΕΟΕΑΒ και με ένα βράχο να κρέ¬ 
μεται πάνω από το κεφάλι μου δεμένο 
με ένα σχοινί. 

Τότε αντίκρυσα και τον αρχισυντάκτη, 
ο οποίος γεμάτος ηρεμία τοποθέτησε 
ένα αναμένο κερί κάτω από την άκρη 
του σχοινιού. 

Τον κοίταζα γεμάτος φόβο και αυτός 
μου είπε “ Το σχοινί θα κοπεί σε 15 
λεπτά. Μέχρι τότε θα πρέπει να μου 
έχεις γραμμένο και εκτυπωμένο το κεί¬ 
μενο...". 

“Και πως θα γράψω" ρώτησα γεμάτος 
αγωνία “είμαι δεμένος". Αυτός με κοί¬ 
ταξε με το ρητορικό του ύφος και απά¬ 



ντησε “με τη μύτη" και σφράγισε την 
πόρτα καθώς βγήκε από το δωμάτιο. 

Ετσι λοιπόν, λόγο της κάπως 
βεβιασμένης κατάστασης, θα 
πρέπει να οδηγήσετε το 
σκάφος σας μέσα από 
ορδές εξωγήινων σκα¬ 
φών, κομητών, μετεω¬ 
ριτών και αρχισυντα¬ 
κτών με σκοπό να 
καταστρέψετε ότι βρε¬ 
θεί στον δρόμο σας, 
έτσι ώστε τίποτα να μην 
φτάσει στη γη. Στο δρόμο 
σας θα βρείτε και αρκετά 
όοηυδ που θα σας δώσουν κάποια 
βχΐΓ3 όπλα (εγώ προσωπικά θα ήθελα 
μια ομπρέλα), τα οποία θα σας βοηθή¬ 
σουν στο έργο σας. 

Αυτά μπορεί να είναι ταχύτητα, όπλα, 
θωράκιση (να είχα και εγώ μια θωράκι- 
ση τώρα) και κάποια σκάφη τα οποία 
όταν είναι ενωμένα μαζί σας ρίχνουν 
και αυτά, ενώ μπορείτε και να τα εκτο¬ 
ξεύσετε σαν βόμβες οι οποίες κάνουν 
πραγματικά μεγάλη ζημιά στους αντι¬ 
πάλους. 

Υπάρχει μεγάλη ποικιλία εχθρών που 
κυμαίνονται από απλά σκάφη που 
έρχονται προς το μέρος σας, μέχρι 
κάτι τεράστια σκάφη που θα αντιμετω¬ 
πίζετε στο τέλος κάθε πίστας. Οπως 
λοιπόν θα καταλάβατε (η πληκτρο- 
λόγηση με τη μύτη φέρνει φτάρνισμα), 
πρόκειτε για ένα κλασικό δΓιοοΓβπι υρ 



κάθετου δΟΓΟΙΙίπς. 

Τα γραφικά του είναι αρκετά καλά, 
αποτελούνται από μικρά αλλά ταχύτα¬ 
τα δρπίβδ τα οποία μπορούν να βρίσκο¬ 
νται στην οθόνη σε μεγάλους αριθ¬ 
μούς, ενώ τα δρπίθδ των τελικών κα¬ 
κών είναι πολύ μεγαλύτερα. Τα εφέ 
όπως ο πυροβολισμός και οι εκρήξεις 
είναι υπέροχα, ενώ ο ήχος είναι πολύ 
καλός και αποτελείτε από μουσική και 
ηχητικά εφέ (ααψιού). 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα κλασσικό ·Ηοο*'·πι υρ 
(σνίφ...ααψιού) το οποίο θα κρα¬ 
τήσει το ενδιαφέρον σας, μιας και 
έχει και δύο επίπεδα δυσκολίας. 
Ζυνιστάτε ανεπιφύλακτα στους 
φανατικούς τέτοιων παιχνιδιών 
και οίγουρα είναι ένα από τα 
καλύτερα ·ΗοοΓ·πι υρ· για το 
ΟΛΜΕ ΟΕΑΒ (,.ψιού). Αντε και 
τελειώνω. 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


...·θειάαα....ΓΚΟΥΠ. 


Αααχ...αψιού!!! 

ΤΚβτ 
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«X. 

έχω μόνο 
ένα λεπτό ακόμα 
(ααΑΨΙΟΥυυ...σνιφ). 
Κάντε ότι θέλετε πρίν παίξε¬ 
τε...Κύριε αρχισυντάκτη 
τελείωσα. Τελείωσα 
λέω.,.Καλά δεν ακούει 
κανείς; Παιδιάααα 
βοή.... 
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ΤΡΑϋΕννΕδΤ 



ΤΟΥ Γ. ΦΑΡΜΑΚΗ 

Α λλος ένας κλασσικός τίτλος κυ¬ 
κλοφόρησε για το ΟβΓΠθόογ σας. 
Ενα από τα παιχνίδια με τις με¬ 
γαλύτερες πωλήσεις που έχει κυκλο¬ 
φορήσει σχεδόν σε όλα τα φορμάτ. Το 
όνομα ΟουόΙβ ϋΓβςιοη έχει γίνει 
ταυτόσημο με την έννοια του όβαί 'βιπ 
υρ παιχνιδιού. Οπως τα περισσότερα ε¬ 
πιτυχημένα παιχνίδια του είδους ξεκί¬ 
νησε την καρριέρα του σαν οοίπ υρ, 




περνώντας σιγά σιγά σε όλους τους 
γνωστούς υπολογιστές και κονσόλες. 
Η επιτυχία του ήταν τέτοια που το δεύ¬ 
τερο μέρος δεν άργησε να κυκλοφορή¬ 
σει, ενώ πρόσφατα εμφανίστηκε και το 
τρίτο (που παρουσιάζεται επίσης σε 
αυτό το τεύχος) που προς το παρόν 
υπάρχει μόνο για υπολογιστές. 
Εννοείται πως ένας τίτλος με τέτοια 
ιστορία δεν μπορούσε να απουσιάζει 
από την συλλογή του Οαπιβόογ, έτσι η 
ΤΓαάβννθδί ανέλαβε το πέρασμά του σε 
αυτό το φορμάτ. 



Δείτε τους 
“Ασυγχώρητους 1 . Δεν 
έχει καμμία σχέση με 
πολεμικές τέχνες αλλά 
είναι μια εκπληκτική 
ταινία. 


ενοχλητικό σημείο είναι το ότι ενώ στο 
δρόμο σας βρίσκετε αρκετά όπλα (- 
ρόπαλα, μαστίγια, βαρέλια κλπ.) τα 
χάνετε σχετικά σύντομα. 

Σε κάθε χτύπημα αντιπάλου μειώνε¬ 
ται η ενέργειά σας και όταν αυτή μηδε¬ 
νιστεί χάνετε μια ζωή. Αλλο ένα μειο¬ 
νέκτημά του είναι η έλλειψη οοπίίηυβ 
όταν χάνετε. Ασχετα όμως με τις 
μικρολεπτομέρειες, το παιχνίδι αυτό 
είναι ένα Γπυεί! 


Η υπόθεση, για όσους 
δεν τη γνωρίζουν, δεν 
μπορεί να χαρακτηριστεί 
και ιδιαίτερα πρωτότυπη. 

Κάποιοι κακοί -ευτύχώς 
που υπάρχουν κι αυτοί, 
αλλιώς πώς θα έβγαιναν 
τα διάφορα σενάρια- απα- 
γάγουν την κοπέλλα σας για λογαρια¬ 
σμό του απαίσιου δίιβάονν Βο$$. Εσείς 
έχετε δύο επιλογές, ή να ψάξετε για 
άλλη κοπέλλα (τ^ευκολότερο!) ή να 
την σώσετε (ταδιιβκολοτερο!). Αφού 
όμως τελευταία έχετε τελειώσει μια 
σειρά μαθημά τ ω ν π ολεμικών τεχνών 
δια αλληλογραφίας κατ-δεν-σας έχει 
δοθεί ως τώρα η ευκαιρία να κάνετε 
λίγη εξάσκηση, διαλέγετε την δεύτερη 
επιλογή^ - -^Γ 

Η στρατηγική, παραφράζοντας τα 
λόγια κάποιου (νομιζα/του Ερόλ Φλυν) 
συμπηκνώνεται «η φράση : “Χτύπα 
οτιδήποτε κινείται... Αν δεν κινείται, 
χτύπα το ώσπου να κινηθεί!". 

Οι πίστες του παιχνιδιού -τουλάχι¬ 
στον αυτές που είδαμε εμείς- είναι 
σχεδόν ίδιες με του πρωτότυπου. Η 
ποικιλία όμως των χτυπημάτων είναι 
σαφώς μικρότερη, ενώ λείπει ένα από 
τα ισχυρότερα, η αγκωνιά. Οι αντίπα¬ 
λοί σας ποικίλλουν από γυναίκες με 
δερμάτινα συνολάκια και μαστίγια (;!;), 
γιγάντιοι νέγροι και διάφοροι τέτοιοι 
συμπαθητικοί χαρακτήρες. Ενα αρκετά 



ΓΕΝΙΚΑ 


Πλούσια γραφικά και τέλειος 
χειρισμός χαρακτηρίζουν το 
ΟοιιίιΙβ 0 γ39οπ. Ενα παιχνίδι 
που δεν πρόκειται να βαρεθείτε 
εύκολα. Είναι σίγουρα μέσα στα 
πέντε πρώτα παιχνίδια για το 
μικρό σας 93<ηβί>ον· Δεν μας 
δόθηκε η ευκαιρία να το δοκιμά¬ 
σουμε σε διπλό (κάποιος μας 
είχε βουτήξει το δεύτερο μηχά¬ 
νημα...) αλλά δεν μπορεί παρά 
να ήταν ακόμη καλύτερο. 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

Αν δεν έχετε αυτό, 

τότε δεν έχετε 

τίποτα! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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5ΟΝΙ0 τηε ΗΕΟβΕΗΟβ 2 



Τ ο παιχνίδι που τον προηγούμενο 
μήνα είχαμε παρουσιάσει για το 
Μβ93 ϋπνβ και ήταν μια συντριπτική 
επιτυχία. Δεν μπορώ να πω ότι αναμέναμε 
με την ίδια αγωνία την έκδοση για το 
ΜβείθΓ δγδΙθΠΊ ακόμα κι αν επρόκειτο να 
είναι το καλύτερο από όλα τα παιχνίδια 
της 8-όιί! Και έτσι ήταν!!! Και 
υπάρχει μεγάλη διαφορά από 
το πρώτο μέρος όπου τα 
δρΓίίβδ ήταν πολύ μετριό¬ 
τερα. Η υπόθεση δυστυ¬ 
χώς διαφέρει από την 
έκδοση του Μβθ3 ϋπνβ 
με αποτέλεσμα και ολό¬ 
κληρο το υπόλοιπο στήσι¬ 
μο να ακολουθεί την αλλα¬ 
γή. Οπως καταλαβαίνετε το 
πρόγραμμα δεν παίζεται διπλό! 

Και αυτό είναι ένα μεγάλο μείον στον 
προγραμματισμό. Για να το δικαιολογή¬ 
σουν αυτό στο σενάριο οι κατασκευαστές 
είπαν ότι ο ΤβιΙδ έπεσε θύμα απαγωγής από 
τον Βοόοίπιο και η δική σας αποστολή είναι 
να τον σώσετε μαζί με όλα τα υπόλοιπα 
δρπίβδ που φυλάει στα σκοτεινά μπου¬ 
ντρούμια του ο κακός καθηγητής και δεν τα 
ταΐζει, δεν τα ντύνει και δεν τα αφήνει να 
δουν το φως της μέρας. 

Ετσι αρχίζει η τρομερή καταδίωξη μέσα 


στις πίστες του 
Μ3δίθΓ δγδίθΓπ απ' 
όπου θα οδηγηθεί¬ 
τε αναπόφευκτα, 
μαθηματικά και μο¬ 
νόπλευρα σε μία 
τελική σύγκρουση 
με τον εκάστοτε 
κακό. Ας ξεκινή¬ 
σουμε αυτό το τε¬ 
στ με τα αρνητικά 
του παιχνιδιού. 
Πρώτα θα θέλαμε 
περισσότερα όαοΚςΓουηάδ αλλά υποθέτου¬ 
με ότι η έλλειψή τους είναι αυτή που κάνει 
το παιχνίδι πολύ γρήγορο στο ίοτθοτουπό. 
Βέβαια όταν λέμε πολύ γρήγορο μην ελπί¬ 
ζετε ότι θα ζαλιστείτε κιόλας. Μιλάμε για 
τις δυνατότητες ενός 8-όιί μηχανήματος 
που ως εκ θαύματος κάνει κατα¬ 
πληκτικό διαγώνιο και οριζόντιο 
δθΓθΙΙίπ 9 στο συγκεκριμένο 
πρόγραμμα. Είναι φανερό 
ότι οι προγραματιστές 
δούλεψαν πολύ παρόλο 
που στην διαδρομή σας 
θα συναντήσετε λίγα 
δρπίθδ ενώ όσα δαχτυλι- 
δάκια και να έχετε μαζέψει 
δεν θα πεταχτούν στον 
αέρα, όταν θα χάσετε, πάνω 
από τέσσερα. Και αυτός είναι πάλι 
ο περιορισμός του όβΓάνναίθ και όχι του 
συγκεκριμένου τίτλου. Θα δείτε ακόμα να 
λείπουν οι ειδικές κινήσεις όπου ο δοπιο 
ξεκινάει σαν περιστρεφόμενη ρόδα και τα 
επίπεδα είναι μάλλον μικρά. 

Για να ενισχύσουν το 93πΐθρΐ3γ οι προ¬ 
γραμματιστές έχουν βάλει στοιχεία που 
δεν υπήρχαν στην έκδοση του Μθθβ ΟπνβΙ 
Αυτά είναι το ανεμόπτερο με το οποίο μπο¬ 
ρείτε να πετάξετε σε ορισμένη απόσταση 
ανάλογα με τις ικανότητάς σας και τα 


Πηγαίνετε 
σε ένα κομμωτήριο και 
πείτε να οας φτιάξουν το 
μαλί όπως του τυπά στην 
φωτό που έχετε στα χέρια 
σας. Εννοείτε ότι 
κρατάτε έναν 
θοπίο. 


καροτσάκια που σας μεταφέρουν στα 
υπόγεια επίπεδα. Καμία σχέση βέβαια με 
τα επίπεδα του παιχνιδιού στο Μθ93 ϋπνθ 
από άποψης 93ΐτΐθρΐ3γ που όποιος παίξει 
την μία έκδοση δεν θα βοηθηθεί καθόλου 
στην άλλη. 

Για να επιστρέψουμε όμως στην τεχνική 
πρέπει να τονίσουμε το θαυμάσιο αυτή τη 
φορά εριϊΐθ του δοπιο που είναι σαφώς πιο 
δουλεμένο, έχει μεγαλύτερη λεπτομέρια 
και δεν χάνει σε βπιππβίίοη, 

Ο ήχος είναι επίσης πολύ καλός από την 
εισαγωγική οθόνη μέχρι την στιγμή που 
χάνετε μία ζωή. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Είναι καλύτερο απο το πρώτο 
μέρος ακόμα και σε αυτό το 
μηχάνημα! Η έλλειψη της Βυ· 
νατάτητας να παίζουν Βύο παίκτες 
ταυτόχρονα Βεν θα οας απα· 
οχολήοει ιβιαίτερα αφού όπως 
θυμάστε Βεν βοήθησε ιΒιαίτερα το 
Μοβ* Οτίνο. Θαυμάσια γραφικά, 
πολύ καλάς ήχος και ένα ιοΓοΙΙΙηο 
που άμοιά του Βεν θα ξαναβείτε 
στην ζωή οας την μισήί 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


Είναι μπλέ, είναι 
γρήγορο και είναι 
για ΜβείθΓ δγδίθΓπ. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΙ 


ΓΕΝΙΚΑ 
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ΡΟΒΜΑΤ 

ΝΕδ/Οβοΐθ Βογ 

ΤΕ5Τ 

ΝΕ3 


ΤΟΥ Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 



Ενας Μβπο εντελώς διαφορετικός από 
ο,τιδήποτε έχετε δει και περιμένετε να 
δείτε. Είναι μια νέα έκδοση του ΤβΙπ$ 
με την μορφή που του δίνει ο ήρωας 
της ΝίηΙβπόο. Ο Μβπο έχει πάρει τον 
ρόλο ενός γιατρού που καλείται να 
καταστρέψει ένα σωρό μικρόβια. Πώς 
όλο αυτό το σενάριο δένει με το Τβίπδ 
είναι απλό: Η οθόνη του κοινού Ιβίπδ 
όπου πέφτουν τα τουβλάκια έχει αντι- 
κατασταθεί από ιατρικά μπουκάλια, 
έτσι για να φτιάχνει ατμόσφαιρα. Τα 
Ιδια τα τουβλάκια 
έχουν γίνει αντιβιο¬ 
τικό που έρχονται 
σε τρία χρώματα 
και μερικά μάλιστα 
είναι μικτά, δηλαδή 
μισό γαλάζιο και 
μισό κίτρινο. 

Ο δείκτης πάνω 
δεξιά που εμφάνιζε 
στα Ιβίιϊδ ποιο θα 
είναι το επόμενο τουβλάκι που θα 
πέσει έχει αντικατασταθεΐ από τον Ιδιο 
τον Μβπο (που έχει φορέσει και το 
στηθοσκόπιό του για την περίσταση) 
που πετάει μέσα στην οθόνη τα αντι¬ 
βιοτικά. Σκοπός σας τώρα είναι 
να βάλετε τα διάφορα χρώ¬ 
ματα των αντιβιοτικών 
στη σειρά έτσι ώστε να 
σχηματίζουν τετράδες 
μαζί με τα μικρόβια 
του (διού χρώματος 
τα οποία κάθονται 
στα μπουκάλια και να 
τα καταστρέψετε! Πολύ 
καλή σκέψη, εμπνευσμέ¬ 
νη θα έλεγα δίνοντας στο 
Τβίπδ μιαν άλλη διάσταση αν και 
δανείζεται υπερβολικά στοιχεία από το 
ΟοΙοπδ και το ΟοΙυπιηβ. 

Ο χειρισμός είναι ο απλούστατος του 
Ιθ1π3 όπου απλώς κατευθύνετε την 
πορεία των αντιβιοτικών, κάνοντας 
προς τα κάτω το )ογρβά κατεβάζετε πιο 
γρήγορα το τουβλάκι και με τα πλήκ¬ 
τρα το περιστρέφετε. 

Με το δίβΓΐ κάνετε ρβυββ αλλά μην 


περιμένετε το μηχάνημα να σας δώσει 
την ευκαιρία να κλέψετε. 

Παγώνοντας και κοιτάζοντας τΐ θα 
κάνετε. Δυστυχώς η οθόνη στο πάγω¬ 
μα σκοτεινιάζει εντελώς και δεν μπο¬ 
ρείτε να σχεδιάσετε την επόμενη κίνη¬ 
σή σας. 

Πριν παίξετε καλό θα ήταν να επισκευ- 
θεΐτε την οθόνη επιλογών για να καθο¬ 
ρίσετε την δυσκολία του παιχνιδιού, 
δηλαδή από ποιο επίπεδο θέλετε να 
αρχίσετε, την ποσότητα τον μικροβίων 
που θα υπάρχουν 
στην οθόνη, την 
ταχύτητα με την 
οποία θα πέφτουν 
τα τουβλάκια και 
την μουσική. 

Τώρα αν δεν θέλετε 
να ακούτε καθόλου 
μουσική αλλά μόνο 
εφφέ γίνεται, αλλά 
γιατί να χάσετε τα 
δύο πολύ συμπαθητικά μουσικά κομμά¬ 
τια; Το ωραίο και το τέλειο όμως ε(ναι 
όταν παίζετε διπλό! Προφανώς η 
ΝίηΙβπόο “γλυκάθηκε" από την συντρι¬ 
πτική επιτυχία του Τθίπδ στο Οβπΐθ Βογ 
της - όπου η έκδοση για Τβίπδ 
είναι η καλύτερη από όλα 
τα μηχανήματα - και απο¬ 
φάσισε να συμπεριλά- 
βει αυτή τη δυνατό¬ 
τητα και εδώ. 

Δεν είναι διπλό Τβίπδ 
στο ΟβΓΠβ Βογ * πα¬ 
ρόλο που μπορείτε να 
στέλνετε τις γραμμές 
που σβήνετε στον αν¬ 
τίπαλό σας! · αλλά είναι... 
πάρα πολύ ωραίο" (πέστα 
ΒλάσσηI). Απομένει μόνο η τεχνική. 
Οπου η εταιρία αποφάσισε να μην σας 
δώσει ένα ξερό αβππθ αλλά το εμπλού- 
τησε κυρίως με βηΐΓπβΙίοη. 

Η κίνηση του Ογ. Μβπο είναι πολύ καλή 
όταν πετάει τα τουβλάκια ενώ αριστε¬ 
ρά μπορείτε να δείτε τα μικρόβια να 
διασκεδάσουν ή να τα τινάζουν! Από 
εσάς εξαρτάται. 



Ζτίψτε 

ένα πορτοκάλι 
(στην ανάγκη ας είναι 
και ένα κουρδιστά) για 
να πάρετε τις απαραίτη¬ 
τες βιταμίνες για την 
άμυνα του ορ¬ 
γανισμού 
σας. 




ΓΕΝΙΚΑ 


Οι φίλοι του Μ·γΙο ίσως απογοη- 
τευθούν από την έλλειψη του 
παραμικρού ίχνους ρίοΜοππ στο 
παιχνίδι. Ομως είναι μια καλή 
και έξυπνη αλλαγή για όποιον 
δεν έχει ΤοΙιΊ· στο μηχάνημά 
του. Πιστεύω ότι μπορείτε να 
παίζετε ολόκληρους μήνες, 
ιδίως στο διπλό, παρά την υπερ¬ 
βολική του δυσκολία μετά τα 
πρώτα επίπεδα. 



ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


Οταν όλα αποτύχουν 
ακολουθήστε την συμ¬ 
βουλή του γιατρού σας. 


ΗΧΟΣ 88 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
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Η νίΡΟΙΝ αποφάσισε φαίνεται 
να ασχοληθεί σοβαρά με τα 
3 άνθ-πίυΓ 65 . Το ίδιο και η 
ΟΡΥΟ που είναι η προγραμματι- 
στική ομάδα πίσω από το ΚΟΒ 
όπως ήταν και η ίδια πίσω από το 
ϋυΝΕ. Η υπό-θεση του ΚΟΒ σας 
μεταφέρει στην Ρωσία της επο¬ 
χής μας, ή μάλλον πριν από 2-3 
χρόνια όταν ακόμα ήταν στην 
εξουσία ο Γκορμπατσώφ. Ο 
ήρωάς μας είναι ένας “υπάλλη¬ 
λος” της ΚΟΒ (έ, με τέτοιο τίτλο 
παιχνιδιού τί περιμένατε, να δου¬ 
λεύετε σε κινέζικη πιτσαρία;) που 
καλείται να ερευνήσει ένα σωρό 
περίεργες υποθέσεις και δολοφο¬ 
νίες. Ξεκινάτε μέσα στο γραφείο 
σας όπου ελέγχετε κάποια χαρ¬ 
τιά. Γραφειοκρατική εργασία 
δηλαδή. 

Με το που ετοιμάζεστε να κάνε¬ 
τε μία βολτούλα για να ξεμουδιά¬ 
σετε, τσουπ, νά’σου ο αρχηγός 
του τμήματος σας αναθέτει μια 
νέα αποστολή. Σκοτώθηκε, ή μάλ¬ 


λον δολοφονήθηκε, ο τάδε καρα¬ 
γκιόζης που ήταν τόσο κρετίνος 
ώστε πήγε και σκοτώθηκε για να 
βάλει εσάς σε μπελάδες κτλ. Σας 
μιλάει, σας μιλάει, σας μιλάει και 
εσείς σκέφτεστε τί ώρα είναι, τί 
καιρό να κάνει έξω, τί να κάνει 
τώρα ή Νίπα που έχετε να την 
δείτε από την β' Λυκείου και άλλα 
σχετικά.Κάποια στιγμή (το πάτημα 
του ππουεθ βοηθάει πολύ αυτή η 
στιγμή να έρθει όσο το δυνατόν 
πιο σύντομα) σας στέλνει στο 
καλό. 

Χα, χα εσείς βγαίνετε από εκεί 
και πάτε στα ηλεκτρονικά! Χα, χα 
σας την έσκασα, δεν έχουν ηλεκ¬ 
τρονικά στην Ρωσία ακόμα! Ετσι 
πηγαίνετε στο σπίτι σας, στον 
θείο σας ο οποίος είναι ανάπηρος 
και ο υπηρέτης του είναι ένας 
τύπος που του είχαν κόψει την 
γλώσσα πριν από χρόνια και έτσι 
τώρα έχει την ίδια ευχέρεια λό¬ 
γου με τον δικό μας ΑϊδίνηΙ Προ¬ 
φανώς με αυτά τα κόλπα η ΟΡΥΟ 
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προσπάθησε να δημιουργήσει 
ατμόσφαιρα. Αφήστε που ο θείος 
σας τα έχει βάλει όλη μέρα με 
τον Γκορμπατσώφ και σας πρήζει. 

Αυτά με την υπόθεση. Το 
σημαντικότερο στοιχείο 
στα αάνβπΙυΓβδ είναι 
το στήσιμο και ο 
χειρισμός. Μετά 
από τους γρίφους 
βέβαια. Το στήσι¬ 
μο του παιχνιδιού 
είναι μερικές στα¬ 
τικές οθόνες, εν¬ 
τελώς στατικές ό¬ 
μως, τις οποίες γεμί¬ 
ζουν μερικοί χαρακτή¬ 
ρες, επίσης ακίνητοι που 
μόνο όταν κάνετε κάποιο γκρο- 
πλαν πάνω τους και αρχίσετε να 
τους μιλάτε θα δείτε να μορφά¬ 
ζουν (είναι τα Ρωσικά που είναι 
δύσκολη γλώσσα). 

Περιττό να πω ότι δεν ακούτε 
τίποτα από ήχο αλλά ούτε από 
μουσική στο παιχνίδι και μόνο η 
εισαγωγική απιπαίΘά οθόνη συνο¬ 


δεύεται από υπέροχη μουσική. Το 
παιχνίδι δουλεύει γενικά με ζουμ 
και ξεζούμ. Σας ξεζουμίζει δηλα¬ 
δή στην προσπάθειά σας να βρεί¬ 
τε τα κρυμμένα στοιχεία 
ενώ μπορείτε να μιλήσε¬ 
τε, να πάρετε, να χρη¬ 
σιμοποιήσετε διάφο¬ 
ρα αντικείμενα και 
όταν είναι να κά¬ 
νετε μία ενέργεια 
σας βγάζει μόνο 
του σε κάποιο με¬ 
νού με έτοιμες προ¬ 
επιλογές. Ανάλογα 
με το τί θα απαντήσε¬ 
τε εξελίσσεται το σενά¬ 
ριο. Και το έλεγα εγώ άσε να 
της βγάλω κανένα δόντι για να 
μιλήσει, κανένα νύχι, να της χώ- 
σω καμιά μπουνιά στην ψύχρα, με 
την ευγένεια το μόνο που κέρδισα 
ήταν ένα ξεγυρισμένο 93 πίθ ονβΓ. 
Δεν θα την πετύχω ξανά όμως 
κάπου; Θα την σαπίσω μέχρι να 
μου πει το γενεολογικό δέντρο 
του Γκόρμπι πέντε φορές απ’έξω! 


Αμα λάχει 
και είσαστε φτιαγμένοι 
εκείνο το βράδυ (γιατί 
σιγά μη μου πείτε ότι θα 
παίξετε μέρα μεσημέρι) 
ρίχνετε και έναν 
Κόκκινο Οκτώβρη 
στο βίντεο να 
στανιάρετε! 




ΓΕΝΙΚΑ 


Δεν θα ενθουσιάσει πολύ 
κόσμο. Θυμίζει κάπως Θβ)α νυ 
και ο χειρισμός είναι σχετικά 
αργός. Δεν αμφιβάλω ότι έχει 
αρκετό σενάριο και βάθος 
αλλά είναι εντελώς ξεκάρφω¬ 
το σε εμφάνιση, στήσιμο και 
πλοκή. Θα μπορούσα να πω 
ότι θα ξενερώσει τους παλι¬ 
ούς παίκτες και θα ψαρώσει 
τους νέους. 





Σιγά ρε μπάρμπα, 
πόντιος είμαι όχι 
Ρώσος να παίζω Τβίπδ. 
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ΤΟΥ Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 

Ι ντα’ναι τούτο πάλι; Αν δεν με 
γελούν τα μάτια μου, φαίνεται ότι η 
Οεββπ ζήλεψε. Ζήλεψε την δόξα 
του ΚίοΚ ΟΗ 2 και του 1_οΙυβ ΕβρπΙ. Και 
αποφάσισε ότι μπορεί να φτιάξει κάτι 
καλύτερο και από τα δύοΙ Ετσι στο 
μυαλό της σχηματίστηκε η ιδέα 
του \Λ/ιΙά νγηββίδ. Ενός παι 
χνιδιού που συνδιάζει τα 
αυτοκίνητα με το ποδό 
σφαιρο. 

Βέβαια αυτό σηκώνει 
συζήτηση, Γιατί αυ¬ 
τοκίνητο δεν νομίζω 
ότι θεωρείται, για πα¬ 
ράδειγμα, ένας μεγά¬ 
λος κορμός δέντρου 
που τρέχει σαν οδο¬ 
στρωτήρας ή ένα σιδερένιο 
τετράποδο. Ούτε ποδόσφαιρο 
βέβαια είναι να 
βλέπουμε μερικά 
οχήματα να χτυπι¬ 
ούνται μεταξύ τους 
μέχρι να εμφανι¬ 
στεί στην οθόνη 
μια τεράστια μπάλ- 
λα (πρέπει να είναι 
περίπου 5*5 μέ¬ 
τρα!) και να της 
δώσουν ένα τυφλό χτύπημα. Γιατί μη 
μου πείτε, αν βγείτε εσείς στο δρόμο 
με το Σκόντα σας ή το Φιατάκι σας και 
αποφασίσετε να ρίξετε μία με τον προ¬ 
φυλακτήρα σας σε μια μπάλλα (5*5 
μέτρα παρακαλώ) θα καταφέρετε να 
βάλετε και φάλτσο; 

Ε, δεν νομίζω. Αλλά αν πιστεύετε οτι 




ΧΑ, ΧΑ, ΧΑ 
καλά θα κάνετε να δια- 
βάζετε υ··Κ πριν πάτε 
να αγοράσετε άποιο παι¬ 
χνίδι με μπάλλες και 
αυτοκίνητα σας γυαλί¬ 
σει. 2-0 για τους ανα¬ 
γνώστες μαςΙ 



μπορείτε θα ήθελα να με πάρετε μαζί 
σας για βόλτα. Αχ, πού είσαι ΒβγΡθγ, 
που είσαι ΚίοΚ ΟΜ 2 ή ακόμα καλύτερα, 
πού είναι το ΚίοΚ ΟΗ 3; αληθεύει ότι 
δεν θα το βγάλει η Αποο και θα κυκλο¬ 
φορήσει από άλλη εταιρία αργότερα;- 
και αφήνεις να μας παιδεύουν έτσι 
(αναστεναγμός). 

Για τους μαζοχιστές που 
επιμένουν να πάνε να 
δώσουν τα χρηματάκια 
τους για να πάρουν 
αυτό το τερατούργη¬ 
μα οφείλω να δώσω 
μερικά στοιχεία παρα¬ 
πάνω. 

Ξεκινάει με μια κινού¬ 
μενη στατική οθόνη (ένα 
μεγάλο ερπίβ που συμβολί¬ 
ζει έναν διαγωνιζόμενο -τρο¬ 
μάρα του- που κου¬ 
νιέται) και περνάτε 
στο κυρίως μενού. 
Εδώ δίνετε το ονο¬ 
ματάκι σας (το πε¬ 
ριβάλλον είναι πο¬ 
λύ όμορφο και α¬ 
ρκετά Κ μνήμης έ¬ 
χουν ξοδευτεί ε-δώ 
για τα εφφέ) και 
διαλέγετε αν θα παίξετε μόνος σας ή 
θα συνδεθείτε με κάποιον άλλο υπολο¬ 
γιστή για ένα ξεγυρισμένο διπλό. Καλή 
επιλογή. Υστερα παίρνετε το όχημά 
σας, το οποίο είναι ανάλογο με τα 
οικονομικά σας (θυμάστε το Φιατάκι 
που λέγαμε παραπάνω;) έτσι αρχίζετε 
με το κατώτερο όχημα αλλά ανάλογα 


με το τί κάνετε στο παι¬ 
χνίδι μπορείτε να φτά¬ 
σετε μέχρι και τα άφτα¬ 
στα. 

Υστερα καθορίζετε τον 
σχηματισμό, την τακτι¬ 
κή λοιπόν με την οποία 
θα κινούνται οι συμπαί- 
κτες σας. Και είναι ώρα 
να ξεχυθείτε στο παι¬ 
χνίδι. 

Η οθόνη του όπως θα 
δείτε είναι μικρή και 
όλα αποτελούνται από 
νβοΙοΓ-ίίΙΙθά και εοΙΙΰ. 
Ομως είναι πολύ γρήγορα και συνο¬ 
δεύονται και από πολύ καλό ήχο. Η 
00ΕΑΝ είναι μια εταιρία με έμπειρους 
προγραμματιστές και αυτό φαίνεται. 
Ενα βελάκι στην οθόνη σας δείχνει 
συνέχεια προς τα πού βρίσκεται η 
μπάλλα, για να μην ψάχνεστε σαν 
χαζός, και το αυτοκινητάκι σας στρίβει 
πολύ όμορφα. Ο χειρισμός είναι καλός 
με το ΐογεΙιοΚ αλλά δεν..., δεν βλέπω 
τον λόγο ρε παιδιά να βάλεις γκολ 
σ’αυτό το παιχνίδι I 


Γ«£ ΜΙΚΛ 


Εχει βέβαια καλή τεχνική, 
καλό χειριομό, όμορφη μουσι¬ 
κή αλλά δεν μπορώ να κατα¬ 
λάβω πού κρύβεται το θ·πίθ- 
ρίαγ. Ιγώ τουλάχιστον οίχα 
γεννηθεί σε μια εποχή που οι 
άντρες ήταν άντρες, το ποδό¬ 
σφαιρο ήταν ποδόσφαιρο και 
τα αμάξια αμάξια. Αν οας αρέ¬ 
σει το παιχνίδι τότε έχω μεί¬ 
νει πολύ, πάρα πολύ πΙοωΙ 



^ρ..ι·.ιιιι.ιιιιι· 

Δεν μπορεί να κάνω 
τόσο λάθος. 
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ΤΟΥ Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 


Ε να ακόμα παιχνίδι ποδοσφαίρου θα 
αναφωνήσουν οι περισσότεροι. Και 
όλοι θα τρέξουν να παίξουν ένα 
ματς ΚίοΚ Οίϊ 2 ή δβηοιόΐβ δοεοβΓ. Ομως 
το Ε. Ρ. '92 είναι ένα πρόγραμμα που αξί¬ 
ζει την προσοχή σας. Στο κΰτω κΰτω της 
γραφής είναι μία μεταφορά από οοιπ-ορ, 
από το ομώνυμο πρόγραμμα της Τβιίο 
που στα ηλεκτρονικά ήταν υπέ¬ 
ροχο. Σίγουρα και εκεί ήταν 
κατώτερο από το ΚιοΚ Οίί 
2 της ΑπτΙςβ αλλά ήταν 
πολύ κοντό σε ρβιτιβ- 
ρΙβγ και σαφώς ανώ¬ 
τερο σε γραφικό, κί¬ 
νηση και τεχνική. 

Πώς λοιπόν ένα από 
τα 2-3 καλύτερα πο- 
δοσφαιράκια όλων των 
εποχών μεταφέρθηκε 
στην Απιιοβ; Με τρόπο 
καταπληκτικό είναι η απάντηση 
αφού σε μία δισκέτα που αποτελεί το 
πρόγραμμα υπάρχει σχεδόν ολόκληρο το 
ηλεκτρονικό. ΤΙ παίρνετε μέσα σ'αυτήν 
την δισκέτα; Πρώτα απ’όλα μια αρκετά 
μεγάλη οθόνη για να κινούνται όλα τα 
δρπίβδ τα οποία είναι 11 τον αριθμό. 
Μπορεί ο τερματοφύλακας να μην ξεχω¬ 
ρίζει για την διαφορετική του στολή αλλά 
ο διατητής σίγουρα βρίσκεται στο γήπε¬ 
δο. Είναι ο παχουλός κύριος με τα μαύρα. 


Υστερα έχουν περιληφθεί οι περισ¬ 
σότερες κινήσεις των παικτών όταν ση¬ 
μειώνεται ένα γκολ. Γίνεται χαμός καθώς 
με μία τεχνική που θυμίζει κάπως δοβΙΙιηο 
η οθόνη και τα δρπίθδ των παικτών μεγεν- 
θύνονται και αρχίζουν να τρέχουν στο 
γήπεδο. Αυτό γίνεται και στην περίπτωση 
του φάουλ όπου ο διατητής επιτακτικά 
καλεί τους παίκτες προς συμμόρφωση. 
Βέβαια και αυτός άνθρωπος είναι παρόλο 
που τον ελέγχει ο υπολογιστής. Ετσι από 
την μία δεν κάνει ποτέ λάθη και από την 
άλλη είναι ίσως το μόνο ποδοσφαιράκι 
μέχρι στιγμής που σας επιτρέπει να τον 
χτυπήσετε με τάκλιν και να τον ξαπλώσε¬ 
τε στο έδαφοςΙ 

Λάθη όμως κάνει σίγουρα ο τερμα- 
τοφύλακάς σας. Και αυτό είναι 
ένα βασικό μειονέκτημα του 
παιχνιδιού που επιτρέπει 
να δέχεστε μερικές φο¬ 
ρές ακόμα και τα γελιό- 
τερα των γκολ και να 
κρεμάνε τα αυτιά σας 
μέχρι το πάτωμα. Ακόμα 
και ο τρισδιάστατος σχε- 
διασμός/στήσιμο του παι¬ 
χνιδιού δεν δικαιολογεί τις 
τόσο αργές κινήσεις του τερ¬ 
ματοφύλακα ορισμένες φορές. 

Ομως η τύχη είναι μέρος του ποδο¬ 
σφαίρου όπως και η ικανότητα. Ετσι σας 
επιτρέπεται να δείξετε την κλάση σας 
κάνοντας βαθιές μπαλιές στον παίκτη που 
περιμένει να σκοράρει ή ακόμα καλύτερα, 
κάτι που λείπει από τα υπόλοιπα ποδο- 
σφαιράκια, το στήσιμο του παιχνιδιού επι¬ 
τρέπει να πάρετε την μπάλλα και αν είσα- 
στε τόσο ικανός να την στείλετε μέχρι τα 
δίχτυα με τις κατάλληλες τριπλές. 


Αποφασίστε 
ότι εκείνη την ημέρα 
δεν θα παίξετε τίποτε 
άλλο -ιδίως μην κολλή¬ 
σετε στο ΚίοΚ ΟΜ 
πάλι- και αφεθείτε να 
διασκεδάσετε. 

Το αξίζει. 


Εκτός από τα πολύ καλά γραφικά και το 
άψογο δΟΓΟίΙιπς το παιχνίδι συνοδεύεται 
από καλό ήχο, όχι εκείνον που υπήρχε 
βέβαια στο ηλεκτρονικό αλλά αυτόν που 
παράγεται από την Αγπι 93 (δοιτγ, πο 
δβιηρίιπο) αλλά είναι αρκετός και παρακο¬ 
λουθεί την δράση. Οι φίλαθλοι όπως θα 
καταλάβετε αγαπούν τα γκολ, τις μεγά¬ 
λες αποκρούσεις και τις φάσεις διάρ¬ 
κειας. Δεν θα σας απογοητεύσει σε κανό¬ 
ναν τομέα. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Υπέροχο, αν και χάνει σε διάρ¬ 
κεια όταν παίζετε με τον υπο¬ 
λογιστή γιατί μάλλον θα τον 
κερδίσετε εύκολα, αποκτά νέα 
διάσταση όταν παίζετε με κά¬ 
ποιον φίλο ή εχθρό. Εκεί πραγ¬ 
ματικά μπορείτε να δείξετε την 
αξία σας ακόμα και αν δεν έχει 
άλα εκείνα τα στοιχεία του 
ηλεκτρονικού. Ενα από τα καλύ¬ 
τερα ποδοσφαιράκια στην 
αγορά. 





Για όλα φταίει ο 
χοντρός διατητής. 
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ΑΜΙ0Α 1ΜΡ 


ΤΟΥ Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 

Τ ο είιοοΙ'βΓΠ υρείναι σαν την γυναίκα. 
Αν δεν την “ρίξεις” με τη μία θα σου 
τελειώσουν τα ΟΓβάιίε χωρίς λόγο. 
Και τότε... Οβιτιβ ΟνβΓ. Και αυτό είναι 
εκνευριστικό. Και το Ρτοιβοί X είναι μια 
γυναίκα που δεν σ'αφήνει να κερδίσεις. 
Δηλαδή οι κατασκευαστές δεν έχουν 
συμπεριλάβει ούτε οίιβαί! Οι αθεόφοβοι! 
Είναι όμως τρομεροί. Είναι η ΤΕΑΜ 17, οι 
κατασκευαστές του φανταστικού ΡυΙΙ 
Οοπίαεί και του καταπληκτικού ΑΙιβπ θΓθβό, 
νωρίτερα γνωστοί για τα μοναδικά τους 
όβΓτιοε. 

Το παιχνίδι θυμίζει αμέσως εκείνο το άλλο 



^ 1 


υπέροχο πρόγραμμα στο οποίο χαλάγαμε 
τον κόσμο και τα μάτια μας πριν από αρκε¬ 
τά χρόνια (5-6 αν δεν κάνω λάθος), 
το Νθγπθ3Ι5. Και αυτό γιατί σας 
επιτρέπει να πάρετε ένα 
σωρό όοπυε τα οποία 
ενεργοποιούν όπλα μόνο 
κατόπιν επιλογής σας. 

Αυτό γίνεται με έναν 
πολύ απλό τρόπο. 

Στο κάτω μέρος της 
οθόνης υπάρχουν ένα 
σωρό ονόματα όπλων. 

Οταν παίρνετε ένα όοπυ$ 
αυτά ανάβουν και εσείς 
μπορείτε να διαλέξετε κάποιο 
από αυτά πατώντας το δράσε. Οσο 
περισσότερα μαζεύετε τόσο πιο ισχυρό 
όπλο μπορείτε να διεκδικήσετε. Μόλις 
όμως διαλέξετε ένα από αυτά, τα όοπυδ 
πέφτουν στο μηδέν και άντε πάλι από την 
αρχή. Τα έξτρα όπλα είναι το μόνο πράγμα 
που μπορεί να σώσει την ζωή σας σ'αυτό 


Σιγουρευτείτε 
ότι έχετε πολύ πενηντά¬ 
ρικο μαζί... Οχι, δεν είναι 
ηλεκτρονικό αλλά μόνο 
έτσι θα είχατε κάποιες 
πιθανότητες 
να δείτε τον τελικό 
κακό. 


το δύσκολο, πανδύσκολο δάο- 
οί'βΓΤΐ υρ. Εχετε μεγαλύτερη 
ταχύτητα, διπλά, τριπλά και τρίδι¬ 
πλα κανόνια, άλλα που ρίχνουν 
πλάγια, πυραύλους, ΙβδβΓ, παλμι¬ 
κά κανόνια, μεγάλες φωτιές και 
την ικανότητα να γίνεστε άτρω¬ 
τος. 

Από τα υπόλοιπα δηοοί'βπι υρ το 
πρόγραμμα ξεχωρίζει, όπως και 
τα περισσότερα παιχνίδια της 
ΤΕΑΜ 17, για την σημασία στην 
λεπτομέρια. Αυτό στην οθόνη 
σας σημαίνει, Πρώτον ένα αρχικό 
μενού το οποίο θυμίζει κονσόλες και από 
το οποίο μπορείτε να επιλέξετε το μουσικό 
θέμα που θα σας συνοδεύει στο χαμό 
ανάμεσα σε δύο μουσικά κομμά¬ 
τια, το ένα καλύτερο από το 
άλλο. Ακόμα μπορείτε να 
επιλέξετε και το είδος 
του σκάφους ανάμεσα σε 
τρία μαχητικά -κάτι που 
δεν γίνεται συχνά- κα¬ 
θώς και το επίπεδο δυ¬ 
σκολίας. Το δεύτερο 
είναι η τεράστια οθόνη 
με 8 κατευθύνσεων δΟΓοΙ- 
Ιιπς και διάφορα αστεράκια 
που προσθέτουν ένα τεχνητό 
βάθος, το οποίο όμως τελικά πεί¬ 
θει. Τα γραφικά έτσι είναι πολύ όμορφα, 
με πολλά χρώματα, καταπληκτική εισα¬ 
γωγή, μεγάλα δρπίθδ, πολύ γρήγορα 
αλλά απάνθρωπα πολλά. Ο ήχος είναι κι 
αυτός σε υψηλά επίπεδα με ένα σωρό 
εφφέ και δαπιρίθδ που σας προτρέπουν 


να πάρετε το όπλο που υπάρχει εκείνη τη 
στιγμή. Εσείς όμως θα αντισταθείτε και δεν' 
θα πάρετε ό,τι βρείτε μπροστά σας. 

Ετσι θα ζήσετε πολύ περισσότερο αφού 
το παιχνίδι είναι από εκείνα που έχουν 
δώσει ιδιαίτερη βάση στα ροννβΓ-υρδ από 
ο,τιδήποτε άλλο. Φανταστική τεχνική αλλά 
κάπου στο ςαπιβρΙαγ θα έπρεπε να είχε 
γίνει λίγο πιο εύκολο. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Ενα παιχνίδι για πολύ μεγάλους 
παίκτες. Μόνο γι'αυτούς που 
παίζουν στα ηλεκτρονικά και 
είναι τόσο καλοί! Τα φανταστι¬ 
κά γραφικά του, οι άπειροι εχθ¬ 
ροί και η τέλεια τεχνική του θα 
μείνει ένα κρυμμένο μυστικό 
για τους περισσότερους που 
δεν θα μπορέσουν να περάσουν 
ούτε το δεύτερο επίπεδο. Ξανα- 
σκεφτείτε το. 



Δεν κατάφερα να το 
τελειώσω! 
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ΠΟΛΥΤΟΠΟ ΟΟΜΡυΤΕΒδ 
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ΤΗΛ. 837-063 
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ΡΟ-ΡΙϋδ 3865Χ/33ΜΗΖ. 

...150000 

Ρ0·Ρίυ5 3865Χ 1 40ΜΗΖ / 16 Κ ΟΑΟΗΕ.. 
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ΡΟ-Ρίϋδ 386 / 33ΜΗΖ / 128Κ ΟΑΟΗΕ.... 

...182000 

ΡΟ-Ρίυδ 386 40ΜΗΖ / 128Κ ΟΑΟΗΕ.... 

...185000 

ΡΟ-ΡΙϋδ 486δΧ / 25ΜΗΖ / 64Κ ΟΑΟΗΕ.. 

...221000 


< 

ρο-ριυδ 


ρο -ριυδ 


ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΕΧΟΥΝ 
ΒΛΜ 1ΜΒ $νθΑ ΜΟΝΟ 1024X768 ΟΗΐνΕ 1.2 
Μ 1,442 3ΕΒΙΑΙ1 ΡΑΗΑίΕί 1 ΟΑΜΕΡΟΒΤΚΑΙ 
Μ01Ι5Ε 008 5.00 ΚΑΙ νΥΙΝ00νν$ 3. < 


ΡΟ-Ρίυδ 486' 33 ΜΗΖ 256Κ ΟΑΟΗΕ. 

.300000 

ΡΟ-Ρίυδ 4860X2 / 5025ΜΗΖ 256Κ ΟΑΟΗΕ 

.347000 

Ρ0 Ρίϋδ 486 / 50ΜΗΖ 256Κ ΟΑΟΗΕ. 

.377000 

ΡΟ-ΡΙΙδ 4860X2 / 6633ΜΗΖ 256 Κ ΟΑΟΗΕ 

.405000 

ΡΟ-ΡίΙΙδ 486 1 50 ΜΗΖ / 256Κ ΟΑΟΗΕ ΕΙδΑ.. 

.440000 


ϋΟΥδΤΙΟΚ 


ΑΜΙ0Α-ΑΤΑΗΙ-ΑΜΙΤΚΑ0 


ΜΙ-124ΑΤΑΒΙ 


1000 

Ο.ΘΟΜ 400 


1200 

ΒΙΤ8ΤΑΒ 


1300 

Τ8-100 


2000 

ΑΙΓΑ ΒΑΥ10727 


3000 

ΕΧΕουτινε 


3000 

ουιοκουΝ 


3300 

■ ΟΟΜΡΕΤΓΓΙΟΝ ΡΡΟ 5000 

3400 

ΜΑΝΤΑ ΒΑΥ10203 


3400 

0Χ3Υ11 


3500 

ΕΙΙΤΕ 


4500 

ΙΧΤΙΜΑΤΕ 


4900 

ΕΙΠΕ ΜΕ ΔΥΟΘΗΈΣ 


5000 

Α50 


4900 

ΜυΐΤΙ·Χ)Υ 


5000 

ΟΑΜΜΑ ΒΑΥ 10747 


5600 

ΤΟΜΑΗΑνΥΚ (ΡΑ0ΜΑΝ) 


5600 

ΚΟΝΣΟΛΑ ΣΟΥ ΒΟΑΒΩ 


7400 

ΜΕΟΑ-ΡΟΒΟΕ 


7400 

ΒΥΤΗΟΝ1 

Ο8130Γ 

2700 

ΡΙΟΗΤΟΒΙΡ1 

05129Γ 

2700 

ΜΑ1/ΕΒΙΟΚ1 

05128 

5400 

ΑΥΙΑΤΟΒ1 

05155 

9500 

ΟΟΝΤΒΟΙΕΕΒ 

05127 

10300 

ΟΙ II 

51/122 

2000 

ΛΝΙΟΒ5ΤΙΟΚ 

81/120 

2300 

ΟϋΤϋΒΒΟ 

51/124 

2600 

.3ΕΤΓΙΟΗΤΕΒ 

51/126 

4000 

ΡΟΟΤΡΕΟΑί 

51/129 

5600 

51ΙΡΕΒΒΟΑΒΩ 

5νΐ25 

5900 

ΜΕΟΑΒΟΑΡΟ 

51/128 

6400 

ΤΟΡ8ΤΑΒ 

81/127 

6500 

ΜΕΟΑ5ΤΑΒ 

81/133 

6500 

Χ3Υ8ΤΙ0Κ+6 ΟΑΜΕ ΑΜ8ΤΡΑΟ 

7000 

Χ)Υ8ΤΙ0Κ*4 ΟΑΜΕ ΑΜΙΟΑ 

7000 


ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΡΟ 

ϋΟΥδΤΙΟΚ 

ΠΑΡΟ 

ΟΘΟΝΗ ΒΗΙΡ5Ι€Β0(ΧΑΕ5 V 

19000 


ουκχδτιοκ 

950 

ΟΘΟΝΗ ΕΜΟ ΜΟΝΟ 5νθΑ14' 

33000 


ΟΟΟΜ 

3200 




ννΑΡΡΙΟΡ 505123 

3200 

ΟΘΟΝΗ ΕΜΟΟαΟΒδνΟ» 14· 

75000 


ΑΩΕ ΡΑ5ΗΙΟΝ 

3300 

ΟΘΟΝΗ ΑΟΟΟΝΚδΟαΟΒδνΟΑ 

94000 


5Σ-32 ΑΥΤΟΡΥΘΜ. 

3900 

ΟΘΟΜ/Τ1/Μ ΚΧΟΒ 51/ΟΑ ίΒ 

100000 


5ΡΕΕΟΚΙΝΟ 

4300 




5ΙΘΜΑ ΒΑΥ 18740 

4600 

ΟΘΟΝΗ ΟΤΧΟαΟΒδνθΑΙΒ 

-00000 


ΣΕΤΓΙδΗΤΕΒ Μ5 

5000 

ΣΧΛΗΡΟΣΔΙΣΚΟΣ20ΜΒΧΤΑΤ 

35000 


Α50 

5300 

ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ 40ΜΒΧΤΑΤ 

50000 


ΕΙίΤΕ 

5400 




Μυΐτι·Χ3Υ 

5400 

ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ 52Κ® ΑΤ 

65000 


ΙΛ/ΚΙΟ ΜΕΒΙΙΝ (1154) 

5900 

ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ85ΜΒΑΤ 

70000 


ΤΟΡ5ΤΑΒ5ν227 

6600 

ΣΚΛΗΡΟΣΔΙΣΚΟΣ120ΜΒΑΤ 

109000 


ΙΝΤΒυΟΕΒ 00140 

7200 




ΑΥΑίΟΟίυδΑ) 

7900 

ΤΛΗΓΡΟΛΟΓΙΟ ΜΓ&ΜΙ 

9000 




ΠΛΗ4ΤΡΟΛΟΠΟΟΧΚΤΥΡΕ 

11000 

ΕΚΤΥΠΠΤΕΣ 

ΚΑΡΤΑ ΟΘΟΝΗΣ νΟΑ 800X600 

120(0 


ΑΟΜΑΤΕ ϋΡ-130 

45000 

ΚΑΡΤΑΟΘΟΜίΣνΟΑ 1024X768 

20000 


ΑΟΜΑΤΕ ΟΡ -150 

50000 

ΚΑΟΤΑ ΟΘΟΝΗΣ νΟΑ 16 ΕΚ ΧΡΠΜ 

64000 


ΑΟΜΑΤΕ ϋΡ-480 

72000 




ΤΒΙΟΟΜ 10-2410 

78000 

ΚΑΡΤΑΟΘΟΜίΣ ΟΕΝΟΑ1/ΟΑ7800 

44000 


5ΗΕΚ08ΗΑ 5Ρ-2400 

56000 

ΚΑΡΤΑΟΕΝΟΑ νθΑ2ΤνΜ2200 

190000 


5ΗΕΚ05ΗΑ 5Ρ-2415 

86000 




8ΗΕΚ05ΗΑ 51-92 

87000 



5ΤΑΒ 10-20 

61000 

ΔΙΣΚΕΤΟΘΗΚΕΣ 

5ΤΑΒ 10-100 

67000 




8ΤΑΒ 10-200 

84000 

Λ/ ΟϋΛί 1 ί2. ΟΛ 



8ΤΑΒ 10-2420 

96000 

100 ΔΙΣΚΕΤΕΣ 525 

1600 


5ΤΑΒ 10-21100 

90000 

200ΔΙΣΚΕΤΕΣ 525 

7700 


ΕΡ50Ν ΙΧ-100 

70000 

40 ΔΙΣΚΕΤΕΣ 35 

1000 


ΕΡ50Ν ΙΧ-850 

85000 

60 ΔΙΣΚΕΤΕΣ 35 

2200 


ΕΡ80Ν ΕΡί-40000 

270000 

ΟΙ ΤΙΜΕΣ 

ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 

ί ΕΠΩΝΥΜΟ. 

.ΟΝΟΜΑ. 



| ΟΔΟΣ. 


ΑΡΙΘΜΟΣ. 


1 Τ.Κ. 

.ΠΟΛΗ. 



1 Ο ΗΛ. ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΠΟΥ ΕΧΩ ΕΙΝΑΙ 



ί ΙΒΜ-ΡΟ □ ΑΜΙΟΑ 

□ ΑΜδΤΠΑΩ ΟΡΩ464 □ 0Ρ06128Π 


! ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ ΚΑΙ ΣΤΕΙΛΤΕ ΜΑΣ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΤΗΝ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΠΟΛΥΤΟΠΟ ΟΟΜΡυΤΕΡδ · ΧΑΛΚΙΔΙΚΗΣ 40 54643 - ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 
1 Η ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΜΑΣ ΣΤΟ (031) 837-063 

1= ΓΙΑ ΝΑ ΣΑΣ ΣΤΑΛΕΙ ΕΝΤΕΛΩΣ ΔΩΡΕΑΝ ΤΙΜΟΚΑΤΑΛΟΓΟΣ 
ΟΛΩΝ ΤΩΝ 0ΑΜΕ5 ΓΙΑ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ ΣΑΣ 


ΕΛΑΤΕ ΣΤΟΝ ΚΟΣΜΟ 
ΤΟΝ ΜυΐΤΙ ΜΕΟΙΑ 


5Ο0Ν0 ΒΙΑ5ΤΕΒ 2.0 

36000 

5. ΒΙΛ5ΤΕΡ ΡΒΟ 2 ΒΑ540 

51000 

8, Β0Α5ΤΕΒ ΡΒΟ 2 * ΜΟΙ 

61000 

1/ΟΕΟ ΒΙΛ5ΤΕΒ 

110000 

ΑΟίΙΒ ΜυδΙΟ ΟΑΒΟ 

23000 

α}-ΒΟΜ*5.ΒΙΑ5ΤΕΒ.1(Ό 

135000 

ΜΙΚΡΟΦΩΝΟ ΓΙΑ 8. ΒΙΑ5ΤΕΒ 

3000 

ΜΕΓΑΦΩΝΑ ΓΙΑ8.ΒΙΑ5ΤΕΒ 

5000 

ΟΟΒΟΜ ΤΙΤΛΟΙ ΑΠΟ 

10000 


ΔΙΣΚΕΤΕΣ 

5.25 ( 3.5") 

ΙΟ ΑΙΧΚΙΤΙΧ 

1.21 (310 Κ) 

ΝΟΝΑΜΕ 

900 

ΝΟΝΑΜΕΟαΟΒ 

1000 

ΜΑΧ 

1100 

5ΕΘ 

1450 

ΒΟΝΙΙ5 

1500 

ΩΕΝΟΝ 

1700 

τοκ 

1700 

νΕΒΒΑΤΙΜ Ρίϋδ 

1800 

3Μ (11) 

1800 

ΙΟ ΑΙΧΚΙΤΙΧ 

3.1 |720 Κ) 

ΝΟΝΑΜΕ 

1500 

8Ε6 

1900 

νΕΒΒΑΤΙΜ 

2700 

νΕΒΒΑΤΙΜ Ριυδ 

2800 

ΡΙΜ 

2800 

ΤΟΚ 

2900 

Ο.ΓΓΟΗ (ΣΑΡΑΝ) 

3000 

ΙΟ ΑΙΧΚΙΤΙΧ 

1.21 (1.2 ΜΒ) 

ΝΟΝΑΜΕ 

<600 

ΜΑΧ 

2200 

νΕΒΒΑΤΙΜ 

2700 

νΕΒΒΑΤΙΜ Ρίϋδ 

2800 

3Μ 

2900 

ΙΟ ΑΙΧΚΙΤΙΧ 

3.1 (1.44 ΜΙ) 

5ΕΘ 

3200 

νΕΒΒΑΤΙΜ 

4500 

ΤΟΚ 

4600 

3Μ 

5000 
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ΗΟΙΙ5Ε 

ΗΑννΚ 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΜΙΟΑ 

ΤΕ5Τ 

ΑΜΙΟΑ 1ΜΒ 


ΤΟΥ Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 

Ε να παιχνίδι μπορεί να είναι καλό 
λόγο ποσότητας ή ποιότητας. Το ΙηΙ 
Οι. ΑίίιΙβίιοϊ τα καταφέρνει να στα¬ 
θεί πάνω από το μέτριο λόγω ποσότητας. 
Δεν υπάρχει άλλο παιχνίδι που να μπορεί 
σε μία δισκέτα να περιέχει διψήφιο αριθμό 
αθλημάτων I Αυτό σημαίνει ότι υπάρχουν 
περιορισμένα γραφικά και άιερίαγε. 
Χρησιμοποιούνται μόνο 16 χρώματα και 
ανάλυση 320*200 για τα αγωνίματα και τις 
στατικές οθόνες ενώ ο ήχος είναι σχεδόν 
ανύπαρκτος. Τα βρπίββ είναι πολύ μικρά 
αλλά έχουν ανεκτή κίνηση και ο χειρισμός 
ευτυχώς είναι εύκολος. Αρκεί να βάλετε το 
(ογεΙίοΚ στην θύρα του ππουβθ και να κου¬ 
νιέστε σαν κομπρεσσέρ. Πριν από κάθε 
αγώνισμα βγαίνει ένας παρουσιαστής και 
σας λέει τι έχει γίνει μέχρι εκείνη τη στιγ¬ 
μή. Ομως είναι κακομούτσουνος, μίζερος 
και αργεί υπερβολικά. Πατήστε (ιγθ και εξα¬ 
φανίστε τον από την οθόνη σας. 

Η εισαγωγή του παιχνιδιού θα σας θυμίσει 
Ολυμπιακούς καθώς ανάβετε την φλόγα 
και αν αναρρωτιέστε γιατί σας τα λέω όλα 
αυτά στα γρήγορα, είναι γιατί ακολουθούν 
ένα σωρό αθλήματα που πρέπει να αναλύ¬ 
σουμε. 



ΣΦΥΡΑ 

Θα βρεθείτε μέσα στο χώρο όπου καλείστε 
να ρίξετε και... τι περίεργο πράγματι για 
ένα τέτοιο παιχνίδι να ξεκινάει απά την 
σφύρα! Τέλος πάντων. Πρέπει να χτυπιέ¬ 
στε πάνω στο ΙογεΙίοΚ όσο πιο γρήγορα 
μπορείτε, ύστερα να πετύχετε την σωστή 
γωνία (την οποία καθορίζει η κόκκινη γραμ¬ 
μή που ανεβοκαταιβαίνει στο άιβρίβγ) και 
να ρίξετε έξω από το δίχτυ! Πράγμα που 
γίνεται όλο και πιο δύσκολο όταν γυρίζετε 
με μεγάλη ταχύτητα. Αρκετά εύκολο να 
πάρετε μία από τις τρεις πρώτες θέσεις 




όταν εξασκηθείτε λίγο. Εδώ, όπως και σε 
όλα τα αθλήματα που αποτελούνται από 
ρίψεις μετά την προσπάθειά σας βλέπετε 
σχηματικά την πορεία και την απόσταση 
που διένυσε η βολή σας. 

100 μ. 

Το κλασικό άθλημα του στίβου, Βλέπετε 
όλους τους αθλητές (αν αργήσετε να πατή¬ 
σετε το ίΐΓβ για να ξεκινήσετε μάλιστα θα 
δείτε και μια άποψή τους από μπροστά 
όπως τους δείχνουν σε κοντινό στην 
τηλεόρασή) και τρέχετε από αριστερά 
προς τα δεξιά. Ξέρετε, πάλι θα καταστρέ- 
ψετε το )ογ3(ιοΚ σας αλλά είναι πολύ εύκο¬ 
λο να έρθετε πρώτοι. 



ΥΨΟΣ 

Σας δίνεται μόνο μία ευκαιρία σε κάθε 
ύψος. Αυτό μειώνει τις πιθανότητάς σας να 
προχωρήσετε και να κερδίσετε και αυξάνει 
εκείνες να εμφανιστεί η οθόνη με το κοινό 


να σας αποδοκιμάζει. Ευτυχώς μπορείτε να 
ορίσετε εσείς το αρχικό ύψος που θα πηδή- 
ξετε. Εντυπωσιακή η κίνηση του $ρπ1β όταν 
σηκώνεται στον αέρα αλλά ο ήχος όπως 
πάντα απογοητευτικός. 



800 μ. 

Το άιβρίβγ αλλάζει και βλέπετε το παιχνίδι 
από πάνω. Ολοι οι αθλητές προσπαθούν να 
μαζευτούν στην εσωτερική για να κερδί¬ 
σουν χρόνο. Το ίδιο προσπαθείτε και εσείς 
αλλά δεν είναι εύκολο. Αν είσαστε πιο γρή¬ 
γορος από τον προπορευόμενο και πέσετε 
στην πλάτη του θα σωριαστείτε φαρδύς- 
πλατύς κάτω. Ακόμα το αγώνισμα είναι 
αντοχής και όχι ταχύτητας πράγμα που 
σημαίνει οτι πρέπει να κρατάτε δυνάμεις. 
Αυτές φαίνονται πάνω αριστερά στο 
άιβρίβγ και θα πρέπει να τις κρατήσετε 
μέχρι τέλους. Ιδιαίτερα τεχνικό και πρέπει 
να μάθετε να συγκρατάτε τον εαυτό σας 
αν θέλετε να κερδίσετε. 
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ΣΤΙΠΑΣ 

Πολλά εμπόδια εδώ, αλλά καθόλου νερά. 
Ετσι τρέχετε -δεν χρειάζετε να κουνάτε 
τον μοχλό, το βρηΐθ επιταχύνει μόνο του- 
και πριν από το εμπόδιο πηδάτε. 

Χρειάζεται μεγάλη προσοχή και τέλειος 
συγχρονισμός για να τα καταφέρετε. Είναι 
παραλλαγή του στησίματος των 100 μ. 

200 μ. 

Είναι τα 100 στο διπλάσιο. 



1500 μ. 

Οπως τα Θ00 αλλά χρειάζεται ακόμα μεγα¬ 
λύτερη αυτοσυγκράτηση. Μην μου τρέχετε 
και κουραστείτε από την αρχήΙ 

ΕΠΙ ΚΟΝΤΩ 

Το Ιδιο στήσιμο με το προηγούμενο και 
χρησιμοποιείτε την τεχνική του ύψους. 



Ταχύτητα, γωνία και άλμα. Πολύ τεχνικό, 
δύσκολο αλλά εντυπωσιακό το βηιηβΐιοπ 
του ερπίβ. 

ΜΗΚΟΣ 

Το στήσιμο είναι το αυτό με το ύψος μόνο 
που εδώ η οθόνη σκρολλάρει. Αυξάνετε 
ταχύτητα, την διατηρείτε, πατάτε το Ιιγθ και 
μόλις φτάσετε στο σκάμα ο αθλητής πηδά¬ 
ει μόνος του. Οπως καταλαβαίνετε δεν 
υπάρχει καμία περίπτωση για άκυρο άλμα. 



ΑΚΟΝΤΙΟ 

Το ίδιο με το μήκος και το επι κοντώ αλλά 
εδώ η γωνία είναι καθοριστική για την επι¬ 
τυχία σας. Το δΟΓΟίΙιηο είναι υπέροχο καθώς 
και η κίνηση του ακοντίου στον αέρα. 



ΣΦΑΙΡΑ 

Οπως η σφύρα. Καμμία αλλαγή (μόνο που 
αν ξεπεράσετε τα 20 μέτρα εγώ θα γίνω 
Πατουλίδου). 



110 ΜΕΤΈΜΠΟΔΙΩΝ 

Είναι ό,τι και τα στιπλς αλλά σε πολύ 
μικρότερη απόσταση. Ισχύει ο χειρισμός. 

5000 μ. 

Δείτε τα 800, τα 1500 και θα χρειαστούν 
πρίπου 10 λεπτά βαρεμάρας για να τερμα¬ 
τίσετε. 


Αλλάξτε 
διακόσμηση στο σπίτι 
σας. Βάψτε το κάτα· 
σπρο, προσθέστε τόξα 
στις πόρτες και κουρτί¬ 
νες από γιούτα, γαρνιρι¬ 
σμένες με θολόν και 
κρόσσια. Μμμμ, δεν 
μ'αρέσει. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Είναι μάλλον βαρετό και δεν 
πλησιάζει την ζωντάνια των 
παιχνιβιών της ΒΡΥΧ στο 
παραμικρό. Για να χωρέσουν 
όλα σε μία βισκέτα έχουν γίνει 
μεγάλες τσιγγουνιές σε χρώ¬ 
μα και ανάλυση. Παράταύτα ο 
χειρισμός είναι υπέροχος ( το 
•ηίπιαΙΙοη καλό και το κύριό- 
τερο, υπάρχουν ένα σωρό α¬ 
θλήματα να περάσετε την ώρα 
σας. 



υβκιν 
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ΟΚΑΝΟ ΡΕΙΧ υΝΟΜΠΈϋ 


Θέλετε να οδηγήσετε μερικά από τα 
διασημότερα αυτοκίνητα ΡοπτιυΙθ 1, 
στις δυσκολότερες πίστες του κό¬ 
σμου; Πιστεύετε ότι είστε αρκετά 
δυνατός ώστε να αντέξετε την ιλιγ- 
γιώδη ταχύτητα που παράγουν 500 
άλογα; Είστε ικανός να οδηγήσετε 
ένα αυτοκίνητο που τρέχει ως και 200 
μίλια την ώρα χωρίς να λιποθυμήσετε 
από τον ίλιγγο; 

Τότε, είστε ακριβώς αυτός που ζητά¬ 
ει η ΑΟΟΟί-ΑΘΕ για να δοκιμάσει το 
καινούργιο της Γ30ίη9 ΒίΓπυΙθίοΓ, όπως 
φυσικά θα καταλάβατε. 

Εχετε λοιπόν στη διάθεσή σας έναν 
μεγάλο αριθμό από αυτοκίνητα διασή- 
μων εταιριών, από τα οποία καλείστε 


να διαλέξετε (ενδεικτικά σας λέω ότι 
υπάρχουν τα εξής αυτοκίνητα: 
\/νΙΙ_1_ΙΑΜ5-ΡΕΝΑυΙ_Τ, ΜΟΕΑΡΕΝ- 
ΗΟΝΟΑ, ΒΕΝΕΤΤΟΝ-ΡΟΡΘ, ΡΕΡΡΑ- 
ΡΙ, Ι_ΟΤΙΙδ...) αυτό με το οποίο θα 
διαγωνιστήτε αντίπαλοι με τα γνω¬ 
στότερα ονόματα (ΜΑΝ3ΗΕΙ_Ι_, 
5ΕΝΝΑ, δΟΗΙΙΜΑΟΗΕΗ, ΒΕΗΟΕΗ...) 
στο χώρο της ΡοίτπυΙβ 1, στις δια- 
σημότερες πλέον πίστες του κόσμου 
(ΡΗΟΕΝΙΧ, ΜΟΝΑΟΟ, ΜΟΝΤΡΕΑί., 
ΜΕΧΙΟΟ ΟΙΤΥ, 5ΙΙ.νΕΡδΤΟΝΕ....). 

Περνώντας στο κυρίως μενού, 
καλείστε να διαλέξετε αυτοκίνητο, 
την πίστα στην οποία θα τρέξετε, αν 
θα προπονηθείτε ή θα αρχίσετε κα¬ 
νονικό αγώνα, τους γύρους (όχι με 


πίτα, σκέτους) που θα τρέξετε, που 
μπορούν να είναι ένας, τρεις, πέντε, 
δέκα ή είκοσι σε κάθε πίστα, τις καιρι¬ 
κές συνθήκες που θα επικρατούν 
(ήλιος, ομίχλη, βροχή) και τον αριθμό 
των αυτοκινήτων που θα λαβαίνουν 
μέρος. Υπάρχουν όμως και επιλογές 
με τις οποίες αλλάζετε και τις παρα¬ 
μέτρους του παιχνιδιού. 

Ετσι, θα βρείτε επιλογή με την ο¬ 
ποία θα αλλάζετε τα γραφικά από 
άποψης λεπτομέρειας (εξυπακούεται 
βέβαια ότι όσο πιο λεπτομερή γραφι¬ 
κά έχει τόσο πιο αργό θα είναι, ανά¬ 
λογα βέβαια και με το μηχάνημα που 
έχετε), επίπεδα δυσκολίας, να έχετε 
ή όχι μουσική μέσα στο παιχνίδι, ηχη- 
















































τικά εφέ, αν χρησιμοποιείτε ίογβίίοΚ 
και τι είδους, αν θέλετε η όχι τον 
χάρτη της πίστας, αυτόματες ταχύτη¬ 
τες και λειτουργία των καθρεπτών 
στα πλάγια. Φυσικά, υπάρχουν επιλο¬ 
γές στις οποίες εξοπλίζετε καλύτερα 
ή ελέγχετε το αγωνιστικό σας, όπως 
φρένα, λάστιχα, φτερά, κιβώτια ταχυ¬ 
τήτων και λοιπά. Το παιχνίδι, διαθέτει 
και ΓβρΙαγ στο οποίο μπορείτε να θαυ¬ 
μάσετε την κούρσα που κάνατε από 
πολλές κάμερες και όψεις. Κάμερες 
υπάρχουν και στο αυτοκίνητο σας, 
στην διαδρομή και στην αρχική και 
τελική γραμμή. Ετσι σου δίνεται η 
δυνατότητα να δεις το ΓβρΙβγ από 
πολλές μεριές, πράγμα που μπορεί 
και να σε βοηθήσει σε κάποιο λάθος 
που έκανες, ώστε να μην το ξανα¬ 
κάνεις. Μπορείς επίσης και 
να κοντρολάρεις το ΓβρΙαγ, 
να κάνεις ραυββ κάπου, 
να κάνεις ζοογπ, να 
γυρίσεις λίγο πίσω, 
να πας λίγο μπροστά 
και γενικά ότι θα 
μπορούσες να κάνεις 
και με ένα αληθινό 
βίντεο. Τέλος υπάρ¬ 
χει η δυνατότητα να 
σχεδιάσεις και να τρέ- 
ξεις στις δικές σου πί¬ 
στες, όπως και η δυνα¬ 
τότητα να σώζεις τη θέση σου. 

ΓΡΑΦΙΚΑ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι και 
αρκετά καλά και πολύ γρήγορα, μιας 
και υπάρχει και επιλογή ανάμεσα σε 
ταχύτητα και λεπτομέρεια. Τα όβοΚ- 
Γουηάε είναι καλοσχεδιασμένα και 
πολύ γρήγορα στην κίνηση. Εκτός 
από το αυτοκίνητο σας, στην οθόνη 
θα δείτε αντίπαλα αυτοκίνητα, κάμε- 
ρα-μεν, ταμπέλες και όλα τα σχετικά 
τα οποία συναντούνται σε τέτοιου 
είδους παιχνίδια. Φυσικά, όλα τα γρα¬ 
φικά είναι νθοίοΓ, αλλά είναι πολύ 
ρεαλιστικά και οι στατικές οθόνες 
είναι πολύ αξιόλογης ποιότητας. 


ΗΧΟΖ 

Το παιχνίδι αποτελείται από μουσικά 
και ηχητικά εφέ. Η μουσική που παίζει 
στα μενού είναι αρκετά καλή, με την 
προϋπόθεση βέβαια ότι διαθέτετε και 
κάποια κάρτα ήχου. 

Τα ηχητικά εφέ αποτελούν ώς συνή¬ 
θως τον ήχο της μηχανής, τα προσπε¬ 
ράσματα, τα φρένα και γενικά ότι άλ¬ 
λο θα μπορούσε να υπάρξει σε ένα 

Γ30ίΠ9 $ίΓΠυΐ3ΐθΓ. 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Ολα τα μενού διαθέτουν ννίπάοννβ με 
εικόνες και σαφείς οδηγίες που καθι¬ 
στούν το στήσιμο του παιχνιδιού εύ¬ 
κολο και ευχάριστο. 

Οι κινήσεις του κέρσορα μέσα στα 
μενού είναι γρήγορες και όχι α¬ 
πότομες. Ο χειρισμός του 
παιχνιδιού είναι αρκετά 
καλός, αν και λίγο δύ¬ 
σκολος για να τον συ- 
νηθήσετε στην αρχή, 
μιας και θα σας φα¬ 
νεί κάπως απότομος 
στις στροφές και γε¬ 
νικά στις βιαστικές 
κινήσεις. 

Οι ταχύτητες, αλλά¬ 
ζουν γρήγορα και εύ¬ 
κολα όταν τις χειρίζεστε 
εσείς και τα φρένα είναι α¬ 
ρκετά αποτελεσματικά αν έ¬ 
χετε εξοπλίσει το αυτοκίνητο σύμφω¬ 
να με τις απαιτήσεις της κάθε πίστας. 
Το 93ΓΠβρΐ3γ του παιχνιδιού κυμαίνε¬ 
ται σε πολύ καλά επίπεδα, μιας και ο 
βαθμός δυσκολίας είναι σωστά κατα¬ 
νεμημένος, έτσι ώστε ο αρχάριος παί¬ 
κτης να μην τα βρεί σκούρα από την 
πρώτη κι όλας στιγμή. Οι αντίπαλοι 
είναι αρκετά ζόρικοι και χρειάζεται 
αρκετή προσπάθεια για να τα βγάλε¬ 
τε πέρα μαζί τους. 

Ολα αυτά, μαζί με τις πολλές πίστες 
και τις πολλές διαφορετικές συνθή¬ 
κες κάτω από τις οποίες μπορεί να 
τρέξετε, το κάνουν ένα αξιόλογο από 
άποψης 93Πΐθρΐ3γ παιχνίδι. 


Προμηθευτείτε 
ένα κράνος και ειδικά 
γάντια. Αγοράστε ένα 
ΙογιϋοΙι τιμόνι και αν 
θάλετε ρίξτε και μια 
ματιά στις τελευταίες 
σελίδες του σιαηυαί. 
Θα καταλάβετε. 




ΓΕΝΙΚΑ 


Πρόκειται για ένα από τα 
καλύτερα παιχνίδια αυτού του 
είδους για ΡΘ. Και αυτό οφεί¬ 
λεται και στην μεγάλη πείρα 
της εταιρίας σε αυτόν τον 
τομέα. Τα πολύ καλά γραφικά 
του και το αξιόλογο β·>η·ρ··Υ 
του, θα ικανοποιήσουν στο 
μέγιστο τον λάτρη των ι-αοίπα 
ιίπιυΐίίοη. 




«ΐ ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

νΒΟΟΜ.,.νΠΟΟΟΟΜ 
(έχει καταντήσει 
βαρετό έτσι;) 
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Τ ο πιο θορυ¬ 
βώδες μου¬ 
σικό συγ¬ 
κρότημα του πλα¬ 
νήτη γίνεται και 
το πρώτο που έ¬ 
χει την τιμή να 
εμφανίζεται σε 
παιχνίδι. Για την 
ακρίβεια ο πρωτα¬ 
γωνιστής είναι 

ένας, ο πασίγνωστος Λέμμυ, ο αρχηγός 
και τραγουδιστής των ΜοΙοιΉθβά που 
έχει αυτή τη καταπληκτική 
φωνή και την κρεατοελιό 
στην φάτσα (την οποία 
δεν αφαιρεί με πλαστι¬ 
κή γιατί είναι πολύ 
σκληρός μέχρι στιγ¬ 
μής για κάτι τέτοιο). 

Το παιχνίδι είναι ένα 
όββΓβπι υρ με το 
κλασικό στήσιμο της 
κίνησης του ήρωα από 
αριστερό προς τα δεξιά 
όπου τους δέρνει όλους. 

Αλλά δεν έχουμε ένα κλασικό 
όθβΓθΐη υρ σαν αποτέλεσμα. Και αυτό 
λόγω του ιδιόρυθμου του ήρωα και της 
όλης υπόθεσης. Ετσι ο Λέμμυ ξεκινάει να 
σώσει τα υπόλοιπα μέλη του συγκροτή¬ 
ματος τα οποία έχουν απαχθεί από 
άλλους μουσικούς οι οποίοι αντιπροσω¬ 
πεύουν άλλα είδη μουσικής, όπως ΠΑΡ, 
Ηου$β, ΚογθοΚθ κτλ και τους βασανίζουν 
φυσικά βάζοντάς τους να ακούν αυτά τα 
είδη μουσικής. 

Τα όπλα που έχει ο ήρωάς μας στα 
χέρια του είναι πρώτα απ’όλα η κιθάρα 
του η οποία μπορεί να χρησιμοποιηθεί με 
διαφορετικούς τρόπους. Κύριος τρόπος 
είναι να την κοπανάει στα κεφάλια των 
ενοχλητικών φλώρων που τον εμποδί¬ 


/ / , 4 


Λ* _ * 


Πιείτε 
μεταλλικό νερό στο 
όνομα του συγκροτήμα¬ 
τος, πηγαίντε στα ηλεκ 
τρονικά να χύσετε 
μέταλλο, παίξτε ΜαΙαΙΙ 
ΜυΙαπ*, ή χαζέψτε 
τίποτα μεταλλικός 
κατασκευές. 


ζουν να περάσει 
στην επόμενη πί¬ 
στα. Την ανεμίζει 
λοιπόν από τα δε¬ 
ξιά προς τα αριστε¬ 
ρά και με μερικά 
τέτοια χτυπήματα 
είναι ικανός να 
τους διαλύσει. Και 

_ όταν λέω να τους 

διαλύσει το εννοώ. 
Τα αντίπαλα ερπίθδ λιώνουν και γίνονται 
χυλός -άθβίίι Ιο ίβίδβ ιτιβίβΙ- και μετά εξα¬ 
φανίζονται αφήνοντας μόνο ενα 
όοπυδ να θυμίζει την μίζερη 
ύπαρξή τους. 

Αυτό το όοηυ$ πρέπει να 
μαζέψετε. Οχι για ενθύ¬ 
μιο, αλλά γιατί μπορεί να 
αυξήσει την ενέργειά 
σας (είναι η οριζόντια 
μπάρα στο πάνω μέρος 
της οθόνης), να σας 
χαρίσει αυτό που θα ονο¬ 
μάζαμε "το φτύσιμο της 
αρκούδας"! Ρίχνετε μία ροχάλα 
και εξαφανίζετε τον άτυχο αντί¬ 
παλό σας από το παιχνίδι! Α, σας χρω¬ 
στάω μία ακόμα χρήση κιθάρας. Τι άλλο 
από ένα φοβερό σόλο που ρίχνει μιά 
βαριά, μεταλλική και ανελέητη νότα πάνω 
στα καρτουνοφλωράκια που βγαίνουν 
μπροστά σας. 

Εκπληκτική σύλληψη αλλά πρέπει να 
έχετε τα κατάλληλα όοηυε όπως ήδη 
είπαμε. Οι αντίπαλοι είναι μάλλον χαζοί, 
αλλά είναι πολλοί. Οπότε μπορεί να τύχει 
κάποια στιγμή να σας χτυπήσουν με γρο¬ 
θιά, ρόπαλα, μικρόφωνα ή να πηδήξουν 
πάνω σας (αυτός μάλλον θα είναι χορευ¬ 
τής άΐδοοΙ) ή με κάποια άλλη φιγούρα. Οι 
γυναίκες με τα μαστίγια στην χώρα της 
ΟουπΙτγ είναι μάλλον ανίκανες να σας 


κάνουν οτιδήποτε, ακόμα κι αν τις παρα- 
καλέσετε! Δεν έχετε πολλές ζωές, μόνο 
τρεις, και αν η ενέργειά σας πέσει στο 
μηδέν πρώτα γίνεστε σκελετός και μετά 
χάνετε μία από τις ζωές σας. Ο πλέον 
ύπουλος τρόπος είναι να πέσετε σε 
κάποιο χάσμα αλλά αυτά είναι πολύ σπά¬ 
νια. 

Τέλος δεν πρέπει να παραλείψουμε τα 
ενδιάμεσα επίπεδα τα οποία είναι και δια- 
σκεδαστικά -όπως εκεί που ο Λέμμυ πρέ¬ 
πει να προλάβει να πιάσει και να πιει όσο 
το δυνατόν περισσότερες μπύρες μπορεί- 
ή απλώς δίνουν όοηυβ όταν τρέχετε 
πάνω σε μια μεγάλη μοτοσυκλέτα. 


ΓΕΝΙΚΑ 


ΚΑΛΟΙ Και πρωτότυπο. Περισ¬ 
σότερο οαν ιδέα παρά σαν εκτέ¬ 
λεση βέβαια αλλά είναι κότι 
διαφορετικό για τον χώρο των 
όααέ'αιπ υρε. Ιχει καλά γραφικό 
με πολύ ζουμερό ερτϋαε -μόνο 
και μόνο ο Λέμμυ είναι απο¬ 
λαυστικός με τον τρόπο που 
απεικονίζεται η ασχημόψατσό 
του- αλλά ο ήχος βεν είναι αντά¬ 
ξιος των επιτυχιών του συγκρο¬ 
τήματος. 



Ι^ΡΕ32ΧΕΕΞ2Ζ> 

Αν ήταν παιχνίδι το 
Αοβ 01 δρβάββ δεν 
θα ήταν έτσι. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΟΙΥΜΡΙΟ 


ΤΟΥ Π. ΣΩΤΗΡΙΟΥ 

Α υτό είναι ένα παιχνίδι για 1 -4 παί¬ 
κτες και το μόνο μειονέκτημά του 
είναι ότι πρέπει να διαβάσει κανείς 
αναλυτικά το ππβηυβΙ για να μάθει και να 
συνηθίσει το χειρισμό. ΑποτελεΙται από 6 
Ολυμπιακά αθλήματα στα οποία μπορείτε 
να κάνετε πρακτική εξάσκηση στο ένα 
μετά το άλλο ή σε όλα μαζί κατά την διάρ¬ 
κεια των αγώνων όπου μπορείτε ακόμα και 


ΕΜΠΟΔΙΑ 

Εδώ συμβολίζονται με δύο 
δρομείς στα αριστερά της 
οθόνης και ο δικός σας 
είναι αυτός που βρίσκεται 
στην γραμμή 1. Στο πάνω 
μέρος βλέπετε τον χρόνο της 
διαδρομής σας, τον αριθμό 
των άκυρων εκκινήσεων, τον 
χρόνο πρόκρισης και το 
παγκόσμιο ρεκόρ. Ναι, οι 
προγραμματιστές 
κατάφεραν να τα 
συγκεντρώσουν 
όλα αυτά μέσα 
στην μικρή οθόνη 
του παιχνιδιού. 


ΗουδΕ 

δΡΕΟΤΡΑνίϋΕΟ 

ΕΟΡΜΑΤ 

δΙΙΡΕΠνίδΙΟΝ 

ΤΕ5Τ 

δυΡΕΒνίδίΟΝ 



ΗΟννίΝΟ 

Είναι ένας αγώνας με καγιάκ που σε όλα 
τα αθλητικά παιχνίδια του είδους πρωτα¬ 
γωνιστεί, όχι γιατί είναι τόσο αγαπητό 
άθλημα αλλά γιατί είναι εντυπωσιακό στην 
οθόνη των υπολογιστών) και μέχρι να 
καταφέρετε να βρείτε τον ρυθμό με τον 
οποίο πρέπει να παίζετε τα πλήκτρα θα 
υποφέρετε. 

ΠΟΔΗΛΑΤΟΔΡΟΜΙΑ 

Μία πρωτότυπη παρουσίαση που θα σας 
ενθουσιάσει από την αρχή. Το δρπίβ σας 
είναι πολύ όμορφο και το αγώνισμα σχετι¬ 
κά εθιστικό. 


να συντρίψετε το παγκόσμιο ρεκόρ! Αφού 
θα έχετε παίξει τα 6 αγωνίσματα θα ανέ¬ 
βετε επίπεδο που σημαίνει ότι θα αντιμε¬ 
τωπίσετε ακόμα καλύτερους αντιπά¬ 
λους αλλά και υψηλότερα 
ρεκόρ. 

Ξεκινώντας το παιχνίδι θα 
σας ρωτήσει αν θέλετε 
να παίξετε πρακτική 
εξάσκηση ή ΡυΙΙ Οεππβ 
και μετά δίνετε τον 
αριθμό των παικτών 
που επιθυμούν να συμ¬ 
μετέχουν. Εννοείται ότι 
αυτοί δεν παίζουν όλοι 
μαζί αλλά με γύρους, ο 
ένας μετά τον άλλο. Μετά ο 
καθένας δίνει το ονοματάκι του, 
μέχρι τρία γράμματα με τα οποία θα εμφα¬ 
νίζεται στον πίνακα με τα σκορ και τα 
ρεκόρ. 

Τέλος πριν μπείτε στον αγωνιστικό χώρο 
μπορείτε να ρίξετε μια ματιά στα Ηι 5οογθ 
για να ξέρετε πόσο καλούς αντιπάλους 
έχετε. Τα αγωνίσματα που περιλαμβάνο¬ 
νται στο παιχνίδι είναι: 


Ο χειρισμός είναι εύκολος αλλά χρειάζε¬ 
στε μεγάλο συγχρονισμό. 

ΑΛΜΑ ΕΙΣ ΜΗΚΟΣ 
Οπως το προηγούμενο άθλημα με τα 
αντίστοιχα ρεκόρ με έναν μετρη¬ 
τή ταχύτητας και γωνίας στο 
κάτω μέρος ώστε να υπο¬ 
λογίζετε το άλμα σας 
σωστά. Ο χειρισμός εί¬ 
ναι και εδώ αρκετά 
καλός αρκεί να διαβά¬ 
σετε πρώτα το πιβηυεΙ. 

ΤΟΞΟΒΟΛΙΑ 
Εδώ έχετε χρονικό όριο 
για να ρίξετε την βολή 
σας και πρέπει ταυτόχρονα 
να υπολογίζετε την φορά και 
την δύναμη του ανέμου. Ολες οι 
υπόλοιπες ενδείξεις είναι ανάλογες με τα 
άλλα αθλήματα. 

ΣΦΑΙΡΟΒΟΛΙΑ 

Το ίδιο όιβρίβγ με τα υπόλοιπα παιχνίδια 
αλλά είναι κάπως δυσκολότερο από τα 
προηγούμενα. Αυτό οφείλεται στον 
χειρισμό αλλά και στα σκοτεινά του γρα¬ 
φικά. 


Μπορεί 
να κάνετε 
προπόνηση, υγιεινή 
διατροφή, να χορταίνετε 
ύπνο αλλά μόνο ένα πράγμα 
θα σας χαρίσει το χρυσά; 
να φωνάξετε 
"Για το υβΕΚ, 
ρε γαμ. “ 


ΓΕΝΙΚΑ 


Δεν πιστεύω να περιμένατε 
τίποτα περισσότερο από το παι¬ 
χνίδι. Εξη αθλήματα εξάλλου 
δεν είναι καθόλου λίγα για ένα 
ΗοπάΗαΙά. Τώρα αν τα γραφικά 
είναι λίγο περιορισμένα και τα 
ορΗΙοο πνιγμένα τί να σας 
κάνω. Μόνο ο χειρισμός σε ορι¬ 
σμένα αγωνίσματα θα σας απο¬ 
γοητεύσει. Καλά ρεκόρ. 


Ί23ΖΣΕΕ· 

Δεν έχει ψηφιοποιημέ¬ 
νο τον Δήμα πουθενά. 
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ΤΟΥ ΙΩΣΗΦ ΜΩΥΣΙΑΔΗ 


ΗΟΙΙ5Ε 

ΙΝΡΟΟΡΙΑΜΕ5 

ΡΟΡΜΑΤ 

δΤ,ΑΜΙΟΑ,ΡΟ, 
ΜΑΟΙΝΤΟδΗ.ΟΒΜ 64 

ΤΕ$Τ 

ΡΟ ΗΕΠΟΙΙίΕδ 



Το 

πλέον κλασ¬ 
σικά 90 ά 8 ίΓπυΐ 8 (ιοη 
που κατέπληξε πολλούς. 
Αυτά τα παιχνίδια σε γοητεύουν δίνοντας 
σου την ευκαιρία της κυριαρχίας σε κάποιο 
σύνολο που αυτός είναι και ο σκοπός της 
ΙΝΡΟΟΡΑΜΕδ. Η υπόθεση είναι συνηθι¬ 
σμένη σε τέτοιου είδους 93 γτίθ 3 , αλλά τα 
πράγματα δεν είναι τόσο απλά όσο φαίνο¬ 
νται. Αναλαμβάνετε την διακυβέρνηση 
ενός χωριού που θα κατασκευάσετε και 
απο εσάς θα εξαρτηθεί αν θα παραμείνει 
χωριό ή θα εξελιχθεί σε μεγαλούπολη. 
Αυτό εξαρτάται απο την δημοτικότητά 
σας. Αν καταφέρετε να κυμανθεί σε 
υψηλά επίπεδα θα προσελκύσετε περισ¬ 
σότερους ανθρώπους απο άλλες περιοχές 
(βέβαια θα κάνετε χαλάστρα σε άλλους 
δημάρχους, αλλά αυτό δεν παίζει κανένα 
ρόλο στο παιχνίδι). Το δίπιοιίγ είναι πολύ 
ρεαλιστικό αφού σας φέρνει στα πραγμα¬ 
τικό δεδομένα. Ετσι καθορίζετε τον ετήσιο 
φόρο για κάθε πολίτη, τα χρήματα που θα 
διατεθούν για τα έξοδα του αστυνομικού 
τμήματος, του πυροσβεστικού σταθμού 
καθώς και των δημοσίων έργων. Και αυτά 


παίζουν ρόλο στην δημοτικότητα σας 
αφού η φορολογία που θα καθορίσετε θα 
επηρεάσει κατά πολύ τους πολίτες. Ακόμα 
αν δεν δώσετε όσα χρή¬ 
ματα χρειάζονται για τα 
έξοδα τους τα αστυνο¬ 
μικά τμήματα, η πόλη θα 
μείνει απροστάτευτη και 
το έγκλημα θα κατακτή¬ 
σει κάθε γωνιά της. Με 
τον καιρό όμως θα 
μπείτε στο πνεύμα του 
παιχνιδιού και θα μάθε¬ 
τε και άλλα τέτοια “κο- 
λπάκια" που θα έκανε 
ένας καλός δήμαρχος. 
Κατ'αρχήν έχετε στο χέρι 
20000 κολλαριστά δολλά- 
ρια που θα τελειώσουν 
εύκολα αν δεν τα εκμεταλ¬ 
λευτείτε κατάλληλα. Ξεκι¬ 
νώντας πρέπει να κατα¬ 
σκευάσετε μια μονάδα 
παραγωγής ηλεκτρικού ρεύμα¬ 
τος για να λειτουργήσει η πόλη. Στη 
συνέχεια φτιάξτε ζώνες κατάλληλες για 
τις κατοικίες των πολιτών, ζώνες για κάθε 
είδος καταστήματος ή εταιρίας (απο περί¬ 
πτερο ως τα γραφεία του υδβτ) και εργο¬ 
στάσια για να εργάζονται οι κάτοικοι. 
Οταν γίνουν αυτά σειρά έχουν τα αστυνο¬ 
μικά τμήματα, η πυροσβεστική, το αερο¬ 
δρόμιο, το στάδιο, οι δρόμοι, ο σιδηρό¬ 
δρομος, τα πάρκα. Φυσικά για να κατοικη- 
θούν και να λειτουργήσουν όλα αυτά πρέ¬ 
πει να τα συνδέσετε με ροννβτ Ιιηβε με την 
ηλεκτρική πηγή. Κατά τη διάρκεια του παι¬ 
χνιδιού αν η πόλη μείνει πολύ απογοητευ¬ 
μένη απο εσάς για κάποιο θέμα τότε γίνε¬ 
ται σεισμός ή πλυμμήρα κτλ. Καταστροφή 
της πόλης μπορεί να γίνει και απο εσάς 
χάρη σε ένα ννιπάονν πάνω στην οθόνη με 
το όνομα άΐ535ΐβΓ5. Σ'αυτό υπάρχει ένα 
πίθηυ με κάθε είδους θεομηνία μπορείς να 
φανταστείς (από αεροπορικό δυστύχημα 
ως και επιδρομή τέρατος). Μαζί μ'αυτό το 
ννίπάονν υπάρχουν άλλα τρία: για λειτουρ¬ 
γικές εργασίες (ββνβ, Ιοβά κτλ). Για την 
ρύθμιση της ταχύτητας, του απιππβίιοη κτλ. 
Και το τελευταίο με χάρτες που πληροφο¬ 
ρούν για την πορεία της πόλης τα τελευ¬ 
ταία 10 χρόνια, για την δημοτικότητά σας, 


για το εφοριακό δελτίο κτλ. Τέλος τα απα¬ 
ραίτητα για να κτιστεί η πόλη βρίσκονται 
σε έναν κατάλογο δεξιά της οθόνης (στο 
ρο). Ενδιαφέρον παρουσιάζει ένα μέρος 
της οθόνης που γράφεται η ημερομηνία, 
τα χρήματα που έχετε και εμφανίζεται 
κάθε τόσο το τι χρειάζεται η πόλη και ποια 
τα σοβαρότερα προβλήματα που αντιμε¬ 
τωπίζουν οι κάτοικοι. Τα γραφικά είναι 
απλά και ο ήχος δεν παρουσιάζει τίποτα 
το ενδιαφέρον. 

Οσο για το χειρισμό, είναι χαρακτη¬ 
ριστικός σε τέτοιου είδους 93 ΐπβ 5 αλλά 
συνηθίζεται εύκολα μετά απο μερικά παι¬ 
χνίδια. Γενικά το δίΓηοίΙν είναι κατα¬ 
πληκτικό παιχνίδι που υπήρξε σταθμός 
στον χώρο των ςοά ειπιυΐβΐιοηβ και αξίζει 
να βρίσκεται στην συλλογή σας. 


Ο ΚΕνίΕννΕΗ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 

Με λένε Ιωσήφ 
ΜωυσιάΒη, είμαι 
15 χρονών και 
πηγαίνω στην 
τρίτη τάξη του 
Γυμνασίου και 
είμαι χρήστης 
ενός ΤυΗΒΟ-Χ. 
Το χόμπυ μου 
είναι τα εοπιρυΙβΓ ραπισ· και το 
μπάσκετ. Ακόμα ασχολούμαι με 
τον μοντελισμό. Ζτις ελεύθερες 
ώρες μου (όταν δεν παίζω εοπι- 
ρυϊβΓ και μπάσκετ) διαβάζω και 
ακούω μουσική. Διαβάζω πάντοτε 
υ$ΕΗ αλλά δίσταζα να σας 
στείλω ΓβνΙβ\ν. Ομως πήρα την 
απόφασή και... να το γράμμα μου. 
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1 ΜΕ ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 

^νόΓπολύ δημιουργικό 
93Γπβ που υπήρξε 
σταθμός στον χώρο 
των 9 θά δίΓπυΙαΙιοηε. 
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ΟΙ ΝΙΚΗΤΕΣ 

Κάθε μήνα όπως έχουμε πει κληρώνονται 
10 τυχεροί ανάμεσα σ’αυτούς που στέλ¬ 
νουν κουπόνια για το ΤΟΡ μας. Αυτό το 
μήνα αναδείχτηκαν κάτοχοι ενός ακόμα 
παιχνιδιού για τον υπολογιστή τους οι 
εξής: 

1) Χρηστός Λεβεντάκης 

2) Λορέντζος Καπέτης 

3) Πάνος Γρηγοριάδης 

4) Μπάμπης Μαμάς 

5) Μιχάλης Κορωναίος 

6) Βαγγέλης Κλαρούδας 

7) Νίκος Απειρανθίτης 

8) Πέτρος Χίος 

9) Χαρίλαος Κοριτσίδης 

10) Πάνος Κινόπουλος 

Μπορείτε να επικοινωνήσετε με τα γρα¬ 
φεία μας (εργάσιμες 11-2) για τον τρόπο 
με τον οποίο θα πάρετε το παιχνίδι δώρο 
σας. 

- Γ'" ο Ρ° \ - 


8υΡΕΚ ΝΕ8 

1 δΤΒΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ 2 

2 51ΙΡΕΒ ΤΕΝΝΙ5 

3 5υΡΕΗ ΜΑΡΙΟ ΝΟΒΙϋ 

4 δϋΡΕΗ δΟΟΟΕΒ 

5 δυΡΕΒ Β-ΤΥΡΕ 

6 βυΡΕΒ ΟΑδΤΙΕνΑΝΙΑ 

7 Ρ-ΖΕΒΟ 

8 5ΜΑ5Η Τν 

9 ΡΙΝΑΙ ΡΙΟΗΤ 

10 ΙΕΟΕΝΟ ΟΡ ΖΕΙΟΑ 3 


ΡΟ 

1 ΚΙΝΟ-δ Ο» 6 ®!®. 

2 ΡΒΙΝΟΕ ΟΡ ΡΕΒ5 ' Α 

« 3 ΙΝΟΙΑΝΑ ϋΟΝΕδ 4 

! 4ΡΑΙΧΟΝ3.0 

ϊ βνΠΝΟΟΟΜΜΑΝΟΕΒ 2 

7 ΒΙΟΚ ΟΑΝΟΕΒΟϋδ 2 

8 ΟίνΐϋδΑΤίΟΝ 


1 0008 

2 100Μ 

3 ΟΟΙΟΕΝ ΑΧΕ 

4 ΕΙΝΑΙ ΡΙΟΗΤ 

•^ΛΕΓ"·· 

7 κ, Ν0’δ ΟϋΕδΤ 5 

8 ίΕΜΜίΝΟδ 

, 9 ΚΐίίΕΒΒΑίΐ. 

ΙΟ ΟϋΝΟΕΟΝ ΜΑδΤΕΒ 


ΜΕΘΑ ϋΗΐνΕ 

1 δΟΝΙΟ 2 

2 ΟΙΥΜΡΙΟ ΟΟΙΩ 

3 δΗΑΟΟνί ϋΑΝΟΕΒ 

4 5ΤΒΕΕΤ8 ΟΡ ΚΑΟΕ 

5 ΒΟΒΟΟΟΟ 

6 ΡΙΤ-ΡΙΟΗΤΕΒ 

7 ΤΑΖΜΑΝΙΑ 

8 εΑδτιε ορ ιιιυδίΟΝ 

9 ϋΟΒϋΑΝ νδ ΒΙΒϋ 

10 ΠΟΑϋ ΒΑδΗ 
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ΤΟΥ X. ΚΛΑΔΗ 

1 τενεκεδένιος αστυνομικός ξαναχτυ¬ 
πά! Το μέτριο παιχνίδι με τα αρκετά καλά 
γραφικά που είχε παρουσιαστεί για ΑΜΙΟΑ 
εμφανίστηκε (επιτέλους;) για ΡΟ. 

Οπως λοιπόν και στην ΑΜΙ6Α μπορείτε να 


διαλέξετε για να παίξετε μεταξύ του στά- 
νταρ σεναρίου ή κάποιων παραλλαγών. 
Ξεκινάτε φυσικά με την οδήγηση, με σκοπό 
να διατηρήσετε την τάξη στους δρόμους 
της πόλης. 

Δεν θα έπρεπε να περιμένετε καμία βοή¬ 
θεια από συναδέλφους αστυνομικούς, μια 
και αυτοί βρίσκονται σε απεργία (φαντα¬ 
στείτε τι θα γινόταν αν έκαναν απεργία οι 
αστυνομικοί στην Ελλάδα...)!!! Ετσι μονα¬ 
χούλης σας, θα πρέπει να αντιμετωπίσετε 
κακοποιούς, πάνκς', στρατό (ναι, ακόμα και 


αυτοί είναι εναντίον σας) και τέλος ένα 
περίεργο ανδροειδές τύπου ΚΕΝ το οποίο 
ξεφτυλίζοντας τους πάντες στο δΤΡΕΕΤ 
ΡΙΟΗΤΕΒ 2 αποφάσισε να δέρνει Κρο- 
ντηρ... εννοώ όργανα της τάξης. 

Το πιο περίεργο σε αυτή την μοναδική 
εξομοίωση (!!!) αστυνομικού με τα διαφορε¬ 
τικά σενάρια, είναι ότι εκτός του οδηγήμα- 
τος υπάρχει και ίΙιςάί ειπιυΙαίΟΓ !!! Ετσι ο 
ΡΟΒΟ βγάζει φτερά και πετάει, αντιμετω¬ 
πίζοντας τις δυνάμεις του στρατού. Τα 
γραφικά περιορίζονται μόνο σε ΥΕΟΤΟΡ 



ΜΕ6Α 1.0 ΜΑΝΙΑ 
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ΤΟΥ X. ΚΛΑΔΗ 

Τ ο περιμέναμε εδώ και ένα χρόνο 
περίπου, και επιτέλους βρίσκεται 
στα χέρια μας. Μιλάμε βέβαια για 
το παιχνίδι που είχε εμφανιστεί το 
1992 για ΑΜΙΟΑ και δΤ και εξαιτίας 
του, πολλοί οπαδοί στρατηγικών παι- 
χνιδιών, είχαν περάσει ατέλειωτες 
ώρες μπροστά στην οθόνη του υπολο¬ 
γιστή τους. Οι μόνοι παραπονεμένοι 
ήταν οι ΡΟ υ$ΘΓ$ οι οποίοι δεν είχαν τη 
χαρά να δουν το υπέροχο αυτό παιχνίδι 
στο μηχάνημά τους, γιατί η εταιρία που 
το κατασκεύασε “χτύπησε” διάλυση. 
Ομως ευτυχώς για αυτούς, μια άλλη 
εταιρία πρόλαβε και αγόρασε τα δικαι¬ 
ώματα του παιχνιδιού και το κυκλο¬ 
φόρησε επιτέλους και για τους ΡΟ. Το 
παιχνίδι έχει διατηρήσει τα πάντα από 
την έκδοση της ΑΜΙΟΑ. Ετσι, κάποιος 
που είχε ήδη παίξει το παιχνίδι, δεν θα 
έβρισκε καμία δυσκολία στην εκτέλεση 
του. 

Για όσους όμως δεν γνωρίζουν αρκε¬ 
τά για το παιχνίδι, πρόκειτε για ένα 
000 93πιο στο οποίο ελέγχετε μια 


υ5ΕΚ 


ομάδα ανθρώπων, τους οποίους πρέπει 
να βοηθήσετε να εξελιχθούν και να επι¬ 
κρατήσουν των αντιπάλων τους. Εσείς, 
στην αρχή θα πρέπει να διαλέξετε έναν 
από τους τέσσερις αντιπάλους που 
υπάρχουν και να διαγωνιστείτε ενα¬ 
ντίον τους. Αυτό που κάνει το παιχνίδι 
πραγματικά υπέροχο, είναι ο χειρισμός 


Αγοράστε 
μια κάρτα ήχου αν δεν 
έχετε και αφήστε την 
υπέροχη εισαγωγή με 
την υπέροχη μουσική 
και τα υπέροχα 
γραφικά να σας 
συναρπάσει. 


και το ρβπιβρίαγ του. Αρχίζοντας, βρί¬ 
σκεστε μπροστά από το χάρτη της 
περιοχής σας , ένα μικρό χάρτη που 
σας δείχνει τον κόσμο που παίζετε και 
τις θέσεις των αντιπάλων σας και ένα 
μενού επιλογών, με το οποίο μπορείτε 
να κάνετε τις κάθε είδους επιλογές 
σας. Ετσι έχετε κάποιο αριθμό ανδρών, 
τους οποίους μπορείτε να τους βάλετε 


να φτιάξουν όπλα, να σκάψουν ορυ¬ 
χεία, να χτίσουν ορυχεία, εργοστάσια , 
χημεία (στα ανώτερα επίπεδα), να τους 
βάλετε να αμυνθούν ή να επιτεθούν, ή 
απλά να τους αφήνετε να πολλαπλα- 
σιάζονται καθώς περνάει ο χρόνος. 
Πρέπει να προσπαθείτε να αναπτύσετε 
και την τεχνολογία σας, καθώς αρχίζε¬ 
τε από την προϊστορική εποχή και φτά¬ 
νεται μέχρι το 2100!!! 

Τα όπλα σας αρχίζουν από απλές πέ¬ 
τρες και κούτσουρα στην προϊστορική 
εποχή, σφεντόνες και ακόντια στην 
εποχή του χαλκού, δόρατα και τόξα 
στην εποχή του σιδήρου, καταπέλτες 
και βαλίστρες στο Μεσαίωνα, κανόνια 
και πυροβόλα στα τέλη του 19ου 
αιώνα, διπλάνα και πολυβόλα στις 
αρχές του 20ου αιώνα, μπαζούκαζ και 
τζέτ στα τέλη του 20ου αιώνα, ατομικές 
βόμβες στις αρχές του 21ου αιώνα και 
Ι35ΘΓ και ιπτάμενοι δίσκοι στο 2100!!! 

Και όλα αυτά δένονται υπέροχα σαν 
σύνολο συνοδευόμενα από τον τέλειο 
χειρισμό του παιχνιδού, ο κέρσορας 
ανταποκρίνεται ομαλά και γρήγορα 
όταν παίζετε με πιουεβ ,άμεσα όταν 
παίζετε με πλήκτρα. Τα γραφικά του 
είναι πραγματικά υπέροχα για αυτό το 
είδος παιχνιδιού και έχει κρατήσει τα 
πάντα από την έκδοση της ΑΜΙΟΑ, 
όπως είναι τα μικρά αλλά όμορφα $ρπ- 
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τα οποία όμως κινούνται ταχύτατα, ανάλο¬ 
γα βέβαια και με το μηχάνημα που έχετε. 
Ο ήχος κυμαίνεται σε μέτρια επίπεδα αλλά 
ο χειρισμός είναι αρκετά καλός, αν και 
λίγο δύσκολος. Υπάρχουν και μερικές 
όμορφες στατικές και αηίηηαίβά οθόνες , 
όπως αυτή των παρουσιαστών των ειδήσε¬ 
ων. 

Γενικά πρόκειται για ένα καλό παιχνίδι με 
γρήγορα νΕΟΤΟΡ γραφικά, πολύ δράση 
και μια δόση περιπέτειας. Οσοι παίζουν 
εξομοιωτές, θα το βρούν ενδιαφέρον, μιας 
και αποτελεί μια πρωτότυπη αλλαγή σε 
σχέση με τα “κοινά" δίππυΙαΙοΓε, χωρίς 
βέβαια να αποτελεί καθαρό εξομοιωτή. 




Καθώς παίζετε, 
προσέξτε μην σας την 
πέσει κανένας με ανοι¬ 
χτήρι για κονσέρβες... 
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Ιθδ των στρατιωτών. Θα μπορούσα μά¬ 
λιστα να πω ότι τα γραφικά στον ΡΟ εί¬ 
ναι ανώτερα από αυτά της ΑΜΙ6Α, μιας 
και χρησιμοποιούνται 256 χρώματα με 
αποτέλεσμα το παιχνίδι να κερδίζει 
πολύ σε σχέση με αυτό της ΑΜΚ3Α. Ο 
ήχος είναι υπέροχος και υποστηρίζει 
όλες τις κάρτες και φυσικά δεν του λεί¬ 
πουν τα ΡβπιρΙθά εφέ τα οποία συνο¬ 
δεύουν τις ενέργειες του παίκτη. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Είναι -κατά τη γνώμη μου- το 
καλύτερο παιχνίδι στρατηγικής, 
ποτισμένο με μια γερή δόση 
3Γθ3άβ και πολύ καλής τεχνικής 
και πραγματικά, μπορεί να κρα¬ 
τήσει τον παίκτη στην οθόνη 
για μήνες. Το ΜΕΟΑ 1.0 ΜΑΝΙΑ 
είναι φιλία, είναι χαρά, είναι 
ομορφιά. Το ΜΕΟΑ 1.0 ΜΑΝΙΑ 
είναι ΜΑΓΚΙΑ. 



ΗουδΕ 

ΤΙΤΙΙ5 

ΡΟΡΜΑΤ 

ΑΙ 1 

ΤΕ5Τ 

ΟΡΟ 6128 


ΤΟΥ X. ΚΛΑΔΗ 


Φ υσικά, ένα παιχνίδι τηςΤΙΤΙΙ5, δεν 
θα μπορούσε να λείψει από αυτό 
το μηχάνημα. Το παιχνίδι σας 
βάζει στη θέση -της μασκώτ της εταιρίας 
και σκοπός σας είναι να περάσετε από 
πολλά μέρη του κόσμου για να τελειώσε¬ 
τε το παιχνίδι. Δεν λέει και πολλά από 
άποψη σεναρίου έτσι; Οπως και να το 
κάνουμε, ο μικρούλης ΤΙΤυδ θα έχει να 
αντιμετωπίσει πολλούς κινδύνους για να 
καταφέρει να φτάσει στο τέλος της απο¬ 
στολής του. Θα έχει λοιπόν να αντιμετω¬ 
πίσει κάτι γιγαντόσωμους νταήδες, μεθυ¬ 
σμένους ζητιάνους, κατασκόπους, σκύ¬ 
λους, ανθρωποφάγους και πολλά “φυσι¬ 
κά" εμπόδια όπως καρφιά, οξύ και τα 
λοιπά. Για να αμυνθεί, μπορεί να σηκώσει 



απότομη, ενώ δεν υπάρχει εοτοΙΙιης αλλά 
ίΐιρδοτββη. Πάντως το μέγεθος της οθό¬ 
νης είναι μεγάλο. Τα γραφικά είναι πολύ¬ 
χρωμα και καλοσχεδιασμένα, έτσι άλλω¬ 
στε μας έχουν συνηθήσει οι Γαλλικές 
εταιρίες. Ο ήχος είναι αρκετά καλός 
αλλά αποτελείται μόνο από μουσική, η 
οποία μπορεί να γίνει εκνευριστική σε 
αρκετά σημεία. Πάντως μιας και πρό¬ 
κειται για ένα κλασικό ρΐαΐίοιτη ςβσιβ, το 
93Γπβρΐ3γ κυμαίνεται σε μάλλον ικανο¬ 
ποιητικά επίπεδα και μάλλον θα αρέσει 
στους λάτρεις τέτοιων παιχνιδιών. 





Πριν από το 
ΜΕΟΑ 10 ΜΑΝΙΑ δεν 
έπαιζα στρατηγικά... 
ΤΩΡΑ ΠΑΙΖΩ!!! 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
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ΗΧΟΣ 
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ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

95 

ΓΕΝΙΚΑ 
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και να εκσφενδονίσει προς τους αντι¬ 
πάλους διάφορα πράγματα που θα βρει 
πεταμένα στο δρόμο. Σε σχέση λοιπόν 
με τις εκδόσεις του για τα άλλα μηχα¬ 
νήματα, η έκδοση για τον ΟΡΟ μάλλον 
αδικεί το μηχάνημα. Τα $ρπ1β5 είναι 
καλοσχεδιασμένα, αλλά γίνονται πολύ 
αργά όταν υπάρχουν πολλά στην 
οθόνη, ενώ το οοΙΙΐδίοη άβίβοΐιοη είναι 
μάλλον εκνευριστικό και κακουπολογι- 
σμένο. Η κίνηση είναι κάπως αργή και 



88 % 


ΊΧΣΖΞΖ3 

Μια αλεπού με 
τζάκετ, αθλητικά παπού¬ 
τσια, 16 χρώματα και 
μέτρια κίνηση. 
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ΤΟΥ Π.ΣΩΤΗΡΙΟΥ 



Πηγαίνετε αριστερά και πατήστε θπΙθγ 
για να κατεβεί η σιδερώστρα. Τώρα 
δεξιά περάστε το οΙΙογπθπ και κλωτσή¬ 
στε το προς τα αριστερά. Κάντε ένα 
βήμα αριστερά και μαζέψτε τον μαγνή¬ 
τη. Πηγαίντε τώρα στην γυάλα με το 
χρυσόψαρο και χρησιμοποιήστε τον 
μαγνήτη για να πάρετε το κλειδί. Κάτι 
που θα μπορούσατε και να παραλείψετε 
αλλά εμείς σας το λέμε γιατί κερδίζετε 
χρόνο αργότερα. Τώρα πηγαίνετε στην 
αριστερή μεσαία θέση του καναπέ και 
αρχίστε να χοροπηδάτε συνέχεια μέχρι 
να ανάψει το ίαη. Κατεβείτε πηγαίνετε 
στην δεξιά θέση μέχρι να βρεθείτε στο 
ίαη. Πρέπει τώρα να πατήσετε θπΙθγ 
καθώς ο ΠοςβΓ πηγαίνει προς τα αριστε¬ 
ρά γιατί διαφορετικά θα χτυπήσετε 
πάνω στην πόρτα και θα πρέπει να επα¬ 
ναλάβετε την προσπάθειά σας. Μόλις 
πάτε αριστερά ενεργοποιείτε η 
δθςυθποβ που σας βγάζει αυτόματα από 
το δωμάτιο. Απολαύστε την. 



Ανάψτε τα μάτια της κουζίνας. 
Χρησιμοποιήστε το κλειδί σε όλες τις 
κλειδαριές. Αν βρείτε έναν ΙιπτιβΓ, πολύ 
ωραία. Αν βρείτε τυρί βάλτε το κάτω 
δίπλα στα ποντίκια και αρπάξτε τα μόλις 
βγουν. Αυτό σας δίνει χρόνο πάλι (γιατί 
όμως δεν ξέρω!). Τώρα πηγαίνετε δίπλα 
στην δεξιά πόρτα και μετακινήστε τον 
στεγνωτήρα. Τώρα αριστερά και φάτε 
ότι βρείτε μέσα στο ψυγείο μέχρι να 
εμφανιστεί η μπανανόφλουδα. 

Αν δεν τα καταφέρετε επαναλάβετε από 
το ψυγείο μέχρι να βγει η μπα¬ 
νανόφλουδα ή να σκάσετε από το φαι. 
Πατήστε πάνω της και μετά πατήστε το 
θπΙθγ καθώς χτυπάτε στο τραπέζι για να 
περάσετε πάνω από τον νεροχύτη. Εδώ 
πατάτε συνέχεια το θπΙθγ μέχρι να 
έχετε διαλύσει όλα τα πιάτα. Τώρα αρι¬ 
στερά και σταθείτε πάνω στα αναμένα 
μάτια της κουζίνας. 

Μόλις βρεθείτε πάνω κάντε αριστερά 
δεξιά για να ταλαντευτείτε με τα 3γγο\α/ 
Κβγε και μόλις είστε τέρμα δεξιά πατή¬ 
στε θπΙθγ. Θα ενεργοποιηθεί η δθςυθποβ 
εξόδου και... 



Θέλετε να σπάσετε λίγη πλάκα, αλλά 
χωρίς νόημα για την λύση; Ναι, θέλετε! 
Αρχίστε λοιπόν να εκτοξεύετε αριστερά 




δεξιά το πλαστικό παπάκι ή ακόμα καλύ¬ 
τερα χτυπήστε θπΙθγ δίπλα στο χαρτί. 
Αφού διασκεδάσετε πηγαίνετε μέχρι 
την καρέκλα ανεβείτε και παρτε την 
πετσέτα. Κατεβείτε και βάλτε την 
πετσέτα στο νερό. Γυρίστε πίσω και 
κλωτσήστε το σκαμνί πάνω στην πετσέ¬ 
τα. Σηκωθείτε και πάρτε το σαπούνι. 
Τώρα δεξιά πηδήξτε πάνω της και προ¬ 
σπαθήστε να ανοίξετε τον φωταγωγό. 
Ωραία. Δεξιά και ανοίξτε το Ιθπ. Προς 
θεού μην κλείσετε τον Ιιθ3Ιθγ. Πάρτε 
την βεντούζα που κολλάει στον δεξιό 
τοίχο (και στον αριστερό να κολλήσει 
εσείς μπορείτε μετά να την πάτε στον 
δεξιά). Τώρα πηγαίνετε αριστερά και 
ανοίγετε το νερό. 

Παίζετε με το σαπούνι στο νερό. Το 
σαπούνι σας φεύγει από τα χέρια και 
καταλήγει στο πάτωμα. Βγείτε και πατή¬ 
στε πάνω του και το στέλνετε στην 
λεκάνη της τουαλέτας. Ξαναπηγαίνετε 
στο ράφι απ'όπου πήρατε το σαπούνι. 
Ανεβείτε ακριβώς πάνω στις πετσέτες 
και πατήστε το θπΙθγ για να περάσετε 
στο επόμενο επίπεδο. 



Κλείστε το νερό. Προχωρήστε αριστερά 
για να μπλοκάρετε το νερό και δεξιά, 
κάντε πάνω για να πιαστείτε και αρχίστε 
πάλι με τους κέρσορες να ταλαντεύεστε 
αριστερά δεξιά Στα δεξιά περάστε το 
γθΚθ. Ρίξτε λίπασμα στο δέντρο και από 
εκεί πηδήξτε λάστιχο πιο δεξιά. Συνεχί¬ 
στε δεξιά από το γ3Κθ για νερό. Πάρτε 
με τον κουβά άσο χωράει και επιστρέψ- 
τε πίσω πάλι με το σχοινί. Ρίξτε το νερό 
πάνω στις μπριζολίτσες. Πάρτε πς και η 
μία θα σας ξεφύγει λίγο και θα πρέπει 
να πάτε στο δέντρο να το κουνήσετε 
τρεις φορές ώστε να πέσει ένα μήλο και 
να χτυπήσει την μπριζόλα η οποία θα 
φτάσει στον σκύλο (πω, πω φαντασία)! 
Ανεβείτε τώρα επιτέλους στην κούνια 
και κάνοντας αριστερά δεξιά πατήστε 
θπΙθγ στα αριστερά σας για να περάσετε 
πάνω από τον φράχτη. 




Μαζέψτε την μπάλλα. Βάλτε της το 
ΙιγάΓ3ηΙ και ανοίξτε το. Ανεβείτε στο 
Ροςο και μ'αυτό στο σύρμα. Από εκεί 


πηγαίνετε κατευθείαν στο πτηνό. Πέστε 
και πάρτε το φτερό. Ξαναανεβείτε και 
σταματήστε ακριβώς αριστερά από τον 
κλόουν. Πατήστε δύο φορές το θπΙθγ για 
να του γαργαλήσετε την μύτη και θα 
του πέσει ο μανήτης. ξανακατεβείτε και 
μπείτε στον σκουπιδοτενεκέ. Φύγετε 
μαζί με τον σκουπιδοτενεκέ πάνω σας 
και σιγά σιγά βάλτε τον μαγνήτη πάνω 
στην πί3πΙίοΙθ. Αυτή θα σηκωθεί μόλις 
φύγετε από εκεί. Αφήστε τον τενεκέ 
γυρίστε πίσω κάντε κάτω και πατήστε 

ΘΠίθΓ. 



Ανοίξτε το μίξερ. Πάρτε ένα τούβλο και 
βάλτε το μέσα. Πάρτε δυναμίτη και 
βάλτε τον κι αυτόν στο μίξερ. 
Κατεβαίνει το ασσανσέρ. Επαναλάβετε 
την διαδικασία. Τώρα κατέβηκε εντελώς. 
Πάρτε δυναμίτη και ρυθμίστε το μίξερ 
στο φουλ. Ανεβείτε στο ασσανσέρ και 
κλωτσήστε τα τούβλα. Δεξιά πάρτε το 
βιβλίο και ριχτέ το στο μίξερ. Στο ξύλο 
πριονίστε μέχρι να πέσετε στην τρύπα. 



Στα αριστερά ανοίγετε τον μοχλό. 
Πηγαίνετε τέρμα δεξιά στο οοπΙγοΙ (ΘΟ 
ΡΙΒ ΘΙΙΑυΤΥ όΟΝΤΒΟΙ) και πατή θπΙθγ 
πάνω σε όλα τα μπουκάλια. Τα καλά θα 
πάνε κατευθείαν μέσα στα κιβώτια και 
τα χαλασμένα θα σπάσουν. Πηγαίνετε 
στον πρώτο τροχό αρισετρά και πατή¬ 
στε όταν περνούν τα άδεια βρώμικα 
μπουκάλια για να καθαρίσουν. Πηγαίνε¬ 
τε στον δεύτερο τροχό και πατήστε 
θπΙθγ για να κολήσετε ετικέτες. Στον 
τέταρτο τροχό πατάτε θπΙθγ για να γεμί¬ 
σουν με γάλα. Στο τρίτο θα προσθέσετε 
τα βουλώματα. 

Σε όλα αυτά χρειάζεται ο σωστός 
συγχρονισμός που είναι θέμα εξάσκι- 
σης. Αρχίζετε μετά τον έλεγχο 
ποιότητας και αφού γεμίσετε όλα τα 
κιβώτα (ίσως χρειαστεί να επαναλάβετε 
την διαδικασία μερικες φορές ακόμα) 
μπορείτε να ανέβετε στην ταράτσα. 


Συγνώμη εδώ θα δείξετε την αξία σας 
μόνοι σας γιατί με τρομάζουν τα ύψη! 
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Ενα από τα καλύτερα βτοβάβ 
βάνβηΐυτβ, η συνέχεια του 
δριπΐ οί ΕχοαΙιβυτ, είναι ένα 
παιχνίδι γεμάτο μυστικά. 

Το υ$βΓ τα αποκαλύπτει για σας. 
ΡΓΟΝ655 ΡοίϊΟΠ 

Μπορεί να χρησιμοποιηθεί μόνο μία φορά. 
Οποιος το χρησιμοποιήσει θα αποκτήσει 
πολύ μεγαλύτερη ικανότητα στην μάχη. 

Ηβ3ΐίπ9 Ροίϊοη 

Μπορεί να χρησιμοποιηθεί περισσότερες 
από μία φορές και κάθε φορά θα αναπλη¬ 
ρώνεται ένας πόντος ενέργειας. 

νϋβΐϋγ Ροϋοη 

Χρησιμεύει μόνο μία φορά και θα σας αυξή¬ 
σει το μέγιστο των ΗιΙ ροιπίδ κατά έναν. 
ΜΑΓΙΚΑ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΑ 

Η ασπίδα και το κράνος του Αρθούρου 
Θα τα βρείτε στην πόλη του Κυτίυόα στο 
τέταρτο επεισόδιο του παιχνιδιού. Οταν 
χρησιμοποιούνται και τα δύο μαζί θα σας 
δώσουν εξαιρετική αμυντική ικανότητα. 
Προσοχή όμως. Αν θελήσετε να τα βάλετε 
πίσω στο ΙηνβπΙοτγ σας θα πρέπει πρώτα να 


έχετε βρει άλλο κράνος και ασπίδα. ? 
Στο τελευταίο επεισόδιο, το έβδομο 
τα χρειάζεστε οπωσδήποτε γι'αυτό 
προσέξτε μην σας τα κλέψουν. 
θΓ39οη’8 ΤβεΙΗ 
Για να βρείτε τα δόντια πρέπει πρώτα 
να βρείτε τον ίδιο τον δράκο. Αυτός 
είναι στο νησί ΜαΙοποα στο έκτο 
επεισόδιο. Μόλις τον εξοντώσετε θα 
πάρετε τα δόντια του τα οποία όπως 
στην ελληνική μυθολογία -θυμάστε τον 
Ιάσωνα;- μόλις τα σπείρετε στο έδα¬ 
φος θα μεταμορφωθούν σε σκελετούς 
στρατιώτες που θα μάχονται στο 
πλευρό σας. 

Ο ΕχοθΙίόυτ 

Φυσικά και μιλάμε για το μυθικό σπαθί 
που θα πρέπει να πάρετε σκοτώνοντας 
τον ΑΙ-ΜαηεοΓ στο πέμπτο επεισόδιο. 

Οταν θα χρησιμοποιείτε τον ΕχοβΙιόυτ 
θα σας δίνει την δυνατότητα να νικάτε 
τους εχθρούς σας. Πάλι όμως θα πρέ¬ 
πει να βρείτε ένα άλλο σπαθί αν θέλε¬ 
τε να το τοποθετήσετε στο ίηνβηίοτγ 
σας. 

ΤΗβ 03 υηΐΙβΐ 5 οί ΡοννβΓ 

κι άλλα κλεμμένα αντικείμενα. Στο πρώτο 
επειδόδιο θα τα βρείτε σε ένα δωμάτιο στο 
δ 3 ηάΐ 390 . Θα σας βοηθήσουν να αυξήσετε 
την ικανότητα της μάχης και θα σας αυξή¬ 
σουν τα άίί ροιπίδ. Ομως έχουν ένα μικρό 
“ελλάτωμα”: δεν μπορούν να δοθούν σε 
άλλον ιππότη αν τα φορέσει κάποιος 
άλλος παρά μόνο αν αυτός που τα φορού¬ 


σε πέθανε στην μάχη! 

ΗοΙγ ΟγηϊΙ 

Το αντικείμενο που ψάχνετε πάνω 
απ'όλα. Αυτό που θα σώσει την ζωή 
του ΟοηδΙβηίιηβ! Το έχει ο ίδιος ο 
δίΐ3άοννπΐ35ίβΓ! και μόνο νικώντας τον 
μπορείτε να το πάρετε. Μόνο ο αγνό¬ 
τερος από τους άντρες σας μπορεί να 
το χρησιμοποιήσει για να σώσει την 
ζωή του βασιλιά. 

Μ3Π(ΐΓ3Κβ 

Οταν χρησιμοποιείται από την Νιπθνβ, 
βοηθάει στην κατασκευή του Οδίβοπ 
ΜβΙβΚοδ δρβΙΙ, το οποίο καταστρέφει 
τους σκελετούς στην πόλη του Βταδδ, 
και στην ΕποΙιβηίβά Οιίγ. Θα τον βρείτε 
στην Β3Γαηοπ3 και την Ρ3ίίπΐ3 στην 
κατοχή των άβΓόβΙΐδίδ. Εκτός από το 
προηγούμενο ξόρκι χρειάζεται και για 
οποιοδήποτε άλλο! 

Ηυηΐε ΒΙβάβ 

Το σπαθί που θα βρείτε στο νησί του 
Μ3ΐοπο3, στην σπηλιά του δράκου. 
Οποιος το χρησιμοποιεί θα δει τα οοιπόβί 
ροιπίδ του να αυξάνονται. Καλό θα ήταν 
να το δώσετε σε κάποιον άλλο ιππότη 
αφού εσείς θα πρέπει οπωσδήποτε να 
έχετε στην κατοχή σας τον ΕχοώιΡυτ. 


ΒϊιτΙ 

Και μια θλιβερή ιστορία από αυτές που μας 
έχουν συνηθίσει οι μάγοι. Η ψυχή της 
Νιπβνβ έχει παγιδευτεί μέσα σ’αυτό το 
πουλί στο επεισόδιο 2 στο δ 3 πίΐ 390 από 
τον δΪΓ Βτβυδβ δ3Πδ Ριίιβ. Αυτόν τον ιππότη 
πρέπει να νικήσετε και ύστερα να χρησιμο¬ 
ποιήσετε πανίσχυρη μαγεία για να επανα¬ 
φέρετε την Νιπβνβ στην αρχική της μορφή. 


ΤΟΥ Ν. ΚΡΟΝΤΗΡΑ 

Μέρος α' 


ΙΙ5ΕΚ 
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ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ ΤΟΠΟΘΕΣΙΑ ΕΠΕΙΣΟΔΙΟ 

ΟβυηίΙβίε Οί ΡοννβΓ Με τον Βαιβεβ $ίο δ 3 ηίΐ 390 1 
ΝιηβνβφίΓά) Στο 23π(ι39ο, στο κτίριο δεξιά 

Οΐιηηι’513ΐτιρ Ηοεριοβ δίπλα στο ΕνοΓ3 

δίοίθη ΒθΙΙ Στην εκκλησία στο ΑΙθ3Πί3Γ3 

ννιηβ ΒοίίΙθ Από τον αδερφό του 6γρ$γ στο 

ΟβΓΠρ Ργ δ3Πίΐ390, 
ή από τον Ιιθγ&3Ιι$ 1 
Στην Ρ3Γθβίοπ3 

δίΙΚ Οβφβί ΗθγΡ3Ιι 5! στην ΒβτοβΙοηβ 

ΗθΙγβ’ε ΒοοΚ Στο κέντρο της Οίίγ οί Βγ3$$ 

ΑΓίίιυτ’ε ίβίππ Ττβ3$υΓβ γοοπι στην Κυιΐυόβ 

ΑτίίιυΓ’ε δίιΐθΐό ΪΓ633υΓβ γοοπι στην ΚυΓίυΡ3 

ή από τον Βτβυεβ στην 
ΕποΙτβπίθό Οιίγ 

ΕχοβΙίόυΓ Στο φρούριο του ΑΙ-Μβηευτ’ε 

Στην ΤυΙΐ3<3ΐ3 

θΓ39οη’5 Τββίίι Από τον δράκο στο νησί του 
Μ 3 Ι 0 Π 03 

Μβίβοπο Ιγοπ Από τον Θιβςο Θ3 γοι 3 στο γοοπι 6 

Οίΐ ΙΓιθ ί3νβτπ στην νβίβποβ. 

Βυηιο ΒΙβόβ Στην σπηλιό του δράκου στην 6 

Μ 3 Ι 0 Π 03 . 

Τίτο ΗοΙγ 6γ3ιΙ Από τον δίΐ3άοννπΐ35ΐβΓ στην 7 

ΕηοίτβηΙβό Οιίγ. 

ΤΙπβ 0ιΐ3όθΙ δαοΙΙ Στο δωμάπο του ΕνιΙ νΥιζθΓό 7 

Μαχαίρια Από τους εμπόρους 1-6 

Σπαθιά Από τους εμπόρους 1-6 


ΟΙ ΤΟΠΟΘΕΣΙΕΣ ΤΟΥΣ 

ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟ 

ΤΟΠΟΘΕΣΙΑ 

ΕΠΕΙΣΟΔΙΟ 

Κράνη 

Από τους εμπόρους 

1-6 

Ασπίδες 

Από τους εμπόρους 

1-6 

δ3ΐ3πΐ3ηάθΓ Βοπθ 

Από τους ΗβΓόβΙίείε 

1-6 

Βαί’ε ννιη9 

Από τους ΗβΓό3ΐι$ί$ 

1-6 

ΒβΙΙβάοηηβ 

Από τους ΗβΓόβΙιεΙε 

1-6 

Μ3ηάΓ3Κβ 

Από το Αροίίΐθθ3Γγ 

1-6 

ΗβΙΙεόβηβ 

Από το Αροίίιβοβτγ 

1-6 

Εγβ οί ηβννί 

Από το ΑροϋΊβθ3Γγ 

1-6 

Βυάγ ϋυ$ί 

Από το Αροίίιβθ3Γγ 

1-6 

Ργτά’ε δίοηβ 

Στην Εηοίιβηίβά Οιίγ 

7 

ΠΡΟΣΟΧΗ: τα μαχαίρια, συνηθισμένα σπαθιά, κράνη και < 
είναι εντελώς άχρηστα αντικείμενα. Να αγοράζετε μόνο όταν 


βάλετε στο ιηνβηίοτγ τα αντίστοιχα μαγικά σας αντικείμενα. Επίσης οι 
ΗβΓό3ΐΐ5ί5 και το ΑροΙάβοβτγ δεν έχουν όλα τα αντικείμενα μαζεμένα. 
Θα πρέπει να πάτε πολλές φορές για να βρείτε όλα τα αντικείμενα 
που χρειάζεστε. 


τπτ μγηολακτ το 4» 

Β Α ΟΑΝΟΤΡΛΒ ΡΙΑΓΤ 7ίΤΤ3Γ 
■ΠΧΤ ΟίΤΡΒΠΑΝί ΑΡ.£ ΤηΤ ΜΟΛΓΜ5. 

ΑΝΪ> 6ΑΟΤ ΟΤΠΤ*. ΑΜΕ) ? νσυ ί>θΝ*Τ 6ΤΤ 

όχθη >4 ο* στ τττβρ ααττι». >λλι υκη? 

βττ ΟΑυβΤΤ ΪΓ» Α ΛΑΧΟ ΟΓ ΠΧΓΟΤ3.“ 




ΑΜΙΟΑ ΟΕΝΤΕΚ 


• ΑΜΙΟΑ 1200 

• ΑΜΙΟΑ 600 

• ΑΜΙΟΑ 500Ρίυ$ 
συμπεριλαμβάνετε διακόπτης 
αλλαγή συμβατότητας απο 1.3 σε 2.0 

• ΑΜΙΟΑ 500 

• Τν ΜΟϋυΐΑΤΟΒ Α520 

• Μθυ$Ε 


ΚΑΙ ΟΠΩΣ ΠΑΝΤΑ: 

• ΟΡΓΑΝΩΜΕΝΟ ΚΑΙ ΤΑΧΥΤΑΤΟ δΕΠνίΟΕ 

• ΠΛΗΡΗ ΠΑΡΑΚΑΟΗΚΗ ΑΝΤΑΛΑΚΤΙΚΩΝ 

• 15 ΜΗΝΕΣ ΕΓΓΥΗΣΗ 


Α ΙΙΙΑ Α ΛΕΙΙΤΕΒ ΑΓ. ΣΟΦΙΑΣ 76Β ΑΝΩ Ν.ΣΜΥΡΝΗ 
ΑΜΙΰΑ νΕΝΤΕΠ ΤΗΛ. 9313302 931266 4 


• ΕΠΕΚΤΑΣΗ 512Κ ΜΕ ΡΟΛΟΙ 1ΜΒ, 2ΜΒ 

• ΕΞΩΤΕΡΙΚΟ 0Ι8Κ ΟΒίνΕ 3 1/2 

• ΜΕΤΑΣΧΗΜΑΤΙΣΤΕΣ ΟΟΜΜΟϋΟΒΕ (ΟΒΙΟΙΝΑΙ) 


















ΤΟΥ X. ΚΛΑΔΗ 

...συνέχεια 



Τώρα πηγαίνετε πάλι αριστερά , πίσω από 
την πέτρα και χτυπήστε την 6 φορές με το 
σφυρί. Βλέπετε ότι η πέτρα μετακινείται 
προς τα δεξιά και προχωράει πάνω στις 
μπάλες. Πάρτε τώρα μια άλλη μπάλα και 
τοποθετήστε την μπροστά από την πέτρα. 
Χτυπήστε την πέτρα από πίσω 4 φορές και 
αυτή θα προχωρήσει κι άλλο. 

Επαναλαμβάνοντας αυτά και φυσικά φέρ¬ 
νοντας τις μπάλες που ελευθερώνονται 
μπροστά από την πέτρα, θα καταφέρετε να 
την περάσετε απέναντι οπού και θα συνεχί¬ 
σατε να την σπρώχνετε προς τα δεξιά μέ¬ 
χρι τον τοίχο. Τώρα θα πρέπει να είδατε το 
τέρας που βρίσκεται λίγο πιο πάνω. Δια¬ 
λέξτε πάλι τα αστεράκια για όπλο και ανε¬ 
βείτε εκεί που ήταν το τέρας. Μόλις το 
δείτε να έχετε, ξανακατεβείτε κάτω. Περι¬ 
μένετε να ρίξει το τέρας και μόλις γίνει 
αυτό, ανεβείτε ξανά πάνω και χτυπήστε το 



0ΑνΕ3 ΟΡ ΒΙΟΗυη 

Προχωρήστε δεξιά προσέχοντας τους σκε¬ 
λετούς που σας πετούν τα κεφάλια 
τους,ανεβείτε στα κλαδιά και σκοτώστε τα 
πουλιά ή απλά αποφύγετέ τα πηδώντας 
επάνω. Συνεχίστε δεξιά, κατεβείτε τη 
σκάλα, προσέξτε μην χτυπήσετε το πουλί 
στο κλουβί ,το οποίο αν προσέξατε ζητάει 
τη βοήθειά σας, προχωρήστε δεξιά και 
μόλις δείτε το τραπέζι, χτυπήστε του τα 
πόδια αλλά όχι το βράχο που είναι στη 
μέση. Αν το προσέξατε ήδη, το τραπέζι 
έχει γίνει μια τραμπάλα. Φέρτε λοιπόν το 
αριστερό μέρος της τραμπάλας κάτω από 
το κεφάλι που σας πετάει φωτιές (προσο¬ 
χή, αν σας χτυπήσει χάνετε αρκετή ενέρ¬ 
γεια) και μετά χτυπήστε για να πέσει στο 
αριστερό άκρο της τραμπάλας. Σπρώξτε 
την τραμπάλα αριστερά μέχρι να φτάσετε 
κάτω από το κλουβί. Προσέξτε το κεφάλι 
πάνω στο αριστερό άκρο της τραμπάλας να 
βρίσκεται κάτω από το κλουβί. Τώρα ανε¬ 
βείτε τη σκάλα και πέστε δεξιά κάτω. Θα 
πέσετε στο δεξί άκρο της τραμπάλας και 
το κεφάλι θα ελευθερώσει το πουλί από το 


κλουβί. Ανεβείτε τώρα πάνω στο 
πουλί και πετάξτε δεξιά προς τα 
επάνω. Τώρα κατευθυνθείτε στην 
κάτω κάτω σπηλιά και αρχίστε να 
ρίχνετε στα ιπτάμενα πλάσματα που 
σας επιτίθενται, μέχρι κάποιο από 
αυτά να σας αφήσει ένα σφυρί. 
Μαζέψτε το σφυρί και ανεβείτε εκεί 
όπου υπάρχουν κάτι σωλήνες και 8 
μπάλες οι οποίες είναι κλεισμένες σε 
ένα σωλήνα. Τώρα θα πρέπει να 
τοποθετήσετε με τέτοιο τρόπο τους 
διακόπτες που είναι ανάμεσα στους 
σωλήνες, έτσι ώστε να οδηγήσετε 3 
μπάλες στην πάνω σπηλιά και 4 μπά¬ 
λες στην μεσαία. Μόλις γίνει και 
αυτό, πηγαίνετε στην πάνω σπηλιά, κατε¬ 
βείτε από το πουλί και προχωρήστε λίγο 
δεξιά. Μόλις ο βράχος από πάνω σας είναι 
έτοιμος να πέσει, γυρίστε αμέσως πίσω για 
να μην σας χτυπήσει. Αυτό πρέπει να γίνει 
πολύ γρήγορα, γι'αυτό προσοχή. Αφού έχει 
πέσει λοιπόν η πέτρα, προχωρήστε δεξιά 
και τοποθετήστε μια από τις τρεις μπάλες 
που υπάρχουν εκεί στην αριστερή γωνία. 


στο μάτι. Κάντε το ίδιο μέχρι να σκοτώσετε 
το τέρας. Μόλις γίνει και αυτό προχωρήστε 
δεξιά και μαζέψτε το μπουκάλι που θα 
δείτε. Τώρα γυρίστε εκεί που αφήσατε το 
πουλί (αριστερά, ώς την αρχή της σπηλιάς) 
ανεβείτε πάνω του και κατεβείτε στη 
μεσαία σπηλιά. Προχωρώντας δεξιά, πε¬ 
τάξτε επάνω από τα σίδερα που συγκρο¬ 
τούνται από τις 3 μπάλες που ρίξατε πριν 
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και μόλις φτάσετε στη λιμνούλα, χρησιμο¬ 
ποιήστε το μπουκάλι για να το γεμίσετε με 
το υγρό της λίμνης το οποίο έχει την “επι¬ 
στημονική" ονομασία ΟίΙΙΝΤΕδδΕΝΟΕ ΟΕ 
ΒΕΙΝΟ. Μόλις αυτή τη στιγμή τελειώσατε 
και την τρίτη δοκιμασία... 

ΝΟδΤΗΟΜΑΚ 

Αρχίστε προχωρώντας δεξιά, ανεβείτε στο 
πρώτο σκαλοπάτι και σκύψτε για να μην 
σας πετύχει η φλόγα. Χτυπήστε το μηχά¬ 
νημα που ρίχνει τη φλόγα και συνεχίστε 
δεξιά πάνω. Χωρίςνα χτυπήσετε την 
μπάλα, κατεβείτε τα σκαλιά, πέστε κάτω 
και σκοτώστε τις νυχτερίδες. Τώρα ανεβεί¬ 
τε πάνω στο τραπέζι και ύστερα στη βιβλιο¬ 
θήκη. Από εκεί πηδήξτε και πάρτε το σφυρί 
που βρίσκεται από πάνω και μετά σπάστε 
το αριστερό πόδι του τραπεζιού και σπρώξ¬ 
τε το τραπέζι δεξιά ώς το τέρμα. Γυρίστε 


Ο * 

*· * 

αριστερά, ανεβείτε στη σκάλα και μετά στα 
σκαλιά. Από την άκρη των σκαλιών, αρε¬ 
στέ να χτυπάτε την μπάλα με το σφυρί, 
μέχρι αυτή να φτάσει στο μέγιστο ύψος 
που μπορεί να πάρει. Κατά την κίνηση της 
μπάλας, πηδήξτε επάνω της και μετά 
πηδήξτε πάνω δεξιά (εκεί που είναι το 
άγαλμα). Σκύψτε και χτυπήστε πάλι την 
μπάλα για να μην χάσει τη φόρα της. 


Αλλάξτε γρήγορα όπλο και μόλις η 
μπάλα έρθει προς το μέρος σας, χτυ¬ 
πήστε την με τα αστεράκια με προσο¬ 
χή όμως μην πέσετε κάτω γιατί δεν θα 
μπορέσετε να ξανανεβείτε. Αν όλα πήγαν 
καλά, η μπάλα θα πρέπει να έχει πέσει 
κάτω. Τώρα συνεχίστε δεξιά, αγνοήστε το 
ρυζζΐβ και κατεβείτε τη σκάλα. Μπείτε στο 
θάλαμο με την επιγραφή “ΟΒΑΝΕ". Από 
εδώ μπορείτε να χειριστείτε το γερανό και 
να “ψαρέψετε”, μεταφέροντας τα ψάρια 
από δεξαμενή σε δεξαμενή με σκοπό να 
αλληλοφαγωθούν. 


* 

• · 

, ι 

Με βάση λοιπόν το σχεδιάγραμμα που 
σας δίνω, θα πρέπει να μεταφέρετε τα 
ψάρια στις σωστές δεξαμενές. Μόλις γίνει 
και αυτό, θα δείτε ότι σας μένει ένα ψάρι. 
Αυτό λοιπόν πρέπει να το τοποθετήσετε 
όσο πιο κοντά γίνεται στην επιφάνεια μιας 
δεξαμενής για να σκύψετε και αυτό να 
περάσει άπό πάνω σας, ή όσο πιο χαμηλά 
γίνεται, έτσι ώστε να πηδήξετε από πάνω 
του. Αν κάνατε τα παραπάνω, βγήτε από το 
θάλαμο και περάστε από την πρώτη δεξα¬ 
μενή στη δεύτερη, με προσοχή όμως γιατί 
αν ακουμπήσετε τα ξύλα θα χάσετε μια 


υ3ΕΚ 
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ΔΕΞΑΜΕΝΗ 2 




ζωή. Βγήτε από την δεύτερη δεξαμενή, 
κατεβείτε τη σκάλα προσέχοντας το ψάρι, 
μπείτε σ ην τρίτη δεξαμενή και αποφύγετε 
το ψάρι με έναν από τους παραπάνω 
τρόπους, συνεχίστε αριστερά βγείτε από 
τη δεξαμενή και κατεβείτε τη σκάλα. Πέστε 
μέσα στην τρύπα και θα δείτε βρίσκεστε 
πάνω στη μπάλα που ρίξατε προηγουμέ¬ 
νως. Μην πειράξετε τη μπάλα, αλλά πέστε 
κάτω στο δωμάτιο. Προχ^ρήπτε δεξιά και 
στο σημείο που βρίσκεται ο πρώτος 
διακόπτης και ανεβείτε ώς πάνω. Με το 
σφυρί τώρα αρχίστε να χ τ υπά Γ ε πηδώντας 


την πλατφόρμα με τα 
καρφιά. Οταν πάρει την 
μεγαλύτερη φόρα και 
έρθει προς το μέρος σας, 
χτυπήστε το με τα αστε¬ 
ράκια και αυτό θα πέσει 
και θα κλείσει την τρύπα 
από κάτω σας. Μόλις 
γίνει και αυτό, σπρώξτε 
το καζάνι με το σφυρί 
σας προς τα αριστερά, 
μέχρι τέρμα. Τώρα προ¬ 
χωρήστε αριστερά και 
ανεβείτε τη σκάλα και σπρώξτε τη μπάλα 
προς τα εκεί που είναι το καζάνι. Πηγαίνε¬ 
τε δεξιά και ενεργοποιήστε το καζάνι χτυ¬ 
πώντας το μοχλό. Περιμένετε για λίγο εκεί 
που είστε, γιατί η μπάλα που έπεσε μέσα 
στο καζάνι αρχίζει να ρευστοποιείται και το 
καυτό υγρό χύνεται στο έδαφος και λιώνει 
τον πάγο. Μόλις δείτε ότι ο πάγος έχει 
λιώσει λίγο (πριν λιώσει ολόκληρος), πηδή- 
ξτε πάνω του και αμέσως μετά πάνω δεξιά 
και χτυπήστε το διακόπτη που κρατάει την 
πόρτα κλειστή. Τώρα ο πάγος πρέπει να 
έχει λιώσει τελείως, οπότε συλλέξτε τον 


κρύσταλλο και προχωρήστε δεξιά. Αρχίστε 
να χτυπάτε τον πάγο μέχρι να σπάσει. 
Μαζέψτε και αυτόν τον κρύσταλλο και 
ετοιμαστήτε για την τελική αναμέτρηση με 
τον ΜΑΙΕΤΟΤΗ. 

ΜΑΙΕΤΟΤΗ 

Πραγματικά εντυπωσιακό $ρπ1β δεν νομίζε¬ 
τε; Πάντως ο ίδιος ο κακός είναι και αρκετά 
δύσκολος, μιας και εκτός το ότι μπορεί να 
σας ακουμπήσει πολύ εύκολα, σας ρίχνει 
και κάτι $ρβΙΙ τα οποία σας αφαιρούν πολύ 
ενέργεια. Η αποτελεσματικότερη λοιπόν 
τακτική, είναι: Να βρίσκεστε πάντα σε ένα 
βράχο και να πυροβολείτε τον ΜΑΙΕΤΟΤΗ 
στο κεφάλι καθώς αυτός κινείται γύρω σας. 
Οταν το κεφάλι του περνάει από κάτω σας 
να πηδάτε και φυσικά να προσπαθείτε να 
αποφεύγεται τις βολές του. Οταν σας 
ρίχνει ερβΙΙ, καλό θα ήταν να πηδάτε για να 
μην χάνετε πολύ ενέργεια και τέλος προ- 
σπαθείστε να μην πέσετε κάτω γιατί σας 
περιμένει ένα ποτάμι από οξύ. 

Κάποια στιγμή θα τα καταφέρετε και τότε 
θα μπορέσετε να δείτε τον τερματισμό του 
παιχνιδιού, με την πολύ ωραία μουσική του. 
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ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΛΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 


ΝΙΚΑΙΑ ΟΟΜΡϋΤΕΒ 

ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ ΜΕ ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΑ 


Ο ΑΤΑ ΟΑΚΒΙΕΚ 

286/20.117000 

3863Χ/33.139000 

3860 Χ/40.179000 

4860Χ/33.295000 

4860 Χ/50 .428000 

νΟΑ ΜΟΝΟ 03Γ0 1024x768 110 51/4 
Κβγβθ3Γά 101 2 5ΘΠ3Ι 1 ρ3Γ3ΐΙθΙ 1 93ΙΤΙ6 ΡΟΓΙ 
ΠΟΛΛΑ 0ΑΜΕ5 ΔΩΡΟ 


ΙΟΕ ΧΟ 8ΕΒΙΕ8 

386 5Χ/33 . 139000 

386 ΩΧ/40 128 ΟΑΟΗΕ Μ.167000 

486 5Χ/33.216000 

486ΩΧ/33.266000 

486 ϋΧ2/50 .316000 

486 ΩΧ2/66.375000 


νΟΑ ΜΟΝΟ 03Γ0 1024x768 1Μ51/40Β 003 6.0 
Κβγ&οθΓά 101 25ΘΠ3Ι 1 ρ3Γ3ΐΙβΙ 1 93ΓΤ16 ροιΐ ίπουδβ 
ΠΟΛΛΑ 0ΑΜΕ5 ΔΩΡΟ 


ΑΜΙΟΑ 

Α-500.84000 

Α-500 +.86000 

Α-600.111000 

Α-1200.140000 

Α-2000.183000 

Α-4000.ΟΑίί 

ΟΩΤν.171000 

ΜΟΝΙΤΟΡ 10843 .75000 

ΡΗΙίΙΡδ 88325.66000 

ΡΩ 31/2 .22000 

ΕΧΡ.ΜΕΜΟΡΥ 512ΚΒ.11500 

8Ε6Α 

5ΕΟΑ ΜΑ3ΤΕΡ 5Υ5ΤΕΜII.30000 

5ΕΟΑ ΜΕΟΑ ΩΠΙΝ/Ε + 3ΟΝΙ0.50800 

5ΕΟΑ ΟΑΜΕ ΟΕΑΡ + 1 ΟΑΜΕ.48000 

Γι/ΤίΙΝΕΡ.40000 

ΟΑΤΡΙΩΟΕ 3Μ5II ΑΠΟ.5000 

ΟΑΤΡΙΩΟΕ 5ΜΩ ΑΠΟ.10900 

ΟΑΤΡΙΩΟΕ 5.0.0 ΑΠΟ.6700 


ΓΙΑ 3ν0Α ΗΑΝΤΑΡΕΧ 5Ε ίΕ.+ 50000 

ΕΠΙΠΛΕΟΝ 1ΜΒΥΤΕ ΡΑΜ + 10000 

ΡΩ 3"2,51/4.+ 13000 

Ν.Ο.Ο. 

286/20.107.000 

3865Χ/33.128.000 

386ΩΧ/40.147.000 

4860 Χ/50 .320.000 


νΟΑ ΜΟΝΟ 03Γ(1 1024 χ 768 119 51/4 Κβγ&θ3Γθ 101 
2 5ΘΓΙ3Ι 1 ρ3Γ3ΐΙθΙ 1 03ΙΤ16 ρΟΓί Πολλά 03ΓΠ65 δώρο 

ΡΡΙΝΤΕ85 

ΟΙΤΙΖΕΝ - ΕΡ30Ν - ΡΑΝΑ5ΟΝΙ0 

υρ ΟΚΑΤΕ 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΓΙΑ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΕΣ 


ΗΑΒΟ ϋΙδΚδ 


ΗΟ 40 ΜΒ ΟΙΙΑΝΤΙΙΜ 14 Μ 5 .40000 

Η0 80ΜΒ \Λ/Ε5ΤΕΡΝ ΩΙΟΙΤΑί.59000 

ΗΟ 120 ΜΒ \Λ/Ε5ΤΕΡΝ ΩΙΟΙΤΑί.83000 

ΗΟ 200 ΜΒ \Λ/Ε5ΤΕΡΝ ΩΙΟΙΤΑί.110000 

00 ΡΒΟδΕδδΟΒ 

287.20000 

387-5X25.25000 

387-0X40.29000 

Μυδιε εΑΒε 

δΟΩΝΟΒίΑδΤΕΡ 2.32000 

ΑΟίΙΒ 

50ίΙΝΩΒίΑ5ΤΕΡ ΡΡ 

(3ΤΑΝ0ΑΡ0-ΒΑ3Ι0).ΑΠΟ 46000 


/ ΑΩΜΑΤΕ 24 ρΐη + ΡϊύθΓ....77000 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ 


Α-500 .64000 

Α-600 .79000 

Α-2000. 130000 

6128 ΟΡΕΕΝ.30000 

6128 ΟΟίΟΡ.50000 

ΕίΙΗΟ ΡΩ 1.46000 

1512/1640 ΑΠΟ.50000 

ΗΥίΙΝΩΑΙ 16ν.58000 

ΔΙΑΦΟΡΑ ΡΟ ΑΠΟ.44000 


286-386.ΟΑίί 

ΩΡίνΕ ΑΜΙ6Α - ΑΤΑΡΙ. 14000 

ΜΝΗΜΗ ΑΜΙΟΑ512Κ.8000 

3ΕΟΑΜ3ΙΙ.15000 

5ΕΟΑ ΜΩ.34000 

5ΕΟΑ 0.0.35000 

ΟΑΤΡΙΩΟΕ ΑΠΟ.3500 

ΑΤΑΡΙ 520 3ΤΡΜ.55000 

ΑΤΑΡΙ 520 5ΤΕ.65000 


ΑΤΑΡ11040 5ΤΡΜ.75000 

ΑΤΑΡ11040 5ΤΕ.95000 

ΑΤΑΡΙ 5Μ 125.25000 

ΑΤΑΡΙ ΜΕΟΑ 5ΤΕ.ΟΑίί 

ΟΑΜΕΒΟΥ.15000 

ΑΤΑΡΙ ίΥΝΧ.24000 

ΑΤΑΡΙ 30 124 ΟΟίΟΡ.55000 


ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ 5205ΤΡΜ ΣΕ 2ΜΒ ....35000 
ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΑΠΟ5203ΤΕ ΣΕ 2ΜΒ ...18500 


ΟΑΜΕ8 ΡΟ - ΠΕΡΙΦΕΡΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ - 700 ΤΙΤΛΟΙ ΟϋΗΟΜ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ: 


ΩΑΤΑ ΟΑΚΚΙΕΗ 386 0X40 40ΜΒ ΗΟ 4ΜΒ ΒΑΜ 
8ν0Α ΟΟΙ.ΟΒ ΗΑΝΤΑΡΕΧ.280.000!!! 

ψ - · * 


Π.ΡΑΛΛΗ 170 ΝΙΚΑΙΑ ΤΚ. 184 53 


ΤΗΛ.4965511 4951816 
ΡΑΧ. 4951816 


ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΑΑ 

















































































ΒΡΡΙΑΝΡ_ 

Παγώστε το παιχνίδι και πατήστε πέντε 
φορές ΗΕίΡ για άπειρες ζωές. 

ΒΑΒΒΑΒΙΑΝ 2_ 

Πατήστε ΗΕίΡ και Μ και Ε ταυτόχρονα για 
να ξαναπάρετε ενέργεια. 

ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ 2_ 

Παγώστε και πατήστε όλα τα ίυησίιοπ Κβγ$ 
μαζί. Ξεπαγώστε και πατήστε Εδσ. 

ΒΡίίΙΝΟ ΤΗϋΝΡΕΒ_ 

Μετά από το απαίσιο γέλιο δώστε 
ϋΙΜΒΒΒΥ και θα έχετε άπειρες ζωές. 


μένο το ίΐΓβ ενώ φορτώνει το παιχνίδι από 
τον δίσκο. Θα το τελειώσετε σε λιγότερο 
από ένα δευτερόλεπτο! 

ΡΙΤΡΙΟΗΤΕΒ_ 

Ενώ παίζετε πληκτρολογήστε ΙΟΒ5ΤΕΡ3. 
Με τους αριθμούς 1-9 και 0 ή ί θα περάσε¬ 
τε στα επόμενα επίπεδα. 

Ε!£_ 

Πληκτρολογήστε κατά την διάρκεια του 
παιχνιδιού ΟΗΟΒΟΡΟΟ και θα αποκτήσετε 
99 ζωές. 

ΤΙΜΕ ΜΑΟΗΙΝΕ_ 

Στο όιςίι-δοοΓβ γράψτε ϋΙΖΖΥ και θα πάρε¬ 
τε 9 ζωές. Πατήστε 1 ή 2 ή 3 ή 4 (παιδιά;) ή 
5 για το αντίστοιχο επίπεδο. 


ΚΙίίΕΒ. Με τα (υποίιοπ Κβγδ περνάτε επί¬ 
πεδα. 

Βΐςκ ΡΑΝΟΕΒουε _ 

Στο όνομα δώστε ΒΒΟΟΙΙΝΝΟΟ και πατώ¬ 
ντας όλα τα κουμπιά αριστερά αλλάζετε 
επίπεδο. 

ΤΟΒνΑΟ ΤΗΕ Μ ΑΒ ΒΙΟΒ 

Στον πίνακα των Ηι-$οογθ 5 γράψτε ΟΗΕΑΤ 
με όσο περισσότερες τελίτσες χωράνε 
εκεί. Οταν αρχίσει το παιχνίδι κρατήστε το 
ίιτβ πατημένο και με τους αριθμούς 1-5 
περνάτε στο αντίστοιχο επίπεδο. 

ΒΕΑΟΗ νΟΙΙΕΥ _ 

Κατά την διάρκεια του αγώνα πληκτρολο¬ 
γείτε ϋΑϋΟΥ ΒΒΑΟΕΥ. Η οθόνη θα ανα¬ 
βοσβήσει και με το Ρ1 θα περνάτε επίπεδο. 


8ΗΑΡΚΙΕΡ_ 

Πατήστε το + για να περάσετε στο 
επόμενο επίπεδο. 

1ΤΑΒΡ003Ε_ 

Κρατήστέ πατημένα τα πλήκτρα Ρ1 έως Ρ6 
για άπειρες ασπίδες μόλις το παιχνίδι αρχί¬ 
σει. 

5ΤΒΕΕΤ ΡΙΟΗΤΕΒ_ 

Το θυμηθήκατε από το Νο 2 έ; Τέλος 
πάντων το βρήκαμε το οάβαί που μας ζητή¬ 
σατε. Δώστε 3ΤΗΕΕΤ ΟΗΕΑΤ στην οθόνη 
των τίτλων. Με ΗΕίΡ περνάτε στο 
επόμενο επίπεδο. 

ΤΗΙΙΝΡΕΒΒΙΒΡ5_ 

Οι κωδικοί είναι ΒΕΟΟνΕΒΥ, ΑίΟΥ5ΙίΙ5. 

*ΟΒΙ.Ρ ΟΑΜΕ8_ 

Σας κουράζουν τα παιχνίδια που πρέπει να 
νικήσετε το ρολόι. Αρκεί να κρατάτε πατη- 


Ι0Κ!_ ΕΡΙΟ 

Τυπώστε κατά την διάρκεια του παιχνιδιού Οι κωδικοί είναι: 
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ΙΙ 5 ΕΚ 



































ΤΗΒ5Τ3ΤΓΓΤ 

ΤΗΤΙ-υϋΒ5ΝΝ 

ΜΙΡΝϋΒΤΡίΙ 

ΡΙΝΑΙ. ΒίΟίν_ 

Παγώστε και πατήστε 6 φορές το Ρ10 και ο 
αντίπαλός σας θα βγει νοκ-ουτ. 

ΒΑΒΤ 5ΙΜΡ5ΡΝ_ 

Γράψτε 5ΗΕΕΡ ΙΝ Α ΟΒΟυΡ ννΕΑΒΙΝΩ 
ΗΑΤδ για άπειρες ζωές. 

ΒΟΙΙΙΝΟ ΒΟΝΝΥ_ 

Δώστε στο ΗιςΜ 3οογ το όνομά σας σαν 
ΙταοΙΟΓ κσι θα έχετε άπειρη ενέργεια και 
μερικές παρενέργειες! 





ΑΙΙΒΙΟΑ, 

ΑΡΙΙδ, 

ΟΕΡΗΕϋδ, 

ΜυδΟΑ, 

ΡΥΧΙδ, 

ΟΕτυδ, 

ΡΟΒΝΑΧ. 

ΟΑΕίυΜ, 

οοΒνυδ. 

τιτυβ ΤΗΕ ροχ_ 

Ο κωδικός για το 14ο επίπεδο είναι 5052 

ΒΟΒΟΟΟΡ_ 

Ενα νέο Ιιρ για το παιχνίδι. Πατήστε 
ΟοπΙγοΙ και μετά ΒβΙυΓΠ έχετε άπειρες ζωές 
και η μουσική παίζει πιο γρήγορα. 

ΤΕ$Τ ΡΒίνΕ 2 _ 

Δώστε ουίτυπ ή ΑΕΒΡ ή ΟΑδδ. 

ΑΙΙΕΝ ΒΒΕΕΡ_ 

Βρείτε ένα οποιοδήποτε τερματικό και 
τυπώστε ΑΙιβηβ Αγθ ΡβςροΙε. 

ΝΑΥΥ $ΕΑί§ _ 

Αντί για το όνομά σας στο Ηι-εοοτβ δώστε 
Ρ3ΒΟΥ3 για άπειρες ζωές. 

ΒΙϋΕ5 ΒΒ0ΤΗΕΒ5_ 

Γράψτε ΗΟϋίΰ στην εικόνα επιλογής 


χαρακτήρα και πατήστε ερβοβ και 1 -6 για 
νσ πάτε στην αντίστοιχη πίστα. 


ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒϋ_ 

Παγώστε και πατήστε Ρ1 και μετά Ρ2, το 
ίΐΓβ και το Εεο για να περάσετε πίστα. 


ΜΕΟΑ-ΙΟ-ΜΑΝΙΑ_ 

Ο τελευταίος κωδικός είναι ΙΟΙΙΒΤΥΟδΡΑΟ 

ΡΕΟΑ51Ι5_ 

δΟΒΕΕΟΗ, 

ϋΒΑΟΟΝΡίΥ, 

ΒΕΕΒΟΡ. 

ΟΕΙΕδΤΙΑί 
οι κωδικοί. 

ΑΜΗ»0$_ 

Μερικοί κωδικοί από το 2ο μέχρι το 10ο 
επίπεδο: 

ΡΒϋδΝδΜΝΕΒ 

ΡΕΡΒΜΝίΟδΝ 

ΙδΝΒΒΟΝδίΩ 

ίΚΜΟΤΚδΟΟΡ 

δΙΒΝίΜΒΟΗί 

ΒΟΗίΜΟίΒΗδ 


ΡΙΤ-ΡΙΟΗΤΕΒ__ 

Καθώς παίζετε τυπώστε ίΟΒδΤΕΒδ και 
πατώντας τους αριθμούς από 1 -Ο πηγαίνε¬ 
τε σε όποιο ΙβνβΙ θέλετε. Με Ο πηγαίνετε 
στον αγώνα για τον τίτλο: 




υβΕΚ 
































































ΒΑΒΒΑΒΙΑΝ 2 _ 

Πατήστε ΗΕΙΡ και Μ και Ε ταυτόχρονα για 
να ξαναπάρετε ενέργεια. 

Ρ ΑΒΑ8 Ρ» . $ ΤΑΒ $ _ 

Δώστε ενώ παίζετε Α ννοπϋ. Τώρα πατώ¬ 
ντας 0 θα παίρνετε ένα ακόμα αβάιί και το 
Ρ1 -Ρ10 θα επιλέγετε επίπεδο. 

ΜΕΟΑ-ΙΟ-ΜΑΝΙΑ _ 

Ο τελευταίος κωδικός είναι ΙΟυΒΤΥΟδΡΑϋ 

Β-ΤΥΡΕ II _ 

Παγώστε, πατήστε Ρ1, Ρ2 και ξεπαγώστε. 
Απειρες ζωές πάλι. 

ΗϋΡβΟΝ ΗΑ*Κ _ 

Δώστε για κωδικό 5ΑΝΙΤΥ01Α\Λ/δΙ50Ο- 
ΜΙΝΟΤΟΤΟνΥΝ αφού παγώσετε. 

ΒΙ.ϋΕ$ ΒΒΟΤΗΕΒ3 _ 

Γράψτε ΗΟΙΙίΟ στην εικόνα επιλογής 
χαρακτήρα και πατήστε $ρβοβ και 1-6 για 
να πάτε στην αντίστοιχη πίστα. 

ιοτυΕ ιι _ 

Οι κωδικοί είναι ίδιοι με αυτούς της Απιιςβ. 
Τους επαναλαμβάνουμε για χάρη των 
φίλων του δΤ: 

ΤννίϋΟΗΤ, 

ΡΕΑ δουρ, 

ΤΗΕ δΚΙϋδ, 

ΡΕΑΟΗΕδ, 

ΙΐνΕΡΡΟΟί, 

ΒΑΟΙΕΥ, 

ΕΒΟνν. 



ΟΗΙΡ'8 ΟΗΑΙΙΕΝΟΕ _ 

Μερικοί κωδικοί για τα τελευταία επίπεδα: 

δτυκ, 

ΜνϋΕ, 

υοριγ, 

οκοπ, 

ουχο, 

ΥΒϋ, 

ύΗΕΝ, 

ΟΟΖΑ. 



$||ΡΕΒ ΟΑΚ$ II_ 

Για τον πρώτο παίκτη δώστε το όνομα I 
ννΑΙΚ ΤΗΕ ΗIΙ_Ι_ και για τον δεύτερο 
ΙΝ\Λ/ΑΡϋδ. 

ΧΕΝΟΝ II_ 

Παγώστε και γράψτε ΡΐυδδΙΑΝ ΑΙΡ. Ξεπα¬ 
γώστε και με Ν περνάτε πίστες. 

Ι.ΕΜΜΙΝ88 _ 

Γράψτε στην αρχική οθόνη ΡΟΙΙΙΟΟίΥ. 

ΕΝΡΗΑΝΡΕΡΙΑΝΡ_ 

Στην οθόνη των τίτλων δώστε ΤΟΒ ΡΙΙίΕδ 
ΡΟΡΕ1/ΕΡ και πατήστε Ρ2, Ρ3. Ρ4. Ρ10. 

ι,οτυε εερβιτ_ 

Για τον πρώτο παίκτη δώστε το όνομα 
ΜΟΝδΤΕΡ και για τον δεύτερο παίκτη 
δΕΥΕΝΤΕΕΝ. 




ΜΕΤΑ». ΟΕΑΒ_ 

Για να αποκτήσετε όλα τα όπλα που είναι 
δυνατόν να βρείτε στο παιχνίδι δώστε τον 
ακόλουθο κωδικό: 5ΧΖ10 ΟΖΖΖΟ ΙύΟΟΟΙΙ 
υΥΡΖΖ ΝΤΟΖ3. 

ριινοη ουτ_ 

Δοκιμάστε αυτό τον κωδικό: 106 113 0120 
και ύστερα κρατήστε πατημένο το δβίβοΐ, 
το Α και Β την ίδια στιγμή. 

ΤΙΟΕΒ ΗΕϋ_ 

Για να συνεχίσετε από εκεί που πεθάνατε 
πατήστε το Α και το Β ταυτόχρονα. 

ΟΑϋΝΤΙΕΤ_ 

Ο κωδικός του 79ου επίπεδου είναι: 420 
ΒΒ1 ΗΖΖ. 


ΑΝΟΤΗΕΒ «ΟΒίΡ 

Οι κωδικοί: 

ΕϋϋΙ, 

ΗΙΟΙ, 

ΡΙίΟ, 

ϋΒΟ, 

ΟΟΑί, 

ΕΟΙί, 

ΡΑϋΚ, 

κου, 

ΙΟΛΗ. 

ΡΙΕΙ, 

ΙΑϋΟ, 

ίΡΕΚ. 



ΟΙΙΝ8ΜΟΚΕ_ 

Οταν στην οθόνη των τίτλων πατήσετε 
τέσσερις φορές το Α ύστερα το $βΙβο< 
τρεις φορές και κάντε δεξιά το ιογραά δύο 
φορές. Τώρα πατήστε εΙαΗ και θα έχετε 
κάτι εκπληκτικά όπλα. 

ΜΕΟΑΜΑΝ 3_ 

Δώστε το ακόλουθο ραδδννοτά: Α1, Α3, Β2, 
Β5. ϋ3, Ρ4 

υΡΕΡΟΒΟΕ_ 

Δώστε προσοχή: στην αρχή στην οθόνη 
των τίτλων κάντε 2 φορές πάνω, 2 κάτω, 
αριστερά, δεξιά, αριστερά, δεξιά, Β, Α και 
δΐ3Γί. Τώρα έχετε 30 ζωές. Αν επαναλάβετε 
όλη αυτή τη διαδικασία μπορείτε να φτάσε¬ 
τε μέχρι 120 ζωές! 

ΜΕΤΒΟΙΡ_ 

Ενα Ιίρ που θα σας χρειαστεί οπωσδήποτε 
(όπως και σε μας στο παιχνίδι που κάναμε 
Γβνιβνν) για να βρεθείτε στο τελικό επίπεδο: 
\Λ/ϋΖΟ02 ΥΟΙΕννΟ 0Ν/0071 ννοιοΐΑ. 
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ΙΒ0Ν51Μ0ΒΡ_ 

ή με άλλα λόγια \Λ/ιζ3Γά3 3πά \Λ/3 γγιογ 5 2. 
Μόλις πατήσετε δίατί, δώστε τον παρακάτω 
κωδικό για να βρεθείτε στο τελευταίο επί¬ 
πεδο: ΗΒΤΗΤνΥΤΡΡίΟΡ. 

ΒΑΡ ΒΑΟΕΒ_ 

Φρέσκα (ιρε και νέο αίμα! Για να συνεχίζετε 
λοιπόν σ’αυτό το παιχνίδι όταν τελειώνει ο 
χρόνος σας αρχίστε να πατάτε δΐ3Γΐ, 
δβίβοΐ, Β και Α όλα μαζί συνεχώς. 

ΟΟΡΓΑΤΗΕΒ_ 

Παγώστε και τυπώστε ΡΙΖΖΑ ΗΙΙΤ. 


_ 


ΡΙΤ-ΡΙΟΗΤΕ Β_ 

Καθώς παίζετε τυπώστε ίΟΒδΤΕΒδ και 
πατώντας τους αριθμούς από 1-0 πηγαίνε¬ 
τε σε όποιο ΙβνβΙ θέλετε. Με Ο πηγαίνετε 
στον αγώνα για τον τίτλο. 

ΤΗΕΧΡΕΒ_ 

Πατήστε θ3ρ$ΙοοΚ και αρχίστε να παίζετε. 
Πατήστε Ε$ο, Υ, Ε$ο και θα γεμίσετε πάλι 
με ενέργεια. 

ΑΝΟΤΗΕΒ ν/ΟΒΙΡ_ 

Οι κωδικοί: 

ΕϋύΙ, 

ΗΙΟΙ, 

ΡΙ_Ι_0, 

ΙΙΒΟ, 



ΟΟΑί, 

ΕϋΙί, 

ΡΑϋΚ, 

κου, 

ΙΟΑΗ, 

ΡΙΕΙ, 

ΙΑίϋ, 

ίΡΕΚ. 

ΕίνίΒΑ_ 

Οταν σκοτωθείτε θα σας γίνει η ερώτηση 
αν θέλετε να ξαναπαίξετε. Βγάλτε την 
δισκέτα και πείτε ΥΕδ. Θα αρχίσετε από 
εκεί που πεθάνατε. 



ΜΠΜΕ ΟΟΜΜΑΝΡΕΒ 2 _ 

Μας οφείλετε αιώνια ευγνωμοσίνη για το 
ίίρ αυτό. Για να φορτώσετε το παιχνίδι 
δώστε οό ννιης 2 ννο2 Οπςμη-Κ. Μετά από 
αυτό θα είσαστε άτρωτοι και με το πάτημα 
του ΑΙ1 και ϋθΙ μαζί θα ανατινάζετε όλα τα 
αντίπαλα σκάφη στον χώρο. 

ΒΙϋΕΒ ΒΒ0ΤΗΕΒ5_ 

Δώστε ΗΟίΙίΟ στην οθόνη όπου επιλέγετε 
χαρακτήρα και πατήστε από 1-6 για να 
πάτε στην αντίστοιχη πίστα. -064 

ΒΙΟΚ ΡΑΝΟΕΒΟυε_ 

Στο όνομα δώστε ΒΡΟΟΙΙΝΝΟΟ και πατώ¬ 
ντας όλα τα κουμπιά αριστερά αλλάζετε 
επίπεδο. 





ΝΙΝϋΑ ΒΟΥ_ 

Μόλις πεθόνετε δώστε δίατί, Α, Β 
ταυτόχρονα και θα αρχίσετε από εκεί που 
πεθάνατε. 

ΟΗΟΡΙΙΓΓΕΒ II_ 

Οι κωδικοί είναι: 
επίπεδο 3.1 ΟϋΟΜΡΙΥ, 
επίπεδο 5.1 ΟΜΒΥΟΖϋ 




νίΚΙΝΟ ΟΗΙΙΡ_ 

Οι κωδικοί: 

ΙΕνΕί 2 - ΟΜΕΟΑΜΑΝ 
ΙΕνΕί 3 - ΡΑΤΡΙΟΙΑ 
ΙΕνΕί 4 - ΗΕΟϋννΑΠΡ 
ΙΕνΕί 5 - ΟΕνΥδΒίΙΡΥ 

ΒίυΕ ίΙΟΗΤΝΙΝΟ 

Οι κωδικοί: 
ίΕνΕί2 - ΡίΑΝ 
ίΕνΕί 3 - ΑίΡΑ 
ίΕνΕί 4 - ΒΕίί 
ίΕνΕί 5 - ΝΙΝΕ 
ίΕνΕί 6 -ίΟΟΚ 
ίΕνΕί 7 - ΗΑΝϋ 
ίΕνΕί 8 - ΡίΕΑ 
ίΕνΕί 9 - ίΙΡΕ 




30ΝΙ0 ΤΗΕ ΗΕΡΟΕΗΟΟ_ 

Με το ακόλουθο, θα μπορέσετε να σταμα¬ 
τήσετε να ανυσυχείτε για τον ϋοεΙΟΓ 
ΒοόοίηιΚ... Οταν είστε στο Βπό 9 θ Ζοπθ - 
ΑοΙ ΤίΐΓθβ, τρέξτε αριστερό για να πάρετε 
μία ζωή, και μετά δεξιά. Ανεβείτε το μικρό 
λοφάκι,και κατεβείτε το με μέγιστη ταχύτη¬ 
τα, σιγουρεύοντας ότι θα κατρακυλήσετε 
σε όλο το δρόμο μέχρι τη γέφυρα. Αν αυτό 
γίνει αυτό, τότε ο ϋοοίοΓ Ροόοίηιε δεν θα 
σας πυροβολό. 




$ΒΑΡΐν$ ΜΙ_ 

Διαλέξτε ΕϋΙΤ στην οθόνη επιλογής όπλων 
και δώστε ΧΥΧΥΧΥ. Θα δείτε! 

ΖΕίΡΑ III __ 

Μία επανάληψη ακόμα γιατί ο δαίμονας 
του ΟΤΡ στο προηγούμενο τεύχος το 
ενσωμάτωσε μέσα σε ένα άλλο και έγινε 
παρεξήγηση, κι εξήγηση δεν δόθηκε! Αν 
ψάχνετε ακόμα τα αντικείμενα που χρειά- 


ΙΙ 5 ΕΗ 
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ζεστε και συνεπώς έχετε κολλήσει, διαβά¬ 
στε: 

5Η0νεΐ. - Στον σκοτεινό κόσμο, πηγαίντε 
εκεί που ήταν ένα αγόρι έπαιζε με το (Ιυΐβ. 
Θα είναι πάλι εκεί (στο ίτβθ (τυηΚ), και θα 
σας δώσει το δάονβΙ. 

ΡίυΤΕ - Οταν έχετε το είιονβΙ, πηγαίντε 
απάνω και αριστερά, από το (τθβ ΙτυπΚ 
(ίιςίιΙ ννοΓίό). Τώρα αρχίστε να σκάβετε, και 
θα βρείτε το ίΐυΐβ. 

ΗΑΜΜΕΒ · Είναι στο μεγάλο σεντούκι 
στο πρώτο σγδ(3ΐ ραΙαοθ, στο ϋατΚ \Λ/ογΙ 0. 
ΙΑΜΡ - Στο μικρό σπιτάκι στο ϋπΚδ Ηουεβ. 
ΝΕΤ - Θα το πάρετε από το άρρωστο 
μικρό κοριτσάκι στο χωριό. 

ΙΟΕ ν/ΑΝΟ - Είναι στη σπηλιά στη δεξιά 
λίμνη ΗγΙΙα. Βάλτε μια βόμβα στην είσοδο 
της σπηλιάς, περίπου δύο εκατοστά αρι¬ 
στερά. Ο τοίχος θα σπάσει, και εσείς θα 
πάτε ελεύθερα να πάρετε το νναπά. 

ΡΙΒΕ ΜΤΑΝΡ · Είναι στο μεγάλο σεντούκι 
στο τρίτο αγείαΙ ραΙαοβ, στο ϋατΚ ννοτίά. 
ΡΙ.ΙΡΡΕΒ5 - Τα αγοράζετε από το θαλάσ¬ 
σιο πλάσμα για 500 αιρββδ. ΗΟΟΚ 3ΗΟΤ - 
Είναι στο μεγάλο σεντούκι στο δεύτερο 
σγδίαΙ ρβΙαοβ, στο ϋ3τΚ \Λ/ οτΙά. 

ΒΟΤΤίΕ - Το αγοράζετε από τον άνθρωπο 
που κάθεται στο κέντρο του χωριού. 
ΜΕΡΑΙΛΙΟΝ - Το παιχνίδι έχει δύο 
ΓτιβάβΙΙίοπ. το ΕεΜιβτ και το ΘυβΚβ. Το 
ΕδίίιβΓ είναι στην πάνω αριστερή γέφυρα 
στη σπηλιά του βουνού. Για να μεταφράσε¬ 
τε το γλυπτό, χρησιμοποιήστε το πράσινο 
βιβλίο σας. Το ΟυαΚβ, είναι πάνω δεξιά του 
\Λ/3(βτί3ΐΙ Οί \Λ/ΐδάιη 9 στο ϋβτΚ ννοτίά. Ρίξτε 
ένα αντικείμενο στο Βιπς οί 5(οηβδ, και 



πάρτε το ΟυβΚβ από το τέρας. 

ΜΑΡΙΟ ϋυ5Τ - Σας το δίνει η μάγισσα 
όταν της δώσετε το μανιτάρι από τα ίοδί 
ννοράδ. 

ΒΟΟΚ - Στη βιβλιοθήκη. Παίξτε λίγο με τα 
ράφια και θα πέσει. ΜΙΡΡΟΡ - Θα σας το 
δφσει ο άνθρωπος που οδηγήτε μέσα από 
τις σπηλιές των βουνών. 

ΒΟ VI ΑΝΡ ΒΟΟΜΕΒΑΝΟ · Στην αρχή, 
μέσα στο κάστρο. 




ΡΕνίΙ ΟΒΑ5Η__ 

Που το έχουμε στα γραφεία μας και απί- 
ζουμε. Ο κωδικός είναι 09563 35555 για 33 
μπάλλες. 

δΟΝίΟ 

Αντε για όσους δεν βολεύτηκαν με τα 


προηγούμενα Τιρδ έχουμε κάτι καινούριο. 
Πατήστε 0, ϋρ, 0, ϋοννη, 0, ίείί, 0, Ριρίιί 
και κρατώντας πατημένο το Α πατήστε 
3(3(1 Ελπίζω να γίνατε αορατοι. 

5ΤΒΕΕΤ5 ΟΡ ΒΑΟΕ 

Το είχαμε βαθμολογήσει αυστηρά; Δώστε 
ίβίΐ, ίβΚ, Β, Β, 0, 0, 0, 5(3 τ( στην οθόνη 
του 93ητβ ονετ. 

Ή¥0 ΟΒΙΙΡΕ ΡϋΡΕβ 

Στο τέλος κάθε επιπέδου υπάρχει ένα 
μηχάνημα με αναψυκτικά. Χτυπήστε το και 
πάρτε ένα. Αλλά μην το πιείτε και μην λου¬ 
στείτε! Κρατήστε το και στο επόμενο ΙβνβΙ 
θα έχετε μία ζωή ακόμα. 

δΗΑΡΡΜ ΡΑΝΟΕΒ 

Πατήστε Α, Β. 0 ταυτόχρονα για να επιλέ- 
ξετε όποιο επίπεδο θέλετε στην οθόνη των 
τίτλων. 

• 

ΡΒΕΡ ΑΤΟΒ3 



Οι κωδικοί των επιπέδων: 

ΚιΙΙβΓδ, 

θ3ΓΤΐουίΐ39β, 

5υό(βτοΓ, 

Ιοδ Αη 9 βΙβδ, 

Το(3ΐ Βοόγ. 

ΜΟΝΡΕΒΡΟΟ 

Και άλλοι κωδικοί επιπέδων: 

Μγείιο, 

ΑπΚβΙ, 

Ιβάζβρ, 

Ρβθνβδ, 

Ριχιβ, 

ννοοριβ 

ΒΟΑ Ρ Βϋ$Η 

Δίνοντας Α6ΡΑ-ΑΑΘ\λ/ ξεκινάτε με μια 
μηχανάρα. 

Τέλος. Ουφ!!! 



υ5ΕΚ 










































...να σιγουρευτείτε ότι μαθαίνετε έγκυρα και 
έγκαιρα όλα τα καυτά θέματα για τους υπολο¬ 
γιστές: ΗαΓόνναΓθ ΐβεΐ, δοίΐννεΐΓθ, Νέα και ειδή¬ 
σεις από το χώρο της πληροφορικής με υπεύ¬ 
θυνη και έγκυρη γνώμη. Είναι ώρα... 



...να γραφτείτε συνδρομητές στο ΙΙ3ΕΠ 
Και φυσικά εμείς όπως πάντα θα σας δώσουμε 
κι ένα δώρο. Στείλτε λοιπόν γρήγορα το 
κουπόνι συνδρομής και διαλέξτε ταυτόχρονα 
μία από τις παρακάτω προσφορές. 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ 1 ΒΑΑΙ * 
(ΡΟ-ΑΜΙΟΑ-8Τ) 

ΠΡΟΣΦΟΡΑ 2 Τ\Λ/ΙΝ \Λ/0ΒΙ_0 
(ΑΜΙΟΑ-δΤ-ΑΜδΤΠΑϋ ϋΙδΚ) 
ΠΡΟΣΦΟΡΑ 3 δΤΑΒ ΟΟΝΤΒΟί. 
(ΡΟ-ΑΜΙΘΑ-δΤ-ΑΜδΤΒΑΟ ϋΙδΙ 













ΤΟΥ Γ. ΓΡΙΒΑ 



Είμαστε για άλλο ένα μήνα κοντά σας, αγαπητοί φίλοι των βάνβηΙυΐΌβ 
με κάποιες ειδήσεις αλλά και την αναμενόμενη από τον προηγούμενο 
μήνα συνέχεια της λύσης του Κίπρ’β Ουββ* VI από την βίθίτα. 
Βασικό νέο στην στήλη είναι η κατάταξη του ϋβΗοΙιο στον 
Ελληνικό στρατό. Καλή θητεία λοιπόν στον Μιχάλη. 

Η δϊθΓΓθ όπως όλοι γνωρίζουμε κυκλοφορεί σε επανέκδοση 
παλαιότερα παιχνίδια της, σε γραφικά με 256 χρώματα 
ταυτόχρονα στην οθόνη. Το επόμενο που όλοι περιμένουμε 
με ιδιαίτερη ανυπομονησία είναι το Ηογο’ 8 Ουββί I. 

Νεότερα όμως για αυτό το βάνβηίυΐΌ καθώς επίσης 
και ανάλογο Γβνίβνν μόλις λάβουμε 
το παιχνίδι στα χέρια μας. 















κινο* οοβτ 


συνέχεια λοιοόν.... 

Αφού έχετε σώσει την κόρη του Κίπς ΑζυΓβ χρησιμοποιήστε 
τον χάρτη και πηγαίνετε στο “Ι$Ιθ οί Ιίιβ πιΐδΐε”. Από την πα¬ 
ραλία προχωρήστε μια οθόνη αριστερά και στον καταυλισμό 
ΤΑΚΕ 30ΥΤΗΕ.ΤΑΚΕ ίίΙΜΡ ΟΡ ΟΟΑί. Επιστρέψτε στην 
παραλία πηγαίνοντας κάτω και τηλεμεταφερθείτε στο “ΙδΙθ 
οί ννοηάβτ". Στην οθόνη με τον παράξενο κήπο (ξέρετε, με 
τα μωρά κτλ) πάνω στο τραπεζάκι ΤΑΚΕ ΒΟΤΤίΕ και αμέ¬ 
σως μετά ανοίξτε την πόρτα για την χώρα της σκακιέρας. 
Οταν έρθουν οι δύο βασίλισσες ΟίνΕ ίυΜΡ ΟΡ ΟΟΑί ΤΟ 
\Λ/ΗΙΤΕ ΟίΙΕΕΝ και εκείνη σας δίνει ένα χαλασμένο αυγό. 
Αμέσως μετά πηγαίνετε στο “ΙδΙβ οί Ιίιβ όβαδί' και στην οθό¬ 
νη που βρίσκεται το άγαλμα-τοξότης υ5Ε 3ΗΙΕ10 ΟΝ 3ΕίΡ 
για να μπορέσετε να περάσετε μέσα στον κήπο. 

Εκεί ΤΑΚΕ ΧΛ/ΗΙΤΕ Ρ05Ε και προσπαθήστε να περάσετε 
μέσα από το 93Ζθόο. ΙΙ5Ε 50ΥΤΗΕ ΟΝ ΗΕϋΟΕδ λοιπόν και 
αφού περάσετε συναντάτε το όβ3δί( άλλη μια αναφορά σε 
παραμύθια, από αυτές που μας έχει συνηθίσει η 5ιθγγ3). Ο 
χρόνος είναι χρήμα, γίαυτό πηγαίνετε αμέσως στο “ΙδΙθ οί 
Ιίιβ ΟΓοννη". Εκεί συναντήστε την Βββυίγ (πρωτότυπο 
έτσι;) και ΟίνΕ ννΗΙΤΕ Ρ03Ε ΤΟ ΒΕΑΙΙΤΥ, ΟίνΕ ΡΙΝΟ 
ΤΟ ΒΕΑυΤΥ. Μαζί επιστρέφετε στο προηγούμενο νησί 
και μετά από το όμορφο βνβηί στο ςβζοόο ΤΑΚΕ ΝΛ/ΗΙΤΕ 
Π03Ε ξανά και επιστρέψτε στο “ΙδΙβ οί Ιίιβ οτοννη". Προχω¬ 
ρήστε μια οθόνη από την παραλία και ΟΙΝ/Ε \Λ/ΗΙΤΕ Ρ05Ε 
ΤΟ ΝΙΟΗΤΙΝΟΑίΕ. Πηγαίνετε πάλι στο σημείο που ζει το 
όββδί και υ3Ε νΐΑΙ \Λ/ΙΤΗ δΑΟΡΕϋ ννΑΤΕΡ ΟΝ ίΑΜΡ, υ3Ε 
ίΑΜΡ ΟΝ ΡΟυΝΤΑΙΝ, ΟΑ5Τ “ΜΑΚΕ ΠΑΙΝ” 5ΡΕίί και μετα¬ 
φερθείτε στο “ΙδΙβ οί ΙΙίθ ιπίδΐδ". Αφού σας πιάσουν οι δρυί- 


δες, σώζεστε από το κάψιμο χάρη στο δρβΙΙ που έχετε 
ετοιμάσει και μαθαίνετε απο τον αιχίι-άαιιά για το νησί 
των νεκρών. Αν τώρα στο Γθά πόόοπ που έχετε αποκτήσει 
από την Οαδδίπιβ χρησιμοποιήσετε το Ηβηά ίοοπ βρίσκετε 
μια δική της τρίχα. Αμέσως ΙΙ3Ε 3ΚίΙίί ΝΛ/ΙΤΗ ΠΕϋ ΗΟΤ 
ΕΜΒΕΠ5, ΙΙ5Ε δΡΟΙίΕϋ Ε06 \Λ/ΙΤΗ 5ΚίΙίί, υ5Ε ΗΑΙΒ 
ννίΤΗ 3Κυίί και πηγαίνετε στο “ΙδΙβ οί Ιίιβ δβοτβά 
πιουηί3ίπ”. Κάντε δβνθ και ανεβείτε επάνω. Βρίσκετε το 
“μέσο” που θα σας μεταφέρει στο “ΙδΙβ οί Ιίιβ άθαά”. Τώρα 
ΟΑ5Τ “ΟΗΑΒΜΙΝΟ Α ΟΡΕΑΤίΙΒΕ ΟΡ ΤΗΕ ΝΙΟΗΤ” 3ΡΕίί, 
και φτάνετε αισίως στην χώρα των νεκρών. Αποφύγετε τα 
ςίιουίδ γιατί η οποιαδήποτε επαφή μαζί τους σας κοστίζει 
ακριβά και κάντε συχνά δ3νθ. Στην αρχική οθόνη ΤΑίΚ ΤΟ 
ΟΡΙΕνίΝΟ 5ΡΙΒΙΤ3... είναι οι γονείς της 03δδίπΐ3 και 
σας δίνουν ένα ΙιοΚβί για να μπείτε στον Αδη. 

Προχωρήστε δεξιά και ΤΑίΚ ΤΟ 5Αϋ 3ΡΙΠΙΤ το οποίο 
σας δίνει ένα μαντίλι. Πηγαίνετε μια οθόνη μπροστά και ΤΑ¬ 
ΚΕ ΒΟΝΕ3 για να χορέψουν οι σκελετοί, ΤΑΚΕ ΚΕΥ, ΟΙ\/Ε 
ΤΙΟΚΕΤ ΤΟ δΚΕίΕΤΟΝ (τον δεύτερο) για να μπείτε μέσα. 
Στο εσωτερικό ίΟΟΚ ΒΟϋΥ, ΤΑΚΕ ΚΝΙΟΗΤ'5 ΒίΑΟΚ 
ΟΑίΙΝΤίΕΤ και αφού ακολουθήσετε το μονοπάτι ίΙ3Ε 
ΤΕΑΟυΡ ΟΝ ΡίνΕΡ 3ΤΥΧ, υ3Ε ΟΟΙΝ3 ΟΝ ΟΗΑΠΟΝ (και 
ελληνική μυθολογία, τι νομίζατε;). 

Στην άλλη όχθη προσπαθήστε να ανοίξετε την πόρτα η 
οποία ζωντανεύει. Μην πτοηθείτε, απλώς ΤΑίΚ ΤΟ ΡΟΠΤΑί 
και απαντήστε “ίΟΝ/Ε”. Φτάνετε επιτέλους κοντά στον άρ¬ 
χοντα των νεκρών. ΤΑίΚ ΤΟ ΟίΙΑΒϋδ, ΤΑίΚ ΤΟ 
ϋΕΑΤΗ, ί)5Ε ΚΝΙΟΗΤ'5 ΒίΑΟΚ ΟΑίίΝΤίΕΤ ΟΝ 
ϋΕΑΤΗ για να τον προκαλέσετε και μετά ίΙ3Ε ΜΙΒ- 
ΡΟΡ ΟΝ ϋΕΑΤΗ. Παρά τις αντίξοες συνθήκες κά¬ 
νετε τον άρχοντα των νεκρών να κλάψει και 
κερδίζετε τις ψυχές των γονιών πς 03δδΐπΐ3. 

Μαζί επιστρέφετε στο “ΙδΙβ οί Ιίιβ οτοννη” 
και το βασιλικό ζευγάρι φεύγει με το 
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ΝίςΜΓηβΓβ για να βρει σύμμαχους. Εσείς πηγαίνετε στον 
έμπορο και ΤΒΑϋΕ ίΑΝΤΕΠΝ ννίΤΗ ΡΑΙΝΤΕΒ'δ ΒΒίΙδΗ, 
υδΕ ΒΟΤΤίΕ ΟΝ δΕίΡ για να σταματήσει προσωρινά η 
καρδιά σας. Προσέξτε ιδιαίτερα το βνβπΐ που ακολουθεί 
στο κάστρο και συγκεκριμένα το μπουκάλι στο οποίο 
μπαίνει το ςβηπιβ του ΑΙίιεζΓθά (σας θυμίζει τίποτα αυτό 
το όνομα;). Μετά βγείται έξω από το μαγαζί και ΟΙΝ/Ε 
ίΑΜΡ ΤΟ ΡΕΟϋίΕΒ. Πάρτε την Ιαπρ που μοιάζει με αυτήν 
στο κάστρο και πηγαίνετε εκεί. Μπορείτε να μπείτε μέσα με 
δύο τρόπους: ο πρώτος είναι να μπείτε στο μικρό καλύβι και 
να φορέσετε τα ρούχα της ΒβαυΙγ και ο δεύτερος κάνοντας 
το τρίτο $ρβΙΙ που είναι και αυτός που περιγράφουμε παρα¬ 
κάτω. Πηγαίνετε λοιπόν, μια οθόνη αριστερά και ΙΙ5Ε 
ΒίΑΟΚ ΡΕΑΤΗΕΡ ΟΝ ΤΕΑΟυΡ, υδΕ ΡΑΙΝΤΕΡ'δ 
ΒΗυδΗ ΟΝ ΟΑδΤίΕ \Λ/ΑΙ_1_, ΟΑδΤ "ΜΑΟΙΟ ΡΑΙΝΤ” 
δΡΕΙ_Ι_. Σώστε το παιχνίδι και μπείτε μέσα στο κάστρο. 

Στον διάδρομο που βγαίνετε μπείτε στην μεσαία δεξιά πόρ¬ 
τα και θα συναντήσετε το φάντασμα ενός μικρού αγοριού. 
ΤΑίΚ ΤΟ ΟΗΟδΤ. (3ΐνΕ ΗΑΝϋΚΕΗΟΗΙΕΡ ΤΟ ΟΗΟδΤ για να 
επιστρέφει στην μητέρα του. Το φάντασμα σας αποκαλύ¬ 
πτει και ένα μυστικό πέρασμα που θα σας βοηθήσει πολύ 
στην συνέχεια. Βγείτε από το κελί και προχωρήστε πάνω 
και δεξιά. 

Χρησιμοποιήστε το Ηαπά ιοοπ για να κουνήσετε το χέρι 
του αγάλματος και να βρείτε την είσοδο του μυστικού περά¬ 
σματος. Μέσα ίΟΟΚ ΙΝ ΗΟίΕ και εκεί ακούτε για την πόρτα 
που οδηγεί στο θησαυροφυλάκιο του παλατιού. Ση¬ 
μειώστε το όνομα που ακούσατε. Ανεβείτε τις σκά¬ 
λες και στην τρύπα ξανά ΙΟΟΚ ΙΝ ΗΟίΕ, βρίσκε¬ 
τε την φυλακισμένη ουσιαστικά 03δδίηΐ3 στην 
οποία ΟίνΕ ϋΑΟΟΕΠ ΤΟ ΟΑδδΙΜΑ το οποίο 
θα χρησιμοποιήσει στον γάμο. Προχωρή¬ 
στε αριστερά στον διάδρομο και στην 



τρύπα που θα δείτε δώστε για τρίτη φορά ΙΟΟΚ ΙΝ ΗΟΙΕ 
για να μάθετε για το γράμμα που γράφει ο ΑΙΤοζτβό. Πηγαί¬ 
νετε στο τέλος του διαδρόμου και ανοίξτε την πόρτα, που 
σας οδηγεί στο δωμάτιο του νιζιβτ ΑΙΙί3ζγθ<± Γρήγορα υδΕ 
δΚΕΙΕΤΟΝ ΚΕΥ ΟΝ ΤΠίΙΝΚ, ΤΑΚΕ ίΕΤΤΕΠ, ΟΡΕΝ ΕΒΟΝΥ 
ΒΟΧ πάνω στο τραπεζάκι και ίΟΟΚ ΡΙΕΟΕ ΟΡ ΡΑΡΕΒ για 
να μάθετε και την δεύτερη λέξη που χρειάζεστε για να 
ανοίξετε την πόρτα του θησαυροφυλάκιου. Ξαναμπείτε 
στην ντουλάπα και βγείτε από το μυστικό πέρασμα. Προχω¬ 
ρήστε δεξιά και ανοίξτε την πόρτα που βρίσκεται στο δεξιό 
τοίχο. 

Μέσα βρίσκετε τον φίλο σας ϋοΙΙο ο οποίος σας λέει πως 
μπορεί να βοηθήσει στην ματαίωση των σχεδίων του 
ΑΙΙΐ3ΖΓθά. ΟΙΝ/Ε ίΑΜΡ ΤΟ ϋΟίίΟ λοιπόν και μετά βγείτε 
έξω και πηγαίνετε κάτω και αριστερά. Στην πόρτα που βρί¬ 
σκεται στον αριστερό τοίχο ΤΑΙΚ ΤΟ ϋΟΟΗ και απαντήστε 
“ΑΙΙΖΕΒυ”. Μπείτε στο θησαυροφυλάκιο και με το Ηβπά 
ιοοπ ξεσκεπάστε το τραπέζι από το σεντόνι που το καλύ¬ 
πτει. Δείτε όλα τα αντικείμενα που βρίσκονται πάνω στο 
τραπέζι και έτσι ανακαλύπτετε πόσο έξυπνος είναι ο 
ΑΙΜ3ΖΓΘ0 και ποιο ήταν το σχέδιο του. 

Τώρα σώστε το παιχνίδι και βγείτε έξω γιατί τα πάντα τώ¬ 
ρα είναι θέμα ταχύτητας. Βγείτε από το θησαυροφυλάκιο 
και προχωρήστε μια οθόνη αριστερά. Σε αυτή την οθόνη πε¬ 
ριμένετε τον φρουρό να μπει μέσα στην πόρτα και μπεί¬ 
τε και εσείς μετά από αυτόν. Ανοίξτε τις διπλές πόρτες 
και στον φρουρό που προσπαθεί να σας εμποδίσει να 
μπείτε στην εκκλησία πολύ γρήγορα ΟΙΝ/Ε ίΕΤΤΕΒ ΤΟ 
ΟυΑΒϋ (αυτό που πήρατε από το δωμάτιο του ΑΙίΐ3ΖΓθά. 
Οταν μπείτε μέσα θα παρακολουθήσετε τον εικονικό γάμο 
του ΑΙΙΐ3ΖΓβά με το Οβηπίβ ο οποίος διακόπτεται από τους 
γονείς της 03δδΐΓΠ3. Οταν αρχίσει η μάχη του Οβηηίβ με 
τους φρουρούς ακολουθήστε πολύ γρήγορα τον ΑΙΙταζΓβά 
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από την πόρτα που φεύγει και ανεβείτε από πί¬ 
σω του τις σκάλες. Πάνω στον τελευταίο όροφο 
του πύργου και ενώ όλα φαίνονται να έχουν τε¬ 
λειώσει για εσάς, ο ϋοΙΙο σας φέρνει το Ιαπιρ που 
αιχμαλωτίζει το Οθπγμθ. Αμέσως λοιπόν, ΙΙ5Ε 
ίΑΜΡ ΟΝ ΟΕΝΝΙΕ και μόλις το ξεφορτωθείτε 
ΤΑΚΕ δνΥΟΡϋ, υ5Ε δ\Λ/ΟΡϋ ΟΝ ΑίΗΑΖΡΕϋ. 

Ακολουθεί μια καταπληκτική ξιφομαχία που θυ¬ 
μίζει Χολυγουντιανή παραγωγή. Μόλις η 
035δΙιτΐ3 βοηθήσει την κατάσταση μαχαιρώνο¬ 
ντας πισώπλατα τον ΑΙϊοζτβά ξανά υδΕ 
δ\Λ/ΟΡϋ ΟΝ ΑίΗΑΖΡΕϋ για να κερδίσετε. Με¬ 
τά... παρακολουθήστε το καταπληκτικό φινάλε 
στο οποίο πρωταγωνιστούν παλιοί και νέοι γνω¬ 
στοί! 

Ε I V ί Γ 3 

Επίσης αυτόν τον μήνα δημοσιεύουμε και την 
ολοκληρωμένη λύση του ΕΙνίΓ3 I. Απαραίτητη 
προϋπόθεση να γνωρίζετε τα δωμάτια και γενικά 
τον χώρο του παιχνιδιού. 

Πηγαίνετε αρχικά δύο οθόνες βόρεια για να σας πιάσει ο 
αρχηγός της φρουράς και να σας κλείσει στην φυλακή. Μό¬ 
λις πάρετε το ά399βτ και τα δρβΙΙδ από την ΕΙνΪΓ3 πηγαίνετε 
στην οθόνη που ξεκινήσατε και μπείτε στο δωμάτιο με τα 
δουνθπίΓδ. ΟΕΤ δΗΙΕίϋ, υδΕ δΗΙΕίϋ. Πηγαίνετε στον 
σταύλο και ΟΕΤ ΗΑΥ. Μπείτε τώρα στον πύργο και ανε¬ 
βείτε τις σκάλες. Στην βιβλιοθήκη ΟΕΤ δΡΕίίΒΟΟΚ και 
από το οπλοστάσιο ΟΕΤ δ\Λ/ΟΡϋ, ΟΕΤ ίΑΡΟΕ δΗΙΕίϋ, 
ΟΕΤ ΟΡΟδδΒΟνν, υδΕ δννΟΡϋ, υδΕ ίΑΡΟΕ δΗΙΕίϋ. Κα- 
τεβείτε στην κουζίνα και ΟίνΕ δΡΕίίΒΟΟΚ ΤΟ ΕίνίΡΑ, πη¬ 
γαίνετε δεξιά και ΟΕΤ ϋΑΡ ΟΡ ΗΟΝΕΥ, πίσω και κάνετε 
κλικ στην ΕΙνΙτβ. ΜΙΧ και η ΕΙνΐΓ3 θα φτιάξει το δροΙΙ. ΟΟΝ- 
δυΜΕ δΡΕίί, βγείτε από τον πύργο και πηγαίνετε στον κή¬ 


πο και πάρτε όλα τα συστατικά. 

Τώρα κατευθυνθείτε στο περίπτερο και κάντε κλικ στο 
πτώμα και ΟΕΤ ΥΥΟΡΜδ από τον λαιμό του. ΟΕΤ ΟΡυΟΙΡΙΧ, ^ 
ΟΡΕΝ ΒΟΧ, ΟΕΤ δΕΕϋδ, ΟΕΤ ΚΕΥ, ΟΕΤ ΗΑΜΜΕΡ. Εξω ^ 
από την κλειστή πόρτα υΝίΟΟΚ ϋΟΟΡ ΝΛ/ΙΤΗ ΚΕΥ, ΟΡΕΝ 
ϋΟΟΡ. Σκοτώστε τους εχθρούς και πάρτε τα συστατικά 
εκτός των οπιοπδ και 03όό39βδ. Επιστρέψτε στον πύργο και 
ανεβείτε τις σκάλες. Μπείτε στο δωμάτιο μπροστά σας 
και κάντε κλικ στην κοπέλα. Αμέσως υδΕ δΗΑΡΡ 
δΤΙΟΚ ΟΝ ΟΙΡί, ΟΕΤ νΑΜΡΙΡΕ ϋυδΤ και ΟΕΤ 
ΑΡΡΟννδ από την ντουλάπα. Ψάξτε όλα τα δω¬ 
μάτια στις ντουλάπες και τα συρτάρια για βέλη 
(8 συνολικά). Κατεβείτε και βγείτε από τον 
πύργο και μόλις ουρλιάξει η ΕΙνίΓ3 πηγαίνε¬ 
τε στο άυηςβοπ και πάρτε τον κρίκο, ΟΕΤ 
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ΟΟίϋ ΚΕΥ, ΟΕΤ Β0ΝΕ5, ΟΕΤ 3ΑίΤ ΒΑΟ. 

Πηγαίνετε στον κήπο και 1)3Ε 0ΒΟ33ΒΟ\Λ/ ΟΝ ΤΑΡΙΘΕΤ 
μέχρι να γίνετε καλός.Κάντε εανβ και εκεί που είναι ο άν¬ 
θρωπος με το γεράκι υδΕ ΟΗΟδδΒΟνν όταν αυτό κάνει 
στροφή. ΟΕΤ ΚΕΥ, ΟΕΤ \Λ/ΙΝΟ, ΟΕΤ ΑΗΗΟ\ΛΛ Μπείτε στο 
ΡΠ3ΖΘ και ΟΕΤ ΤΗΙδΤίΕ, ΟΕΤ ϋΑΝΤΕίίΙΟΝ από τους 
διαδρόμους και βρείτε την φωλιά των τεράτων. Πριν 
μπείτε μέσα 0Α3Τ ΜΑΟΙΟ ϋΑΟΟΕΒ, μπείτε μέσα ΟΕΤ 
ΡΙΙΝΟ, προχωρήστε πιο μέσα και πάρτε τα συστατικό. Μπεί¬ 
τε τώρα στον πύργο και προχωρήστε ευθεία μέχρι το τέλος 
και μετά στη δεξιά πόρτα για να πάρετε το προσευχητόρι. 
Ανεβείτε τις σκάλες και βρείτε την Βίβλο, ΙΟΟΚ ΙΝ ΒΙΒ1_Ε. 
Πηγαίνετε στην εκκλησία, κάντε κλικ στην Αγία Τράπεζα, 
ΡυΤΒΙΝΟΟΝΟΒΟδδ. 

Μπείτε στην κρύπτη ΟΕΤ ΟΒΟ\Λ/Ν και κλικ στον τοίχο. 
υδΕ ΡΒΑΥΕΒ, ΡυΤ ΟΡΟνΥΝ ΟΝ ΚΝΙΟΗΤ'δ ΑΗΕΑϋ, ΟΕΤ 
ΗΟίΥ δννΟΡϋ και πηγαίνετε στο χυτήριο. Στα δεξιά, στο κι¬ 
βώτιο οετ ουρ, ρυτ ουρ ον ριβε, ρυτ ορυοιριχ ιν 
ΟυΡ, Ρυτ ΑΒΒΟνν ΙΝ ουρ. Μπείτε στον σταύλο και ΤΑίΚ 
ΤΟ ΜΑΝ, υδΕ δΙίνΕΒ ΑΒΟΟνν ΟΝ ΜΑΝ. Πηγαίνετε 
στην κουζίνα και ΤΗΒΟΥΥ 3ΑίΤ ΟΝ ννΟΜΑΝ. Στην 
ΕΙνίΓβ ΜΙΧ και δώστε 01_0\Λ/ΙΝ0 ΡΒΙϋΕ ενώ στην 
αριστερή σελίδα δώστε τα ΤΗΙδΤίΕ, ϋΑΝΤΕί- 
ίΙΟΝ, ΡίΑΜΕ ΡίΟ\Λ/ΕΒ. Πηγαίνετε αριστερά 
και κλικ στο πορτάκι. ΡυΤ ΟίΟΥΥΙΝΟ 
ΡΒΙϋΕ ΙΝ ΟΒΥΡΤ και η ΕΙνΐΓ3 σας φέρνει 



ένα χρυσό κλειδί. Πηγαίνετε στο δωμάτιο του αρχηγού, 
σκοτώστε τον και ΟΕΤ ΟΟίϋ ΚΕΥ πίσω από τον πίνακα. 
Σκοτώστε τους φρουρούς των πύργων και μόλις βρείτε τον 
τοξότη υδΕ ΒΟ\ΛΛ Πηγαίνετε στα 03(300ηηό3 και βρείτε το 
τυείγ Κβγ στους τάφους. Βρείτε τώρα τον άδειο τάφο και 
ΡυΤ Β0ΝΕ3 ΙΝ ΕΜΡΤΥ ΟΒΑνΕ. Στην συνέχεια βρείτε τον 
τάφο που γεμίζει το δωμάτιο με νερό, ανοιχτέ τον και κατε- 
βείτε. Προχωρήστε ευθεία μέχρι την πόρτα, ξεκλειδώστε 
την και ανοιχτέ την. Ανεβείτε στην επιφάνεια της θάλασσας 
για να πάρετε αέρα και ξαναβουτήξτε. Βρείτε το πτώμα του 
τοξότη, ΟΕΤ ΟΟίϋ ΚΕΥ, ξαναβρείτε την πόρτα, ανοίξτε τη 
αφού την ξεκλειδώσετε και αναδυθείτε όταν βγει το βέλος 
ανάδυσης. Πηγαίνετε στην κουζίνα και ΟΕΤ ΟΟΑί. Γρήγορα 
ανεβείτε στους πύργους και βρβτε το κανόνι. Ανάψτε το 
φυτίλι με το κάρβουνο για να διαλύσετε τον απέναντι πύρ¬ 
γο. Πηγαίνετε εκεί και βρείτε το σεντούκι. Χρησιμοποιήστε 
τα χρυσά κλειδιά με τους αριθμούς για να το ανοίξετε και 
ΟΕΤ ΚΝΙΡΕ, ΟΕΤ δΟΒΟίί. Τώρα πηγαίνετε στα 0313- 
οοιτιόδ και βρείτε το τέρας με την πέτρα. Σκοτώστε το 
με το ΗοΙγ δννοΓά και ΟΕΤ δΤΟΝΕ. Βρείτε την διασταύ¬ 
ρωση που έχει στο κέντρο της μια εγκοπή, κάντε κλικ πάνω 
της και βάλτε την πέτρα στην σχισμή. Κατεβείτε στην κρύ¬ 
πτη και βάλτε το ΗοΙγ 5\μογ0 στο κέντρο της πέτρας με το 
Πεντάλφα. Τώρα υδΕ δΟΒΟίί, υδΕ ΚΝΙΡΕ και παρακολου¬ 
θήστε το βηάιης δβςυβηοβ... 

Μέχρι τον επόμενο μήνα.... καλό αάνβηΐυι-ίης! 
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Ε ξετάζοντας τους υπο¬ 
λογιστές Απιϊ 93 διαχρονι¬ 
κά, θα πρέπει να δούμε 
αρχικά τις ενέργειες που 
αν και φαινομενικά άσχε¬ 
τες μεταξύ τους, συντέλε- 
σαν στην γέννηση αυτής 
της μικρής αυτοκρατορίας. 


ΤΟΥ Α. ΚΟΑΙΤΣΟΠΟΥΛΟΥ 



.Π«λ »ΕΙ Ιμ 


ΤΠΙΡ05 

Ολα άρχισαν απο ένα σχέδιο έρευνας 
του πανεπιστημίου του ΟαΓπάπςθ, το 
1976 που είχε σαν σκοπό την δημιουρ¬ 
γία ενός καινούργιου λειτουργικού 
συστήματος, ενός 05 (ΟρβτβΙίοπ 
δγεΙβΓπ) που να είναι πολυλειτουργικό 
(ππυΙΙίΐ35Κίη9). Το αρχικό όνομα αυτού 
του λειτουργικού συστήματος είναι 
ΤΒΙΡ05 και μάλιστα λέγεται πως πήρε 
το ονομά του απο το τρίποδο σκαμνί 
που κάθονταν οι τελειόφοιτοι του 
πανεπιστημίου. 

Το ΤΠΙΡΟδ λοιπόν, που προοριζόταν 
αρχικά για χρήση μόνο στους υπολογι¬ 
στές του ΟβΓπόπςβ, άρχισε να παρου¬ 
σιάζει μεγάλες βελτιώσεις και καινοτο¬ 
μίες σε σύγκριση με το σύστημα υΝΙΧ 
(που γνωρίζει την πρώτη του έκδοση 
την ίδια χρονιά, μετά απο 7 χρόνια 
επεξεργασίας στα ΒΕΙ_Ι_ ίβόοτβίοπθδ). 
Το ΤΡΙΡ05 είναι γραμμένο σε ΒΟΡΙ 
αντιθέτως με το ΙΙΝΙΧ που στηρίζεται 
στην Ο. Και τα δύο συστήματα λει¬ 
τουργούν τότε σε ΡϋΡ11. 


ΕΝΑ ΚΑΝΟΝΙΚΟ 03 

Η ανακάλυψη του καινούργιου λει¬ 
τουργικού συστήματος από την Μβ- 
ΙβοοΓηο (μια εταιρία που ιδρύθηκε στο 
ΒπδίοΙ και αργότερα μετακόμισε στην 
ΟαΙίίοτηίβ), την στιγμή ακριβώς που 
αυτή η εταιρία, ειδικευμένη σε γλώσ¬ 
σες προγραμματισμού, 3δδβιτιόΙβτδ 
κ.τ.λ., ήθελε να κατασκευάσει ένα στά- 
νταρ λειτουργικό σύστημα για τον 
ολοκαίνουργιο τότε, επεξεργαστή 
68000. 

ΤΟ ΤΗΙΡΟβ ΓΙΝΕΤΑΙ ΑΜΙ0Α005 

Τον ίδιο καιρό η εταιρία ΑΠ 1193 
ΟοτροταΙίοη έχει σαν σκοπό την κυκλο¬ 
φορία ενός μηχανήματος “ΡυΙΙ-Οάιρ” 
στηριγμένο στον επεξεργαστή 68000, 
προορισμένο στην τελειοποίηση ενός 
εξομοιωτή πτήσης τβ3ΐ ΙίΓπβ (Ο ϋαγ 
Μίηβτ είναι ο “πατέρας” της αρχιτεκτο¬ 
νικής αυτού του μηχανήματος, που 
είναι αρκετά κοντινό με τις σημερινές 
εκδόσεις της Αππιςβ). 
Αντιμετωπίζοντας όμως πολλά προ¬ 


βλήματα με το δικό της τπυΙΙίΙβδΚίης 
λειτουργικό η Απτίςβ Οοτροτβϋοπ το 
αντικαθιστά με το Οδ της Μβίβοοπιο, 
το 1985. 

Μέσα σε λιγότερο απο έναν χρόνο το 
ΤΡΙΡ05 μετονομάστηκε σε Απτ^βΟΟδ 
και του έγιναν κάποιες μικρές μετα¬ 
τροπές για να είναι απόλυτα συμβατό 
με το καινούργιο μηχάνημα. 

Η ΟΟΜΜΟΟΟΚΕ ΠΑΙΡΝΕΙ 
ΤΟ ΠΑΝΟ ΧΕΡΙ 

Τα πράγματα όμως για την Αητιςβ 
οοτροτ3ΐιοη δεν είναι ρόδινα, αφού στο 
τέλος του 1985 βρίσκεται αντιμέτωπη 
με αρκετά οικονομικά προβλήματα. Σε 
αυτό το σημείο επεμβαίνει και για 
πρώτη φορά η Οοτηπιοάοτβ (ΟΒΜ), η 
οποία αγοράζει ολόκληρη την εταιρία 
Αππίςβ οοτροτβΐίοπ που δεν είναι σε 
θέση να το αρνηθεί (άλλο που δεν 
ήθελε άλλωστε!). Ετσι, η ΟοΓπτηοάοΓθ 
πια το 1986 βγάζει στην αγορά τον 
πρώτο υπολογιστή Αγπϊ93. Το πρώτο 
αυτό μοντέλο είχε ένα μεγάλο πλεο- 
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νέκτημα απο την άποψη του ο τι διέθε¬ 
τε ένα πολύ αναπτυγμένο λειτουργικό 
(Ας σκεφτούμε οτι εκείνη την εποχή 
υπήρχε το Μ8Ό05 1.0 που δεν γνώρι¬ 
ζε καν τα άίΓβοΙοπβδϋ), που ήταν ο 
καρπός πάνω από δέκα χρόνια ερεύ- 
νων. Αλλά η πολιτική που ακολουθεί η 
ΟοΓΠΓηοάοΓβ για αυτό το συγκεκριμένο, 
νέο υπολογιστή είναι λίγο θολή. 

Αρχικά το μηχάνημα βρίσκεται με το 
ένα πόδι στα παιχνίδια και γενικότερα 
σε ότι έχει να κάνει με την διασκέδαση 
ενώ, από την άλλη μεριά μας δείχνει 
ένα ημιεπαγγελματικό πρόσωπο (επε¬ 
ξεργαστές κειμένου, νιάβο ...), βασικά 
η ΟοπτίΓτιοάοΓΘ προσπαθεί όσο πιο πολύ 
μπορεί να σταθεροποιήσει σε έναν απο 
αυτούς τους τομείς. 

εςωτερικες διατριβές 

Ομως πολλές διαφωνίες και προστρι¬ 
βές που δημιουργούνται μέσα στην 
ομάδα της Απιίςα οδηγούν τα μέλη 
της σε μία αναγκαστική διάσπαση: Ο 
διεύθυντής του τμήματος ερευνών, ο 
0 ΘΓ3Γ0 Βυο3δ, αφήνει την εταιρία στα 
τέλη του 1986 μαζί με ένα μέρος της 
αρχικής ομάδας και ιδρύει την ΟνΡ. 
Αυτή η εταιρία, που έχει σαν έδρα της 
την Πενσυλβανία, έχει σήμερα εξελι¬ 
χτεί, και διαθέτει πάνω απο 50 άτομα 


κίνηση έδωσε την δυνατότητα στην 
Αίαπ να βγάλει τον 5205Τ μέσα σε 
μονάχα λίγους μήνες, ενώ δεν διέθε¬ 
τε καθόλου εμπειρία πάνω στο θέμα 


της Α3000 όπως είναι η Α3000Τ και 
μετά έχουμε να κάνουμε με τα πραγ¬ 
ματικά καινούργια μοντέλα που είναι 
η Α600, η Α1200 και η Α4000, που 
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που παράγουν περιφεριακά ποιότητας 
για την ΑητιΙςβ (σκληρούς δίσκους, 
επεκτάσεις μνήμης, οοπΙγοΙΙθγ 8081, 
30 οθΙθγ 31 ιοπ 03 Γάδ κ.α.). Η ΟνΡ όμως, 
τα ξαναβρήκε με την πάροδο του 
χρόνου με την “μαμά" ΟοηιπιοάοΓθ και 
συνεργάζεται μαζί της σε πολλά 
θέματα. Πολλές από τις πλακέτες της 
Α3000 είναι φτιαγμένα απο την άνΡ. 
Η αλήθεια είναι ότι η ΟνΡ είναι μια 
από τις πιο ενεργές εταιρείες γύρω 
από τον κόσμο της Απιιρβ και παράγει 
πάντα πράγματα ποιότητας. 

Ν ΕΕΕΛΙΕΗ ΤΗΣ ΑΜΙΟΑ 

Αλλά ας ξαναγυρίσουμε στην διάσπα¬ 
ση που έλαβε χώρα στην ΟοηΐΓΤίοάΟΓβ 
και πιο συγκεκριμένα στην ομάδα της 
Αιτιιςβ και ας δούμε ένα άλλο μέρος 
της ομάδας αυτής που αφήνει πάλι 
την αρχική της σύνθεση και πάει στο 
μέρος της ΑΙβπ (Προς τους φανατι¬ 
κούς Απιίςβ υδθΓδ: ΟΧΙ, δέν πρόκειται 
να σας δώσω τα ονόματα τους, ούτε 
τα λοιπά τους στοιχεία.). Αυτή η 


των Η/Υ. Οσοι έμειναν στην ομάδα 
της Αππιςα (ένας απο αυτούς ήταν και 
ο ϋβγ Μιηβτ), συνέχισαν το έργο τους 
και έτσι το αρχικό μοντέλο της Α1000 
παραχωρεί την θέση του στην Α500, 
πράγμα που σε πολλούς φάνηκε σαν 
μία στροφή στην ψυχαγωγία και τα 
παιχνίδια, ενώ μετά από αυτό έρχεται 
η Α2000, να δώσει έναν αέρα πε¬ 
ρισσότερο επαγγελματικό (με 5 θύρες 
επέκτασης, 3ΙοΙ για ΟΡυ κ.α.) αν και η 
καρδιά των δύο τελευταίων μηχανη¬ 
μάτων είναι σχεδόν ίδια. 

Από αυτήν την εποχή και μετά η 
ΟοΓΤίΠΊοάοΓθ μένει κάπως στάσιμη και 
δέν κυκλοφορεί τίποτα καινούργιο, 
εκτός από τα συστήματα 1.2 και 1.3 
στα μέσα του 1989. Αφού λοιπόν 
περνάει μία αρκετά μεγάλη τέτοια 
στάσιμη περίοδος, η επόμενη κίνηση 
της ΟοπιιποάοΓβ ήταν στο 3ΙΟΟΒ 90, 
όπου ανακοίνωσε την καινούργια 
Α3000. Από εκεί και πέρα τα πράγμα¬ 
τα είναι πιστεύω γνωστά σε όλους. 
Εχουμε κάποια παραπλήσια μοντέλα 


πιστεύω αποτελούν μία νέα γενειά 
για την οικογένεια των υπολογιστών 
Αγτιι93 . Κάπου ανάμεσα σε όλα αυτα 
βρίσκεται και το ΟϋΤν, που αποτελεί 
μία καινοτομία απο την πλευρά της 
ΟοπιηηοάοΓβ αν και βασίζεται πολύ 
στο σύστημα της Αγπι 93. 
Τελειώνοντας αυτήν την αναφορά 
πάνω στην ιστορία της Απηί93, που θα 
μπορούσε να πιάσει πολύ παραπάνω 
από ένα δισέλιδο αν μας το επέτρεπε 
ο χώρος, θα αναφέρω κάτι που έχει 
ζητηθεί και είναι ίσως απορία πολλών. 
Από πού προέρχεται το όνομα Απιί93; 
Αν και προσπάθησα να βρώ μέσα απο 
πολλές πηγές την ετυμολογία του 
ονόματος αυτού, δεν κατάφερα τίπο¬ 
τα. Το πιό πιθανό είναι το όνομα αυτό 
να δόθηκε έτσι χωρίς κανένα ιδιαίτε¬ 
ρο λόγο, αν και. οι κακές γλώσσες 

λένε πως αυτό το όνομα δόθηκε 
σκόπιμα για να βρίσκετε με την αλφα¬ 
βητική σειρά σε τηλεφωνικούς 
καταλόγους, λίγο πριν απο το όνομα 
της ΑρρΙβ!!!!! 
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Η ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟΤΗΤΑ 
ΤΟΝ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΟΝ 

Αυτόν τον μήνα θα αναφερθούμε σε Βύο λειτουργικά 
συστήματα που λειτουργούν σε γραφικό περιβάλλον, 
ένα σχετικά καινούργιο και ένα πολύ πιο παλιά. 

Μιλάμε για το 08/2 της ΙΒΜ και για το 8γ·Ι·πι 
•όπως έχει επικρατήσει- της ΑρρΙο 
και των ΜαοΙπΙοεΙι. 


ΤΓ 


ΟοπΙγοΙ Ρ3ηθ15 


15 Λβτπδ 



4.5 ΜΒ ίη (ΗΛ 



35.9 ΜΒ «γ*!* 


ι§\ 


0 








[10 



ΟοΙογ 

Ε*$ν ΑθΟ?55 


Ρι> δΐϊίπης ΜοηΛοτ 


0*η«τ4ΐ ΟοπΙγοΙ; 


(Π31 

·—-Τ— 




ί© 


Φ 

—Λ— 


Ο 

— 


ύ 


Κ«νΙκ>ν-<] 

ΙΛ»>5 


Μίρ 

Μκηοτι; 

ΜοηΗοτ* | 

1ου** 



Π · 

Γ) □ 


& 




ί|0 




I 

1 , 



δΐϋτής $«1υρ 

δουιχ) 

$ΐ4Γ<υρΟΪ5ΐ( 


ΙΐΜΓί&Ο- ουρ5 

ο| 














08/2 

Το 08/2 (ΟρθΓβΙιης δγδίβηι / 2), είναι 
μια πρόταση για ένα δυνατότερο, ικα¬ 
νότερο και αποτελεσματικότερο λει¬ 
τουργικό σύστημα που ήρθε στο φως 
μετά από την συνεργασία ΙΒΜ και 
ΜιοτοδοίΙ, μέσα στο 1987. Το 08/2 
απευθύνεται κυρίως σε μηχανήματα 
της κλάσεως των ΑΤ, έχοντας σαν κύ¬ 
ριο σκοπό την αντικατάσταση του Μ3- 
ϋ05. Αν και το 08/2 προσφέρεται από 
πολλούς κατασκευαστές υπολογιστών, 
δεν έχει καταφέρει να φτάσει στο ση¬ 
μείο που ήλπιζαν οι δύο κατασκευά- 


στριες εταιρείες 
του. Οι πρώτες εκ¬ 
δόσεις του 08/2 
ήταν αρκετά “απλές" 
και χωρίς πολλές 
απαιτήσεις - πράγ¬ 
μα που δεν συμβαί¬ 
νει με τις εκδόσεις 
2 .x του λειτουργι¬ 
κού. Τότε, ζητούσε 
έναν 286, ούτως 
ώστε να λειτουργή¬ 
σει σε ρΓοΙβοΙθά 
πιοάβ δίνοντας τη 
δυνατότητα στο 
χρήστη να έχει 
άμεση πρόσβαση 
σε 16 ΜΒ μνήμης. Αυτό ίσχυε βέβαια 
και για τους 3863Χ, 386, 4863Χ και 
486, δίνοντας σε όλα τα ΑΤ τη δυνατό¬ 
τητα για αρκετά καλό ηηυΙΙί - ΙβεΚιης. 
Το 08/2 έχει πραγματικά πολλές δυνα¬ 
τότητες, οι οποίες όμως έχουν επι¬ 
σκιαστεί από φτωχή απόδοση, αργή 
λειτουργία και μεγάλες απαιτήσεις. Ας 
δούμε όμως λίγο πιο αναλυτικά, την 
τελευταία “μεγάλη” έκδοσή του, η 
οποία δεν είναι άλλη από την 2.0 (δεν 
θα δούμε τις βελτιώσεις της έκδοσης 
αυτής αφού δεν παρουσιάζουν καμιά 
σημαντική διαφορά όσον αφορά το 


χειρισμό). Κατ’ αρχάς να πούμε ότι το 
08/2 είναι τεράστιο κι απαιτητικό. Τι 
σημαίνει αυτό; Οτι το 03/2 για να 
εγκατασταθεί ολόκληρο στο δίσκο 
σας, απαιτεί πάνω από 30 ΜόγΙθδ. Και 
αν δεν πτοείστε από αυτό, ας περά¬ 
σουμε από τις απαιτήσεις του ά3Γά- 
ννβΓβ, οι οποίες ΔΕΝ είναι αυτές που 
νομίζει τουλάχιστον η ΙΒΜ. Γιατί; Γιατί 
ενώ η ΙΒΜ (που τώρα πια έχει μείνει 
μόνη της στην ανάπτυξη του 08/2) 
ισχυρίζεται ότι το λειτουργικό τρέχει 
σε έναν 3868Χ με 4 ΜΒ μνήνη, αν δεν 
έχετε έναν 3860Χ/40 με 8 ΜΒ μνήμη 
δεν θα δείτε φως. Αλλά και πάλι σε 
ένα ϋΧ, το πρόγραμμα είναι απελπιστι¬ 
κά αργό. Θέλετε μια \/0Α, ένα πιουδβ 
και τέλος πολύ κουράγιο. 

Ομως, έχει και τα καλά του. Για παρά¬ 
δειγμα, είναι τελείως 32-όίΙ λειτουργι¬ 
κό, πράγμα που σημαίνει ότι έχουμε 
ένα καλό πιυΙίί-ΙβδΚίης. Εχουμε μία κα¬ 
λή παρουσίαση και ένα “χαριτωμένο” 
περιβάλλον βασισμένο σε αυτό των 
\Λ/ιηάο\Λΐδ και των ΑρρΙβ ΜβοιπΙοδά, με 
κύριο χαρακτηριστικό τον ΡΓθδβηΙαΙίοη 
ΜβηβςθΓ (πως λέμε Ργο9 Γ3 γτι ΜβηβςβΓ). 
Εχουμε (ευτυχώς) πάρα πολύ πετυχη¬ 
μένη διαχείρηση μνήμης. Και τέλος 
έχουμε καλή διαχείριση του δίσκου. Το 
τελευταίο φαίνεται από τους τρεις 
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τρόπους που μπορεί να μπει στο σκλη¬ 
ρό σας. Τι εννοώ; Οπως έχετε καταλά¬ 
βει, το 08/2 δεν είναι γραφικό περι¬ 
βάλλον εργασίας όπως τα \Λ/ίηάοννδ, 
αλλά κανονικότατο λειτουργικό. Ετσι, 
όταν ανοίγετε τον υπολογιστή σας, 
πρέπει να φορτώσει αμέσως. Ομως, 
σας δίνει μία από τις επόμενες τρεις 
επιλογές: 

α) Το ϋυβΙ ΒοοΙ, που σας δίνει τη δυνα¬ 
τότητα να έχετε ϋ03 και Οδ/2 στον 
ίδιο σκληρό ή ακόμα και στο ίδιο ρ3Γίί- 
Ιίοη του σκληρού. 

β) Το Ηιςά ΡβΓΐοιτηαηοθ ΡιΙβ 3γ$ίβηη, με 
ή χωρίς εκμετάλλευση ολόκληρου του 
δίσκου με πολύ καλή διαχείριση αρχείων, 
γ) Τέλος, το ΒοοΙ ΜβηβθθΓ, το οποίο 
πιάνει 1 ΜΒ από το χώρο του σκληρού 
και σας δίνει τη δυνατότητα να επιλέ- 
ξετε πιο λειτουργικό από αυτά που 
έχετε εγκατεστημένα στο σύστημά 
σας θα χρησιμοποιήσετε, μέσα από 
ένα μενού που εμφανίζεται μόλις ανοί¬ 
ξετε το μηχάνημα. 

Υπάρχουν και άλλα πολλά που μπο¬ 
ρούμε να πούμε για το 05/2, αλλά δυ¬ 
στυχώς δεν μας φτάνει ο χώρος, ούτε 
για ένα μέρος από αυτά. Ισως αν είχα¬ 
με άλλα 5-6 σελίδες κάτι να γινόταν... 
Ομως μπορώ να σας δώσω μερικά γε¬ 
γονότα, όπως επίσης και μερικούς 
υπολογισμούς που δείχνουν ότι το 
05/2 δεν είναι ούτε μέχρι στιγμής πε¬ 
τυχημένο, αλλά ούτε και αναμένεται 
να ανέβει πολύ ψηλά - τουλάχιστον 
όχι με την σημερινή του μορφή και τις 
δυνατότητες. 

Λοιπόν, υπολογίζεται σύμφωνα με 
αναφορές από πωλήσεις, ότι το 05/2, 
μέσα σε 4 χρόνια παρουσίας του έχει 
πουλήσει 1.4 εκατομμύρια αντίτυπα, 
σε αντίθεση με τα νΥιηάονν$ 3.0 (11 
εκατομμύρια σε 2 χρόνια) και με το 
ϋΟδ που έχει πουλήσει 50 (!!!) εκατομ¬ 
μύρια αντίτυπα. Τέλος υπολογίζεται 
ότι μέχρι το 1997 θα έχουν πουληθεί 
2.7 εκατομμύρια αντίτυπα του 05/2, 
ενώ τα \Λ/ίηάοννδ θα έχουν πουλήσει 50 
εκατομμύρια και τα \Λ/ιπάοννδ ΝΤ (που 
δεν έχουν ακόμα εμφανιστεί - αμάν 
πια) θα έχουν πουλήσει γύρω στα 2 
εκατομμύρια. Ας ελπίσουμε λοιπόν ότι 
αυτά θα αλλάξουν κάπως, μόνο και μό¬ 
νο γιατί το 05/2 έχει πολλές δυνατό¬ 
τητες - μόνο που δεν το ξέρουν οι 
προγραμματιστές της ΙΒΜ. 

5Υ5ΤΕΜ (ΜΒΟϊηΙοδΗ) 

Και περνάμε σε ένα από τα πιο σημα¬ 
ντικά λειτουργικά που έχουν εμφανι¬ 
στεί πάνω σε αυτόν τον πλανήτη. Μι¬ 
λάμε όπως θα είδατε στον τίτλο για το 
δγδίθΓη (όπως έχει επικρατήσει να λέ¬ 
γεται) της ΑρρΙθ. Το λειτουργικό αυτό, 


δεν μπορείτε να το δείτε σε 
άλλα μηχανήματα εκτός από 
ΜαοιπΙοδά, όπως είναι φυσι¬ 
κό. Θα μιλήσουμε για την έκ¬ 
δοση 7.0, αν και αναμένεται 
από στιγμή σε στιγμή και η 
έκδοση 7.1 σε ελληνικά, 
αφού έχει κυκλοφορήσει 
στην Αμερική και βρίσκεται 
στο στάδιο της μετάφρασης. 

Τέλος πάντων, συνεχίζουμε. 

Το δγδίβιτι, υποστηρίζει ιπυΙΙί- 
ΐ3δΚίΠ9 μόνο με Ρ.Μ.Μ.ΙΙ. 

(Ρ39©ά ΜβπποΓγ Μ3Π39βΓπβηΙ 
ϋπίί), το οποίο όμως εξαρτά- 
ται από το μέγεθος της μνήμης του συ¬ 
στήματος για το πόσα προγράμματα 
θα είναι ταυτόχρονα ανοιχτά. Εχει εί¬ 
δωλα - ένα πολύ καλό χαρακτηριστικό 
που κάνει το εξής: συνδέει ένα πρό¬ 
γραμμα με ένα ιοοη οπουδήποτε στην 
μπάρα του ιπβηυ ή μέσα στο δίσκο, 
από όπου μπορείτε να το τρέξετε αυ¬ 
τόματα - όπου και να βρίσκεται. Επί¬ 
σης, έχει πολύ καλή διαχείρηση ίοπίδ. 
Υποστηρίζει ΤΓυβΤγρθ και Αάοόθ Τγρβ 
Οπβ (όπως τα \Λ/ιπάοννδ - με τη διαφο¬ 
ρά ότι τα \Λ/Ιηάοννδ χρησιμοποιούν 
Αάοόβ Τγρβ Μ3Π39βΓ). Ενα άλλο χαρα¬ 
κτηριστικό του είναι ότι υποστηρίζει 
ΡΓ 09 Γ 3 ΓΠ ΙΙπΚ, πράγμα που σημαίνει ότι 
αν έχετε για παράδειγ¬ 
μα ανοικτές δύο εφαρ¬ 
μογές που χρησιμο¬ 
ποιούν το ίδιο αρχείο 
για να παίρνουν δεδο¬ 
μένα, μόλις κάνετε μια 
αλλαγή στο αρχείο αυ¬ 
τό από τη μία εφαρμο¬ 
γή, τότε τα αντίκτυπά 
της φαίνονται αυτόματα 
και στην άλλη εφαρμο¬ 
γή. Επίσης υποστηρίζει 
νίιΊυβΙ ΓπβΓΠΟΓγ, η οποία 
αν και δεν είναι υποχρε¬ 
ωτική, ζητά - αν την χρη¬ 
σιμοποιήσετε - να είναι 
τρεις φορές όση η μνή¬ 
μη του υπολογιστή, χώ¬ 
ρος που καταλαμβάνε¬ 
ται στον σκληρό. 

Επίσης το κυριότερο χαρακτηριστικό 
του είναι το ότι σαν λειτουργικό χρησι¬ 
μοποιεί 32-όι( 3άάΓθδδΐπ9· Χρησιμοποιεί 
Γ3ΓΠ Ο3θάθ αν το θέλετε και επιτέλους 
γίνεται πολύ καλή διαχείριση του 
ΓΠθπυ, αν υποθέσουμε ότι μπορείτε να 
δημιουργήσετε είδωλα τα οποία τα 
επιλέγετε μέσα από το μηλαράκι του 
Γπβηυ, κάτι που σημαίνει ότι τα κυριό- 
τερα προγράμματά σας είναι μόνο ένα 
ιτιουδβ οϋοΚ μακριά. 

Τέλος, μία πολύ σημαντική αλλαγή εί¬ 
ναι το ότι αποσύρθηκε ο επονομαζόμε¬ 


νος “μεταφορέας” που σας ανάγκαζε 
να φορτώνετε όλους τους άπνβΓδ 
έναν-έναν κάθε φορά που ανοίγατε 
τον υπολογιστή. Αντί για αυτό, τώρα 
πια μπορείτε να “πετάξετε” ότι θέλετε 
μέσα σε ένα ΙοΙάβΓ και να ξεκινήσει αυ¬ 
τόματα μαζί με τον υπολογιστή σας - 
κάτι ανάλογο με το ΑΙΙΤΟΕΧΕΟ.ΒΑΤ 
των ΡΟδ. 

Τώρα ας περάσουμε στα προβλήματα. 
Πολλοί έχουν πει ότι το 5γδίβπη 7 έχει 
πολλά προβλήματα, κάτι που δεν είναι 
όμως σωστό. Το κυριότερο πρόβλημά 
του είναι ότι υπάρχει - ως κάποιο βαθ¬ 
μό - μια ασυμβατότητα με όσα προ¬ 
γράμματα χρησιμοποιούν 16-όίί 


3 άάΓβδδίη9, που όμως αν σβήσετε το 
32-όίΙ 3άάΓβδδΐη9 μέσα από το ίοΙάβΓ 
των ρυθμίσεων, ίσως δεν συμβεί. Ενα 
άλλο πρόβλημα, είναι το ότι χρειάζεται 
οπωσδήποτε 4 ΜΒγΙβδ μνήμης για να 
τρέξει. Τέλος, το ίίηάβΓ είναι κάποως 
πιο αργό, αλλά δεν τρέχει τίποτα, 
αφού δεν είναι και τόσο σημαντική η 
καθυστέρηση. Αυτά για τον τρέχοντα 
μήνα, από όπου και σας δίνω ραντε¬ 
βού για τον επόμενο, όπου μάλλον θα 
τελειώσει και αυτή η “βόλτα” μας 
στον κόσμο των λειτουργικών. 



υβΕΑ 


93 








































0 „ _„ 

και η εποχή των ταραχών 
έφερε φοβερές αλλαγές 


στο ΡΟΗΘΟΤΤΕΝ ΚΕΑΙ.Μ5. 


Περιοχές νεκρής μαγείας 
και άγριας μαγείας εμφα- 
νίστηκαν.Οι κλάσεις των 
χαρακτήρων άλλαξαν, νέα 
ξόρκια δημιουργήθηκαν, οι 
αρχαίοι Θεοί πέθαναν ενώ 
νέοι ήρθαν. Ολα αυτά βρί¬ 
σκονται στο ΑάνβηίυΓβ. 


ΤΟΥ Γ. ΓΕΩΡΓΑ 




ννβΙΙ γτιθΙ όπως λένε στο ΡβθΙππδ δηλαδή 
καλώς ήρθατε στον κόσμο αυτό. Ελπίζω 
να έχετε καταλάβει αρκετά πράγματα για 
το ΑΟ&ϋ. Από την εργασία του, που έκανε 
για εσάς ο κ. Νταμουλάκης. 

Λοιπόν εγώ τώρα θα σας παρουσιάσω 
έναν φανταστικό κόσμο που μετά απο τόσα 
χρόνια τον δημιούργησε ο Εό 9 Γθθηννοοό. 
Μιλώ φυσικά για τον κόσμο του ΡοτςοΜβη 
Ρβ3ΐπη$ και αυτή την φορά μιλώ ειδικά για 
το ΑάνβηίυΓβ. Οποιος διάβασε το ΑναΙετ 
ΙπΙθ9Υ θα είδε ότι έγιναν πολλά πράγματα 
είτε καταστροφικά, είτε καλά. Το βιβλίο 
αυτό (το ΑάνβηίυΓβ) που γράφτηκε απο τον 
ϋβίί Οαιόό και τον Εά Θτββηννοοά μιλά για 
τις αλλαγές στις κλάσεις του παιχνιδιού 
όπως για παράδειγμα την αλλαγή του 


Β3η9βτ(=δασοφύλακας). Τώρα αυτή η 
αλλαγή χάνει την ειδίκευση του σε ενα 
όπλο αλλά πέρνει το χάρισμα να πολεμά 
με δύο όπλα π.χ. ένα ξίφος και ένα μικρό 
τσεκούρι,χάνει την δυνατότητα να χρησι¬ 
μοποιεί μαγικά αντικείμενα που ανιχνεύουν 
την σκέψη του άλλου, αλλά μπορεί να δια¬ 
λέξει έναν αντίπαλο που τον μισεί ιδιαίτε¬ 
ρα, όπως τους βρυκόλακες. Επίσης χάνει 
την δυνατότητα να κάνει ξόρκια μάγου σε 
μεγάλο ΙβνβΙ αλλά κάνει ξόρκια δρηίδη από 
την ρΙβηί, βηιπιβΙ εράβΓβ οί οοηίτοΙ. Φαντα¬ 
στείτε τι αλλαγές έχουν γίνει γιατί η κλάση 
του Ρ3Π9βΓ ήταν μόνο η αρχή. Αλλαγές 
έχουν υποστεί οι 0ίΐ3ν3ΐιβΓδ(=ιππότες) ,οι 
03Γ03Π3Π5, οι μάγοι και άλλες κλάσεις. 
Στον πλανήτη αυτόν (ΤοπΙ) όταν κατέβηκαν 


οι Θεοί και πολέμησαν μεταξύ τους για το 
ποιος θα επικρατήσει, εκεί που πεθαίναν 
γινόντουσαν μεγάλες εκρήξεις που αλ¬ 
λοίωναν την περιοχή. Μια τέτοια έκρηξη 
έγινε στην πόλη του Τ3η(Γ35 όταν μονομά¬ 
χησαν ο καλός Θεός Τοπτι(=Θεός του καθή¬ 
κοντος) με τον δαιμονικό Β3ηβ(=της τυρα- 
νίας) και οι δύο σκοτώθηκαν στην μάχη. 
Τότε έγινε μια έκρηξη και από τότε η περιο¬ 
χή είναι νεκρή απο μαγεία. Φυσικά δη- 
μιουργήθηκαν και άλλες περιοχές που 
λέγονται “ννιΐά 1113910 3 Γβ 3 $" όπου εκεί μπερ¬ 
δεύονται τα ξόρκια. Το βιβλίο αυτό αναφέ¬ 
ρει όσα νεα όπλα εφευρέθηκαν τον καίρο 
εκείνο χάρη σε μια σκόνη που ανακα¬ 
λύφθηκε στο Κ3Γ3-Τυτ(=κάτι σαν την Κίνα). 
Ηταν τα πρώτα μουσκέτα και οι κουμπού- 
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ρες ή και τα κανόνια. Την εποχή εκείνη 
ήταν σπάνια και ακριβά αλλά δυνατά όπλα, 
που προκαλούσαν δέος σε ολους. 

Φοβερές αλλαγές όμως γνώρισαν και οι 
κληρικοί των ΡβαΙπίδ. Ο κάθε ιερέας παίρ¬ 
νει τις κατάληλες σφαίρες ανάλογα με τον 
Θεό που υπηρετεί και παίρνει και διάφορες 
νέες δυνατότητες, όπως για παράδειγμα οι 
ιερείς της ΜγδΙτβ της Θεάς της μαγείας 
που αναμφισβήτητα είναι η πιο δυνατή 
Θεότητα απο την πλευρά του καλού. Οι 
ιερείς της ΜγδΙτβ παίρνουν κάποιες σφαί¬ 
ρες που αναφέρει το βιβλίο μέσα ακόμα 
παίρνει ένα +2 όοπυε στα δ3νίη9 Ιάτοννε 
ενάντιον κάθε είδος ξορκιού. Επίσης μπο¬ 
ρούν να κάνουν ξόρκια ακόμα και σε 
νεκρής μαγείας περιοχές. Μια φορά την 
ημέρα μπορούν να ανιχνεύουν μαγεία σαν 
το ξόρκι του ρΐβγβτδ ίιβπάόοοΚ και άλλες 


είναι νεκροί. Η απάντηση είναι η εξής: Ο 
Θγπο που εκπροσωπεί όλα αυτά μαζί δίνει 
στους ιερείς την δύναμη αλλαγμένη ώσπου 
να καταλάβουν ότι οι Θεοί τους πέθαναν. 

Το βιβλίο αυτό εξηγεί τις διαχωρίσεις των 
μάγων σε σχολές για το πως πρέπει να 
ντύνονται πως να συμπεριφέρονται και 
πως τους δέχονται οι διάφορες πόλεις στο 
ΡββΙιτίδ. Επίσης μέσα στο βιβλίο θα βρείτε 
νέα ξόρκια μάγων απο κάθε σχολή που 
ήρθαν στην επιφάνεια μετά τον πόλεμο. 
Θα βρείτε χάρτες και πληροφορίες για τα 
Ηθ3Γίΐ3ηάδ του ΡββΙππδ όπως λέγονται οι 
κεντρικές περιοχές του. Εχει τους χάρτες 
των πιο σημαντικών πόλεων όπως της 
5υζ3ΐΙ την πρωτεύουσα της Αυτοκρατορίας 
του ΟοΓΓπγΓ που βασιλεύει ο Αζουπ. Στους 
χάρτες θα βρείτε τις βασικές τοποθεσίες 
μιας πόλης, τους άρχοντές της, τους ιε¬ 


ρείς, καθώς και τα έθιμα των κατοίκων της. 
Προς το τέλος του βιβλίου θα βρείτε και τις 
μυστικές εταιρείες των κρατών όπως των 
ΗβΓρβΓδ όπου είναι ένας σύνδεσμος 
ΡβηρβΓδ, Θτυιάδ, Β3Γάδ και Τίιιβνβδ που 
θέλουν να διώξουν το κακό από την χώρα. 
Μέσα εξηγεί τους στόχους τους, που 
υπάρχουν βάσεις επιχειρήσεων και πως 
ένας χαρακτήρας μπορεί να μπει μέσα. 
Επίσης έχει την δαιμονική οργάνωση του 
ΖΠβηΙάιΙ Κθβρ ή άΙβοΚ ηβΙννοτΚ και φυσικά 
τους κόκκινους μάγους του ΤΠβγ που όσο 
δυνατοί είναι στην μαγεία, τόσο μαύρη 
είναι η καρδιά τους. 

Τέλος στο βιβλίο αυτό θα βρείτε εκατοντά¬ 
δες ονομασίες και είδη από θησαυρούς 
πετρών, τις χρήσεις τους σε καλαισθησια- 
κούς ή μαγικούς σκοπούς και τις τιμές 
τους. Αν πραγματικά θέλετε να ξεκινήσετε 
να παίζετε στον φανταστικό κόσμο του 
ΡθΓ 9 θΐϊβπ ΡββΙπίδ τότε εκτός απο το 
Οβπιραιη δβί επιβάλεται να έχετε και αυτό 
το βιβλίο που θα σας βοηθήσει και θα σας 
μαγέψει. 

Τον επόμενο μήνα θα έχετε την παρουσία¬ 
ση του πιο νέου επικού οβπιρβιη. Το 
03Γπρ3ΐπ των Κελτών που αναφέρεται στον 
κόσμο μας και εξηγεί το παραμύθενιο 
κόσμο του ΑνβΙοπ,του Κιπ 9 ΑτΙΠυτ και του 
ΜβΓίίπ. 

Εως τότε καλό μήνα. 

Αν έχετε κάποια απορία σχετικά με οτιδή¬ 
ποτε πάνω στα Ρ.Ρ.Θ. απευθυνθείτε στην 
διεύθηνση του ΙΙ5ΕΡ (Σπάρτης 75 - 
Χαιδάρι). Οι απορίες σας θα απαντηθούν 
μέσα από τις στήλες του περιοδικού. 

Στο μέλλον από την στήλη μας σας περι¬ 
μένουν μερικές εκπλήξεις. 



δυνατότητες που μπορείτε να διαβάσετε 
στο “ΑάνθπίυΓθδ”. Λίγοι Θεοί όμως κράτη¬ 
σαν τους ιερείς τους απλούς όπως ήταν και 
πριν τον πόλεμο των Θεών. Ενας από 
αυτούς ήταν ο Τγτ, ένας νέος σχετικά Θεός 
ο οποίος εκφράζει την δικαιοσύνη. Οπως 
είπα είναι νέος Θεός και τον πιστέυουν 
λίγοι ήρθε από το ΘΙβάδθίπι την διάσταση 
των βόρειων Θεών (Οάιπ, ΤΙίογ, ΗβΙ, 1_οΚΙ 
κ.τ.λ.). Επίσης το βιβλίο εξηγεί το πως 
πρέπει να ντύνεται και να συμπεριφέρεται 
ο κάθε ιερέας του Θεού. Το βιβλίο αναφέ¬ 
ρει για τους 3 κακούς νεκρούς Θεούς τον 
Ββπβ, ΒΠ3ΙΙ (Θεο των εγκλημάτων) και 
ΜγτΚυΙ (άρχοντα των νεκρών) που πεθάναν 
στο Αν3ΐ3Γ ΙγιΙο9Υ και εξήγει το πως παίρ¬ 
νουν ακόμα ξόρκια οι ιερείς τους εφόσον 


ΙΙ5ΕΑ 
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01 ΜΑΡΤΙΟΥ 

Εδώ στο ΙΙ5ΕΒ έχουμε έναν ΡΟ ΡΗίΙίρβ ΡΟΘ 100ΧΤ εοπιραΐίόΐβ, 
8088/10ΜΗζ31/2 ύίδΚ άπνο, ΑΤ Κογόοθΐτ! 101/102 Κβγε, 

86ΓΪ3Ι ιτιουδθ, Μ8 ΘΟδ 4.01 από ΘΟδ-δήθΙΙ, Μ3 ΜΟΒΚ3 2.0.3 
Και μιά και τον έχουμε και τον βαρεθήκαμε είπαμε να τον 
δώσουμε σε κάποιον από εσάς. Ετσι λοιπόν ακολουθείστε τη γνωστή 
διαδικασία και συμπληρώστε το κουπόνι, στείλτε το 
Σπάρτης 75 - Χαϊδάρι 126 61 Αθήνα, 
γράφοντας έξω απ' τον φάκελλο 
για το διαγωνισμό Μαρτίου. 


ΚΟΥΠΟΝΙ 


Ονοματεπώνυμο 

Διεύθυνση Πόλη 





1) Ποιός είναι ο πρώτος επεξεργαστής 

της ΙηΙβΙ μετο τον £1 ................................................ 

2) Πόση μνήμη αναγνωρίζει το 003 _____ 

3) Πόση χωρητικότητα είχε ο πρώτος σκληρός δίσκος ... 
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γαπητοί Απιίςβ υ$βΓ$, γειά σας. Οπως ίσως αρκετοί απο εσάς θα 
παρατηρήσατε ο κ. Νταμουλάκης έπαψε πιά να είναι ο συντάκτης αυτής της 
στήλης, αφού μοιραία ακολούθησε το κάλεσμα της μητέρας πατρίδας. 

Οι συντάκτες όμως, μπορεί να έρχονται και να φεύγουν, αλλά η Απιίςα 
παραμένει γράφοντας και αυτή την δική της ιστορία. Ετσι λοιπόν, κάθε 
μήνα αυτή η στήλη θα συνεχίσει να σας πληροφορεί για όλες τις νέες 
κυκλοφορίες υπολογιστών, περιφεριακών κ.α. που έχουν άμεση και έμμεση 
σχέση με την Απιί93. Και μετά απο τους δύο τελευταίους μήνες, όπου η 
ΟοΓΠΓηοάοΓβ είχε φτάσει στο αποκορύφωμα της κυκλοφορώντας δύο και¬ 
νούργιες Απιιςα (1200 - 4000), λογικό ήταν να υπάρξει μια περίοδο σχετι¬ 
κής ηρεμίας. ΓΓ αυτό τον λόγο και αυτόν τον μήνα θα ασχοληθούμε με 

αρκετά μικρά θέματα. 


νΟΚΤΕΧ 60ΙΌΕΝ ΟΑΤΕ 486810 ΕιτιιιΙθΙογ 

Η νοΓίβχ, εταιρία γνωστή για τα άπειρα περιφεριακά που έχει 
εκδόσει κατά καιρούς για το αγαπημένο μας μηχάνημα, έφτιαξε 
τώρα και έναν ίΐ3Γάνν3Γθ(φυσικά) 80486 ΡΟ/ΑΤ βπυΙβΙΟΓ για τα μο¬ 
ντέλα 2000, 3000. Αυτός ο εξομοιωτής είναι σίγουρα κάτι και¬ 
νούργιο αφού είναι ο μόνος, τόσο ισχυρός στο είδος του και για 
να είμαστε πιο σαφής αυτή η κάρτα που ονομάζεται ΟοΙόβη Οβίθ 
εξομοιώνει έναν 80486 
στα 25 Μ Ηζ. Η κάρτα έχει 
πάνω της μία επέκταση 
μνήμης της τάξεως των 
16ΜΒ και επίσης συμπερι¬ 
λαμβάνει και έναν ΡΟ/ΑΤ 
ΙϋΕ Η3Γά άιεΚ οοπΙγοΙΙθγ, κα¬ 
θώς και έναν προαιρετικό 
ίίορργ άιεΚ οοπΙγοΙΙθγ για Ηϋ 
ίίορργ οδηγούς δίσκων των 
2.88 ΜΒ. Η 486310 ΟΡυ 
που διαθέτει πάνω της η 
κάρτα είναι συμβατή με το σετ των εντολών ενός 4863Χ, αφού η 
ίδια η κάρτα είναι 32 άιί εσωτερικά και 16 όιί εξωτερικά. Το ρολόι 
της όπως και προαναφέραμε χτυπά στα 25 ΜΗζ και κατά τα 
λεγάμενα της ίδιας της κατασκευάστριας εταιρίας η 486310 0ΡΙΙ 


είναι περίπου 2.4 φορές γρηγορότερη από αυτή ενός 3863Χ στα 
25 ΜΗζ. Η τιμή αυτής της κάρτας δέν είναι ακόμα γνωστή, αν και 
πρέπει να είναι αρκετά τσουχτερή, αν αναλογιστούμε τι κάνει. 

Α600/Α1200 ΗΑΚϋ ϋΚΐνΕ8 

Η εταιρία ΤπΙοςιο ανακοίνωσε την κυκλοφορία μιας νέας σειράς 
απο σκληρούς δίσκους για τις Α600 και Α1200. Για την σύνδεσή 

τους οι σκληροί δίσκοι 
χρησημοποιούν την εσω¬ 
τερική ΙϋΕ θύρα των μηχα¬ 
νημάτων, και έτσι 
εφαρμόζουν εύκολα μέσα 
στην τυχερή Απιιςα, χωρίς 
πολύ κόπο και κυριότερα 
χωρίς να χάνεται η πολύτι¬ 
μη εγγύηση της. Μιας και 
αναφέραμε την λέξη, όλα 
τα μοντέλα των σκληρών 
δίσκων έχουν μία 12μηνη 
εγγύηση. Οι τιμές τους σε αγγλικές λίρες κυμαίνονται 20Μό - 
120 λίρες, 40Μό -170 λίρες, 60Μό - 200 λίρες, 80Μό - 250 λίρες, 
120Μό - 350 λίρες. Τη στιγμή που διαβάζετε αυτές τις γραμμές 
είναι πολύ πιθανόν τα μοντέλα αυτα να έχουν έρθει και στην χώ- 
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ΡϋϋΙΤ5ϋ3 1/2 ΟΡΤΙΟΑί 

οηινε 

Η ΡυιίΙ$υ ΕϋΓορθ ανακοίνωσε την κατασκευή 
του πρώτου 3 1/2 οπτικού άΐδΚ ύπνε, που έχει 
ύψος μιας ίντσαςϋ Το καινούργιο αυτό άιϊνε 
ονομάζεται Μ2511 και υποστηρίζει τριών ει¬ 
δών οπτικούς δίσκους: τους επαναγραφόμε- 
νους δίσκους, που επιτρέπουν στον χρήστη να 
διαβάσει και να γράψει πάνω τους ακριβώς 
όπως σε μία δισκέτα, τους ΟΡΟΜ (ΟρίιοαΙ 
ΡΟΜ), και τους ΡΡΟΜ (ΡβΓίιαΙ ΡΟΜ). Το 
Μ2511 έχει πολύ μικρή κατανάλωση ρεύματος 
της τάξεως των 5ν έτσι ώστε το μόνο που 
χρειάζεται για να λειτουργήσει είναι ένα απλό 
τροφοδοτικό, Η ταχύτητα αυτού του καινούρ¬ 
γιου μικρού θαύματος είναι 3,600ππρ (βλέπε 
8. 3γπ8), ενώ μεταφέρει 1. 09ΜΡ πληροφο¬ 
ριών το δευτερόλεπτο. Το άπνε είναι εφοδια¬ 
σμένο με εναν 8031-2 οοπίτοΙΙβΓ με τον οποίο 
σε συγχρονισμένο σύστημα η μετάβαση πλη¬ 
ροφοριών ανεβαίνει στα 4ΜΡ/$εο. Εκτός αυ¬ 



τού ο οπτικός δίσκος περιλαμβάνει και έναν 
256ΚΡγίε ό3ΐβ όυίίεΓ. Η Ρυιιίδυ αισιοδοξεί οτι 
θα πουλήσει πάνω απο 100.000 κομμάτια μέ¬ 
σα στο έτος 1993. Το μόνο που έχουμε να 
ευχηθούμε εμείς είναι οι πιο πολλοί απο αυ¬ 
τούς να είναι Αιπιςβ υδ8Γ$, έτσι για να έχου¬ 
με μία αναβάθμηση των υπολογιστών μας 
μια και τα ΟΘ έχουν εισβάλει για τα καλά 
στην αγορά των Η/Υ. 


ρα μας. Αλλα αφού εισβάλαμε στα χωράφια των σκληρών δί¬ 
σκων,ας μπούμε στον κόπο να κάνουμε μία αναφορά και για 
έναν, ίσως λίγο ασυνήθιστο σκληρό, αφού είναι φτιαγμένος απο¬ 
κλειστικά για το γνωστό μας ΟΘΤν της ΟοΓπηηοάοΓε. Αυτό το και¬ 
νούργιο ΗβΓάϋπνε που έρχεται απο την εταιρία ΖΟί, ονομάζεται 
ϋΑΤΑΡΑΟ και έχει χωριτικότητα 65ΜΡ. Το εξωτερικό του είναι 
φτιαγμένο απο ανθεκτικό πλαστικό σε μαύρο χρώμα, έτσι ώστε 
να ταιριάζει απόλυτα στην εμφάνιση με την όψη του ΟΟΤν. 
Μέσα στο μηχάνημα υπάρχει το τροφοδοτικό του ενσωματομέ- 
νο, καθώς και ένας εσωτερικός ανεμιστήρας που το βοηθά να μέ¬ 
νει κρύο (Βλέπε όνομα στήλης). 

Οσο για την σύνδεση άλλων σκληρών που μπορεί να υπάρξουν 
στο μέλλον, δεν υφίσταται κανένα πρόβλημα αφού το ΘΑΤΑΡΑΟ 
διαθέτει ενα ζευγάρι 8081 ροιίδ που βοηθούν αφάνταστατο πα¬ 
ραπάνω πρόβλημα. Η τιμή αυτού του πρωτοεμφανίσιμου δίσκου 
είναι στην Αγγλία 350 λίρες. 


Α500 ΒΑΜ ΟΑΡϋδ 

Η ΑπιιΙεΚ εταιρία ειδικευμένη στα περιφερια- 
κά για την Αιτιιςβ, μόλις έβγαλε στην αγορά 
τις πρώτες αυθεντικές Α600 ΡΟΜΟΙΑ ΒΑΜ 
03Γάδ. Οι κάρτες αυτές που εφαρμόζουν 
στην θύρα που βρίσκεται στην αριστερή 
πλευρά της Α600 και του τελευταίου μοντέ¬ 
λου Α1200, δέν είναι τίποτα άλλο απο δύο 
επεκτάσεις μνήμεις διαφορετικού μεγέθους. 
Η πρώτη κάρτα έχει πάνω της 2ΜΡ και κοστί¬ 
ζει στην Αγγλία 130 λίρες, ενώ η δεύτερη 
που έχει 4ΜΡ ί3δί ΡΑΜ κάνει 180 λίρες. Για 
τους απαιτητικούς χρήστες που έχουν ανά¬ 
γκη παραπάνω από 2 ή 4 Μό μνήμη, τίποτα 
δεν τους εμποδίζει να χρησιμοποιήσουν μία απλή επέκταση μνή¬ 
μης απο αυτές που υπάρχουν ήδη στην Α600 και εφαρμόζουν 
εσωτερικά, αφού κάρτες και οβΓίπάςε συνεργάζονται με απόλυτη 
αρμονία. Αν οι τιμές αυτών των οβτίπάςβ σας φανούν ίσως υψη¬ 
λές, σκεφτείτε ότι η ΑππιίβΚ είναι η πρώτη εταιρία που τα διαθέτει 
επίσημα στο εμπόριο και έτσι έχει κατά κάποιον τρόπο το μονο- 
πώλειο των τιμών. Αν οι κάρτες αυτές αρχίζουν να διατίθονται 
και απο άλλες πηγές, τότε σίγουρα η τιμή τους θα μειωθεί αισθη¬ 
τά. Ετσι είχαν τα πράγματα κυρίες και κύριοι Αιτιίςβ υδθΓδ, αυτόν 
το μήνα, όπως τα κατέγραψαν οι ρεπόρτερ του μεγάλου περιοδι¬ 
κού. Θα είμαστε πάλι μαζί τον επόμενο μήνα για ένα ακόμα ρα¬ 
ντεβού με την ενημέρωση. 

Ως τότε μην πάψετε να ενΒιαφέρεστε για την Απιίβα 
και συνεχίστε να στέλνετε γράμματα για όποια απορία 
σας προκόψει πάνω σε όλες τις νέες κυκλοφορίες που 
έχουν σαν επίκεντρό τους την Οοπυποάοΐ'·. 
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^^γαπητοί φίλοι, επανερχόμαστε αυτό το μήνα για μια 
ματιά στον χώρο των ΡΟ, στις εντολές του 008 και στα νέα. 
Ας ξεκινήσουμε με τις εντολές ΟΟΜΡ και 0Ι8Κ00ΜΡ, που ανα 
λαμβάνουν να συγκρίνουν αρχεία και δισκέτες αντιστοίχως. 

ΤΟΥ Κ. ΞΑΓΟΡΑΡΗ 


ΟΟΜΡ 

Συγκρίνει τα περιεχόμενα δύο αρχείων ή 
δύο 8βί αρχείων. 

ΟΟΜΡ [0301] [03132] [ΙΏ] [/Α] [II] [/Ν- 
ηυπιόβΓ] [/Ο] 

ό3ΐβ1 Καθορίζει το ρβΜι και το όνομα του 
πρώτου αρχείου (ή των πρώτων αρχείων) 
που θα συγκριθούν. 

03(32 Καθορίζει το ρ3((ι και το όνομα του 
δεύτερου αρχείου (ή των δεύτερων 
αρχείων) που θα συγκριθούν. 

10 Εμφανίζει τις διαφορές σε δεκαδική 
μορφή. Είναι η άβΐβυΚ επιλογή. 

/Α Εμφανίζει τις διαφορές σε Α80ΙΙ χαρα¬ 
κτήρες. 

/I Εμφανίζει αριθμούς γραμμών για διαφο¬ 
ρές. 

/Ν-ηυππόβΓ Συγκρίνει μόνο τις πρώτες Ν 
γραμμές που ορίζετε από κάθε αρχείο. 


10 Αψηφεί κεφαλαία ή πεζά γράμματα όταν 
συγκρίνει αρχεία. 

Για να συγκρίνετε 5β( αρχείων, χρησιμο¬ 
ποιήστε μπαλαντέρ (*,?) στις παραμέτρους 
03(31 Καί 03(32. 

Η εντολή αυτή σας βοηθά να συγκρίνετε τα 
περιεχόμενα δύο αρχείων, εμφανίζοντας 
όσες διαφορές βρει ανάλογα με τι επιλογές 
σας. Πρώτα, ελέγχει το μέγεθος των 
αρχείων. Αν βρει διαφορά σε αυτό, η σύγκρι¬ 
ση τελειώνει. Αν δεν βρει διαφορά συνεχίζει 
την σύγκριση κανονικά. Αν βρει μια διαφορά 
όμως, εμφανίζει στην οθόνη τα στοιχεία που 
χρειάζονται για να σας δείξει που είναι και 
ποια είναι. Δηλαδή αν βρει μια διαφορά σε 
κάποια γραμμή, θα εμφανίσει το αριθμό της 
γραμμής, ποιός είναι ο χαρακτήρας στο 
πρώτο αρχείο και ποιός στο δεύτερο. Αν 
έχετε ενεργοποιήσει την επιλογή /Α, θα δεί¬ 


ξει και τον χαρακτήρα, αλλιώς θα δείξει 
μόνο τον Α50ΙΙ κώδικά του. 

0Ι8Κ00ΜΡ 

Συγκρίνει τα περιεχόμενα δύο δισκετών. 

ΟΙ5ΚΟΟΜΡ [όπνβΐ: [όπνβ2:]] [/I] |/8] 
άπνβΐ: Το άπνθ που περιέχει την πρώτη 
δισκέτα που θα συγκριθεί. άπνβ2: Το άπνβ 
που περιέχει την δεύτερη δισκέτα που 03 
συγκριθεί. 

/1 Συγκρίνει μόνο την πρώτη πλευρά των 
δισκετών. 

/8 Συγκρίνει μόνο τους 8 πρώτους εβοίοτδ 
του κάθε (τβοΚ. 

Η εντολή αυτή, κάνει ότι και η ΟΟΜΡ, αλλά 
αυτή τη φορά για δισκέτες. Οταν αρχίσει να 
διαβάζει την πρώτη δισκέτα, αποθηκεύει τα 
περιεχόμενα προσωρινά στη μνήμη και 
μόλις του βάλετε την δεύτερη, αρχίζει να 
ελέγχει ένα-ένα τα Ιγ3οΚ$. Αν βρει κάποια 
διαφορά, εμφανίζει στην οθόνη την πλευρά 
και το Ιγ3οΚ στο οποίο παρουσιάστηκε η δια¬ 
φορά. 

0Α5ΗΒ0ΑΒ0 ΡΟΗ ΜΙΝΟΟΜΒ 

Από την Ηθ»Ιθ((-Ρ3θΚ3Γά, έρχεται ένα 
πρόγραμμα για \Λ/ιηάονν5, που σας βοηθά να 
μετακινείστε από εφαρμογή σε εφαρμογή 
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με το πάτημα ενός πλήκτρου. Το ΟβδίιόοβΓά, 
μπορεί να αντικαταστήσει το Ργο9Γ3γπ 
Μ βηβςβΓ και να δουλέψει ως δίιβΙΙ, αλλά και 
πάλι στηρίζεται και συνεργάζεται με το ΡππΙ 
Μ3Π396Γ και το ΡιΙβ Μ3Π39βΓ των \λ/ιηάονν$. 
Μία πολύ καλό χαρακτηριστικό του 03δίι· 
όοβτό, είναι το ότι παρέχει πολύ μεγαλύτερη 
ευκολία στο χειρισμό κειμένων. Με ένα 
απλό όΓβρ-βηό-όΓορ, μπορείτε να μεταφέρε¬ 
τε ένα κείμενο στο κατάλληλο ιοοη, με συνέ¬ 
πεια το κείμενο να εκτυπωθεί ή να σταλθεί 
με ίβχ με τον ίδιο τρόπο που γίνεται στον 
Μβοιπίοδίι. Μπορείτε να φτιάξετε 9 τουρδ 
εφαρμογών, τα οποία εμφανίζονται στο 
παράθυρο του 03δίιί>03Γά και από εκεί και 
μετά, το μόνο πού έχετε να κάνετε είναι να 
επιλέξετε το 9 Γουρ και μόλις εμφανιστεί η 
λίστα με τις εφαρμογές που περιέχει να 
κάνετε ένα δεύτερο οΙιοΚ και να τρέξετε την 
εφαρμογή σας. Οταν ανοίξετε μια εφαρμο¬ 
γή, μαζί με αυτήν ανοίγουν και τα αρχεία 


γραμμα που θα σας βοηθήσει αρκετά, ιδίως 
αν χρησιμοποιείτε νΥιπάοννδ και δεν θέλετε 
να χάνετε το χρόνο σας πηδώντας από την 
μια εφαρμογή στην άλλη. 

ΝΟΗΤΟΝ ϋΤΙΙΙΤΙΕδ 7.0 

Η έβδομη έκδοση των ΝογΙοπ ϋίιΐιίιβδ είναι 
γεγονός!!! Η πολύ πετυχημένη αυτή σειρά 
πακέτων, έχει βοηθήσει όλους τους χρήστες 
του κόσμου, από την πρώτη μέρα που 
παρουσιάστηκε. Για την ιστορία, μπορούμε 
να πούμε ότι ο Ρθϊθγ ΝογΙοπ είναι ο άνθρω¬ 
πος εκείνος που έφτιαξε το πρώτο 
πρόγραμμα που έκανε υπβΓβδβ. Μέχρι τότε 
αν έσβηνες κάποιο πρόγραμμα καλά να 
πάθεις. Ηταν για πάντα χαμένο. Και ξαφνικά 
ήρθε ο κύριος Νοτίοπ και ανέτρεψε την ισορ¬ 
ροπία του σύμπαντος με τα προγραμματάκια 
του. 

Τέλος πάντων, ας ξαναγυρίσουμε στο θέμα. 
Τα Νοτίοπ ϋΐιΐιΐΐθδ 7.0 περιέχουν 31(ϋ!) προ- 


και εύχρηστο. Επίσης υπάρχει και η 
δυνατότητα να προσθέσετε κάποια προ¬ 
γράμματα μέσα στο ΑίΙΤΟΕΧΕΟ.ΒΑΤ και να 
εκτελούνται κάθε φορά που θα κάνετε όοοί, 
όπως για παράδειγμα το ΝογΙοπ ϋΐδΚ ΟοοΙογ, 
που θα ελέγχει τον σκληρό σας γρήγορα και 
αθόρυβα. Η μεγαλύτερη ίσως προσοχή 
δώθηκε από ότι φαίνεται σε τρία προγράμ¬ 
ματα. Στο καινούργιο Νοιίοπ ϋΐ39ποδίίθδ και 
στα παλιά Νοιίοπ ϋΐδΚ ΟοοΙογ και δρββά ΟίδΚ. 
Το ΝογΙοπ Οΐ39ποδ(ιοδ, όπως είπαμε και στην 
αρχή, είναι ένα πολύ προσεγμένο πρό¬ 
γραμμα, που αναλαμβάνει να ελέγξει τα 
πάντα γύρω από τον υπολογιστή σας από το 
οίιιρ της ΟΡΙ), τη μνήμη, τους σκληρούς και 
τα ίίορριβδ μέχρι το πληκτρολόγιο, τα πλήκ¬ 
τρα 0ΑΡ3 / ΝΙΙΜ / δΟΡΟίί. ΙΟΟΚ και το 
δρββΚβΓ, πραγματοποιώντας συνολικά 34(ϋ!) 
ίβδίδ - καθόλου λίγα. Στην περίπτωση των 
Νοιίοπ ΟίδΚ ΟοοΙογ και δρββά ΟίδΚ, θα μπορέ¬ 
σετε να δείτε ότι πραγματικά οι συνεργάτες 



που είναι συνδεδεμένα μαζί τους (και φυσι¬ 
κά αν θέλετε να ανοίξουν). Αυτό γίνεται και 
αν επιλέξετε ένα αρχείο που είναι συνδεδε- 
μένο με μια εφαρμογή, μαζί με αυτό θα ανοί¬ 
ξει και η εφαρμογή, ούτως ώστε να μπορείτε 
να το δουλέψετε. 

Επίσης υπάρχουν και ΩυίοΚ Ιβυποίι ιοοπδ, τα 
οποία σας επιτρέπουν να τρέξετε κάποια 
επιλεγμένη εφαρμογή πιο απλά, αφού είναι 
πάντα έτοιμα να τα επιλέξετε. Τέλος, το 
πρόγραμμα σας πληροφορεί συνέχεια για το 
ποιές εφαρμογές είναι ανοιχτές στο άβδΜορ 
σας, όπως επίσης και για το πόσα Γβδουτοβδ 
ή πόση Κ μνήμης έχετε ακόμα διαθέσιμα, ή 
στοιχεία του οοηίΐ9υΓ3ίιοη του συστήματος. 
Το 03δάό03Γά είναι ένα πολύ καλό πρό- 


γράμματα, όπως πάντα για καλύτερη διαχεί- 
ρηση του δίσκου και των δισκετών και για 
την προστασία τους. Υπάρχουν κάποια και¬ 
νούργια προγράμματα που δεν υπήρχαν 
στις προηγούμενες εκδόσεις όπως το 
Νοιίοπ Οΐ39ποδΙιθδ που ελέγχει ΤΑ ΠΑΝΤΑ 
γύρω από τον υπολογιστή σας, ή το ϋΐδΚ 
ΟυρΙιοβίοτ που επιτρέπει να κάνετε ένα ή 
περισσότερα αντίγραφα μιας δισκέτας. Τα 
προγράμματα που υπήρχαν ήδη, έχουν 
βέβαια βελτιωθεί και έχουν ενα ιηίβτίβοβ 
κάπως καλύτερο από αυτό της προηγούμε¬ 
νης έκδοσης και πιο κοντινό προς αυτό το 
Μηάοννδ. Για την ακρίβεια το ιπίβάβοβ, είναι 
ίδιο με αυτό που υπήρχε και στο ΝογΙοπ 
ϋβδΚίορ ίοΓ 008, ένα ιηίβτίβοβ πολύ φιλικό 


του ΝογΙοπ και προγραμματιστές της 
δγιπβηίβο, δεν μπορούν να καθήσουν 
φρόνημα. Τα δύο προγράμματα δουλέυουν 
πολύ πιο γρήγορα, με περισσότερες 
δυνατότητες και με μεγαλύτερη ασφάλεια 
(ιδίως το δρββά ϋΐδΚ), από αυτά των προη¬ 
γούμενων εκδόσεων. Πάντως πρέπει να 
πούμε ότι το πακέτο αυτό, είναι πολύ προ¬ 
σεγμένο, με πολλές παροχές και πρόκειται 
να σας βοηθήσει πραγματικά, ιδίως στις 
δύσκολες στιγμές των “κατά λάθος" ίοππβί 
και όλων των ανάλογων. Ο ΡβίβΓ Νοτίοπ επέ¬ 
στρεψε σχετικά γρήγορα μετά από την 
εμφάνιση του Νοτίοπ ΟβδΚίορίοτ 0081.0και 
ΝογΙοπ ϋβ$Κ(ορ ίοτ ννιπάον/δ 2.0, αλλά έχει 
πάλι να μας παρουσιάσει κάτι δυνατό. 
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Ε , αφού ο Κροντηράς έκανε 
αφιέρωμα στον Σβαρτσενέγκερ 
(να πάρει, δεν ξέρω να το 
γράφω στα αγγλικά!) εγώ οφείλω να 
γράψω για το ηλεκτρονικό της γειτο¬ 
νιάς σας που έχει το ΤβητιιηαΙοΓ 2. 

Για την ακρίβεια αυτό είναι ένα παι¬ 
χνίδι που δεν έχει κυκλοφορήσει 
παντού, έχω δει δηλαδή κεντρικά 
καταστήματα από τα πιο μεγάλα που 
δεν το έχουν. Και αυτό αν θέλετε να 
ξέρετε οφείλεται στο ότι την άδεια 


για την-κυκλοφορία του δεν την πήρε 
κάποια πολύ μεγάλη εταιρία όπως η 
5ΕΟΑ, η ΑίβΓί, η ΟΑΡΟΟΜ ή η ΤΑΙΤΟ 
αλλά η άγνωστη Μιάννεγ. 

Το αποτέλσμα είναι ένα παιχνίδι στο 
κλασικό πλέον στυλ του ΟρβΓβΙιοη 
ννοΐί όπου στήνεστε μπροστά από 
την οθόνη με το ίΙΖΙ σας και καθαρί¬ 
ζετε όποιον εμφανιστεί. Για τη ακρί¬ 
βεια τα όπλα που χειρίζεστε ονομά¬ 
ζονται Εηάο Β3 «Ιθ ΡιίΙβε και τα παιδιά 
που έφτιαξαν την κονσόλα τα κατα¬ 
σκεύασαν σαν ακριβή αντίγραφα 
εκείνων του έργου. Ολόκληρα κομμά¬ 
τια από το έργο έχουν περάσει μέσα 
στην κονσόλα καθώς και ψηφιοποιη¬ 
μένες φωνές με νέες τεχνικές της 
Μιάννβγ. Αλλά η σχέση του σεναρίου 
με το οοίη-ορ είναι υπερβολικά χαλα¬ 
ρή- 

Ετσι ξεκινάτε να αντιμετωπίζετε τις 
μηχανές στο μέλλον, μετά διεισδύε¬ 
τε στα αρχηγεία του δΚγηβί, παίρνε¬ 
τε τον έλεγχο της μηχανής του 
χρόνου, στέλνετε τους 
ήρωες στον χρόνο 
τους, προστατεύε¬ 
τε την δ3Γ3(ι και 
τον γιό της, 
καταστρέφετε 
τα εργαστήρια 
της ΟγόβΓάγηβ 
και στην τελική 
αναμέτρηση δια¬ 
λύετε τον Τ-1000. 
Ουφ, έχυσα πολύ 



μέταλλο για να το τερματίσω αλλά 
πραγματικά άξιζε το κάθε πενηντάρι¬ 
κο καθώς τα γραφικά ήταν εξωπραγ¬ 
ματικά. 

Το 93Γηβρΐ3γ βέβαια ήταν μονότονο 
παρά τις αρκετές πίστες του και την. 
φανταστική δυσκολία του από ένα 
σημείο και μετά και μάλλον θα το 
βαρεθείτε γρήγορα. Πάντως αν σκο¬ 
πεύετε να παίξετε κάτι διπλό είναι 
από τις καλύτερες πρώτες σας επιλο¬ 
γές. 


ΓΕΝΙΚΑ 


Τα γραφικά του είναι από τα 
καλύτερα που έχουμε δει ποτέ σε 
οποιοδήποτε μηχάνημα. Η αίσθη¬ 
ση του πολυβόλου αρκετά καλή 
και η δυσκολία του μεγάλη. 

Αφού όμως θα έχετε παίξει μια- 
δυό φορές θα το βαρεθείτε. Η 
συμβουλή μου είναι απλή: παίξτε 
μία φορά, διπλό και προσπαθήστε 
οπωσδήποτε να το τελειώσετε. 



ΓΡΑΦΙΚΑ 

96 

ΗΧΟΣ 

94 

ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

74 

ΓΕΝΙΚΑ 

79 


Β ΙΖ-ΙΜ 

Καλά ρε μάνα, 
μη βαράς. 
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ΓΙΑ ΤΗΝ ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΕΠΙΛΟΓΗ: 


ΕΛΑΤΕ Γ ΕΝΑΝ ΦΙΛΟ! 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΜΑΡΤΙΟΥ: 


Ι€« 

Ε Ν Ο I Ν Ε 


ΙΟΕ 3868X0 (386$χ·33ΜΗζ): 143.000! 


ΙΟΕ 386X0 (3860Χ-40ΜΗΖ): 183.000! 


αΤΙΖΕΝ 


ΡΚΙΝΤ ΕΚ8 


λιτεο: 


$ 1 νίπ 24β ΟοΙοτ ΡηηΙβη 100.000! 


ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΛΑ ΙΕ ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ! 


Και όπως πάντα, οι τιμές μας περιλαμβάνουν τον Φ.Π.Α 

ΟοιτίρυΙθΓ ΡοννβΓ ΙΙηΗηΐίίθίΙ 

Μπόταση 7 & Σολωμού, Εξάρχεια. τηλ. 36.44.695, 36.36.550 

















Η 

11 αφορμή Υ·α το άρθρο 
αυτού του μήνα, ήταν τα 
γράμματα σας, μέσα από 
τα οποία ζητούσατε απε¬ 
γνωσμένα μια απάντηση 
σχετικά με την εμφάνιση 
ή όχι του 8ΤΚΕΕΤ 
ΡΙΟΗΤΕΚ 2 στα ΟΡΟ. Αυτό 
λοιπόν μου έδωσε την 
ιδέα να γράφω ένα άρθρο 
για την θέση την οποία 
κατέχει ο ΑΜδΤΒΑϋ ΟΡΟ 
στην αγορά προγραμμά¬ 
των τη στιγμή αυτή. Ολοι 
λοιπόν θα ξέρετε ότι πολ¬ 
λές εταιρίες έχουν πάψει 
πλέον να υποστηρίζουν το 
μηχάνημά μας και πολλές 
άλλες δεν έχουν ξεκαθα¬ 
ρίσει ακόμα την θέση 
τους. 

ΤΟΥ X. ΚΑΑΔΗ 


Ετσι, ο ΟΡΟ υποστηρίζεται σταθερά μόνο 
από εταιρίες παραγωγής όυάςβί εοΚνναΓβ 
(που είναι καινούρια παιχνίδια ή 
επανεκδόσεις, σε χαμηλότερη τιμή), όπως 
είναι η ΟΟϋΕ ΜΑδΤΕΡδ, η ΗΙΤΕΟΗ,η 
ΑΙΤΕΡΝΑΤίνΕ κ.α. Σταθεροί επίσης υπο- 
στηρικτές των ΟΡΟ είναι και κάποιες Γ αλ- 
λικές εταιρίες όπως η ΙΟΡΙΟΙΕίδ και η 
ΤΙΤΙΙδ, ενώ δυστυχώς, το μηχάνημα απο¬ 
φάσισε να εγκαταλείψει και η υΒΙ δΟΡΤ. 
Από τις Αγγλικές εταιρίες, ο ΟΡΟ δεν υπο¬ 
στηρίζεται πλέον από την ΟΟΕΑΝ και την 
νΐΡΟΙΝ, ενώ από τις πωλήσεις του 
ΙΕΜΜΙΝΟδ εξαρτάτε αν η ΡδΥΟΝΟδΙδ 
θα βγάλει και άλλο παιχνίδι για τους ΟΡΟ. 
Στο πλευρό του ΟΡΟ μένει επίσης και η 
ΟΡΕΜίΙΝ, η οποία αποφάσισε να κυκλο¬ 
φορήσει το ΝΙΟΕί ΜΑΝδΕΙΙ ΟΡ για τους 
ΟΡΟ ενώ η ΡΑίΑΟΕ και η ΙΙδ ΟΟίϋ μέ¬ 
νουν πιστές στην παράδοση που τις θέλει 
στο πλευρό του ΑΜδΤΡΑϋ ΟΡΟ. Τέλος, 
είναι η τάση της εποχής να κυκλοφορούν 
παιχνίδια φτιαγμένα από απλούς υ$βΓ5. 

Και η ιδέα φαίνεται να λειτουργεί, μιας 




και πολλοί είναι αυτή που ακολουθούν τα 
βήματα του προγραμματιστή του ΖΑΡ'Τ'- 
ΒΑΙ,Ιδ ΕΙΓΠ3Γ ΚπβςβΓ, ο οποίος δουλεύει 
για την ΤΙΤΙΙδ και έχει ήδη φτιάξει το 
δυΡΕΡ ΟΑυίΟΡΟΝ και το ΡΡΕΗΙδΤΟΡΙΚ 
2 (για την τελειοποίηση του οποίου έβαλα 
και εγώ το χεράκι μου...), ενώ αυτή τη 
στιγμή φτιάχνει μια “ερβοιβΓ έκδοση του 
τελευταίου, η οποία θα είναι και το καλύ¬ 
τερο παιχνίδι που έχει φτιαχτεί ποτέ για 
τον ΡίίΙδ !!! Ο ΟΡΟ λοιπόν δεν αντιμετω¬ 
πίζει ακόμα προβλήματα δοίίννβτβ. 
Υπάρχουν πάνω από 2000000 ΟΡΟ υ$θΓ8 
στην Ευρώπη και είναι ένας αριθμός που 
δεν αφήνει αδιάφορες τις εταιρίες. 

"Γιατί τότε μερικές τον εγκαταλείπουν" 
μπορεί να ρωτήσετε. Η απάντηση είναι 
πως δεν υπάρχουν προγραμματιστές, όσο 
περίεργο και να σας φαίνεται. Πάντος από 
προγράμματα άλλο τίποτα. Και μάλιστα 
ποιός θα μπορούσε να έχει παράπονο 
όταν υπάρχουν τέτοια παιχνίδια (όπως 
αυτό πιο κάτω) που διατείθενται σαν ρυόΐιο 
άΟΓπβιη; 
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ρυβιιο οομαιν 

ΖΑΡΤ’ΒΑίίδ (Ιάβ υηβάνβηοβά βάιΐιοη) 
Οταν το 1990 Μ X εμφανίστηκαν τα μοντέ¬ 
λα ΟΡΟ Ρΐυδ, ένας από τους πρώτους 
που αγόρασαν το νέο μηχάνημα ήταν και 
ο ΟΡ ΜΟΒίΟΟΚ, ένας τρελός επιστήμο¬ 
νας. Αυτός αγαπούσε τόσο πολύ τον υπο¬ 
λογιστή του και ήταν πολύ δυσαρεστημέ- 
νος με την άσχημη θέση του ΟΡΟ Ρΐυδ 
στην αγορά. 

Ετσι αποφάσισε να χρησιμοποιήσει τις 
σατανικές του δυνάμεις για να καταστρέ¬ 
ψει το"ς άλλους υπολογιστές. 
Μεταμορφώθηκε σε όγΐβ-δβςυβηοβ και 
αντιγράφτηκε μέσα στους ΓβφδΙθΓδ του 
καινούργιου αειο τσιπ... Μια ολική κατα¬ 
στροφή τ· :>ν υπολογιστών θα ήταν το απο¬ 
τέλεσμα... Και όλοι οι παλιοί ΟΡΟ θα πέ- 
θαιναν επίσης. Υπήρχε η άμεση ανάγκη 
ενός ήρωα.,.ή δυο. 

Αυτή είναι και η αποστολή των δύο φίλων 
ΡΑΜδΕδκαιΟΟίΙΙΜΒυδ. Γεννήθηκαν το 
1984 σε ένα παλιό ετοιμόρροπο ΟΡΟ και 
άφησαν την ασφάλεια του σπιτιού τους 
για να αντιμετωπίσουν τον ΜΟΡίΟΟΚ. 
Κρύφτηκαν με τη μορφή ιών μέσα σε ένα 
οβΓίπάςβ και τελικά κατάφεραν να φτά¬ 
σουν στις μονάδες επεξεργασίας του 
ΟΡΟ Ρΐυδ. Δύστυχός όμως τους ανακά- 
ληψαν. Ο ΜΟΡΙΟΟΚ ενεργοποίησε την 
τροφοδοσία και ξαφνικά οι ήρωες μας πε- 


γιδεύτηκαν μέσα στο οβιΐπάςβ. Αυτή θα 
είναι και η αρχή μιας επίπονης και 
χρονοβόρας μάχης ενάντια στα όβΓάννβΓβ 
δρπίβδ του ΟΡΟ ΡίίΙδ. Μια μάχη στην 
οποία καλείστε να πάρετε μέρος και 
εσείς, βοηθόντας τους δύο μικρούς φί¬ 
λους να σώσουν των κόσμο των υπολογι¬ 
στών. 

Κάτι δεν σας θυμίζουν όλα αυτά; Ολοι θα 
θυμάστε το παιχνίδι που παρουσιάστηκε 
στο τεύχος 30 και πραγματικά εξέπληξε 
τους πάντες. Καιρός θα ήταν λοιπόν να 
γνωρίσετε και τον πρόγονό, τον οποίον ο 
προγραμματιστής μόλις πρόσφατα απο¬ 
φάσισε να να δώσει ελεύθερα στο κοινό 
μέσω ΡυόΙιο άοπιβιη. 

Το παιχνίδι παίζεται με τον ίδιο τρόπο 
όπως το ΡΑΝΟ και υστερεί σε σχέση με 
την βελτιωμένη έκδοση στο οτι υπάρχουν 
μόνο 30 πίστες και ότι τα δρπίβδ είναι λίγο 
πιο αργά στην κίνηση. Το ςβπιβρίβγ είναι 
υπέροχο, καθώς είναι και αρκετά δύσκολο 
ώστε να σας κρατήσει για πολύ στην 
οθόνη σας. 

Τα γραφικά είναι πολύ καλά και ο ήχος 
προσφέρει μια άλλη αίσθηση στο παιχνίδι. 
Παίζεται και διπλό και μιας και είναι το κα¬ 
λύτερο ΡυόΙιο άοΓπβιη παιχνίδι που κυκλο¬ 
φορεί, δεν θα έπρεπε να λείπει από τη 
συλλογή σας. 

Α2Ι0Λ0ΓΗΖΗ : 95 



Τέλος θα έπρεπε να κάνω και μια αναφο¬ 
ρά για την νέα στήλη του περιοδικού, στην 
οποία θα μπορείτε και εσείς, οι αρχάριοι 
ΑΜδΤΡΑϋ ΙΙ3ΕΠ3 να λύσετε τις απορίες 
σας. Αλήθεια, μέχρι τώρα δεν μου είπατε 
αν σας αρέσει η καινούργια μορφή της 
στήλης των 8 ΒΙΤ. Τι θα λέγατε να στέλνα¬ 
τε και κανένα γράμμα που και που; 


ΜΛ ΟΟΜΡΌΤΕΚ 

ΝΙΚΑΙΑ : ΓΡΕΒΕΝΩΝ 72 ΤΗΛ. :4921600 

ΚΟΡΥΔΑΛΛΟΣ : ΓΑΜΟΥ 64 Λ ΤΑΞΙΑΡΧΩΝ ΓΑΧ: 4960976 
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ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΕΣ 

• 50ΗΝΕΙΟΕΚ 

• ΥΤ0Α5 

• ΟΠ 

• ουιβτ 

• ΛΙΓΑ 4 

• ΕΕΙΝ 

• ΛΜΙΟλ · ΛΤΛΚΙ 


ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ΕΚΤΥΠΩΤΕΣ 


Η/Υ ΛΙΤΑ 4 386 8Χ/25 
ΜΙΝΙ ΤΟννΈΗ 

1ΜΒ ΗΑΜ · 1 ΓΌΟ 1.2 ΜΒ · ΙίΕΥΒΟΑΗΟ 
101ΚΕΥΙ 

νΟΛ ΟΛΚΟ 1.024X768 ΤΗΙΟΕΝΤ 2 5ΕΚ1- 
Α1, · 1 ΡΑΗΛΙΑΠ, 

1ΟΑΜΕΡΟΗΤ 

νβΛ ΟΘΟΝΗ ΜΟΝΟΧΡΩΜΗ 1.024 X 768 
ΜΟΝΟ 149000 ΔΡΧ. 


• 5ΤΛΗ 

• ΟΙΤΙΖΕΝ 

• ΛΜ5ΤΗΛΟ 

ΓΑΧ 

• 5ΗΛΚΡ - 80ΗΝΕΠ>ΕΚ 

• ΛΜ8ΤΗΛΟ 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΑ 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 

ΠΛΗΡΕΙΣ 

ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΙΚΕΣ ΛΥ1 


ΕΠΙΠΛΑ ΓΡΑΦΕΙΟΥ ΠΑ Η/Υ 
ΜΟΝΟ 16.000 + Φ.Π.Α 


ΗΛΗΟ ΟΙ8Κ · ΚΑΡΤΕΣ 

• μοοεμι · οηιυεβ · 

ΔΙΣΚΕΤΕΣ 

• ΔΙΕΚΕΤΟΟΗΚΕΣ · ΙΟΥ- 

5ΤΙ0Κ5 

• ΦΙΛΤΡΑ · Μ01Ι8Ε · ΒΙΒΛΙΑ 
• ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 


ΕΥΚΟΛΧΕί: 

ΙΜΗΡΩΜΗΕ 


ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΛΟΤΤΟ ΠΡΟΠΟ 
ΠΑΡΟ ΚΑΙ ΛΜΙΟΛ 
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ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΤΑ ΕΙΔΗ ΜΛΖ ΕΌΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 
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Α ρχικά σας δίνω ορισμένα στατι¬ 
στικά στοιχεία από έρευνα που 
διοργανώθηκε από το περιοδικό 
ΟΜΝΙ σχετικό με τις εμπειρίες των 
ανθρώπων με ΑΤΙΑ.Σύμφωνα με αυτή 
την έρευνα στην οποία έλαβαν μέρος 
450 αναγνώστες το 75% είχαν οπτική 
επαφή με ΑΤΙΑ. Ενα 42% υποστήριξαν 
ότι απήχθησαν από ΑΤΙΑ ενώ ένα 33% 
από αυτούς υποστήριξαν ότι μετά την 
"απαγωγή" τους είχαν σημάδια κακώ¬ 
σεων (πληγές) σε όλο τους το σώμα. 
Κάποια άλλα στοιχεία που βγήκαν από 
την έρευνα ήταν ότι το 39% των 
ανθρώπων που είχαν επαφή με ΑΤΙΑ 
φοβόνταν μετά από αυτή την επαφή 
μια συγκεκριμένη τοποθεσία, χωρίς να 
μπορούν να εξηγήσουν αυτό το φόβο 
τους. 

Παράλληλα, 31% ανέφεραν ότι μετα¬ 
φέρθηκαν σε άλλο τόπο από εκείνο 
που βρίσκονταν την στιγμή της επα¬ 
φής τους με τα ΙΙΡΟ και τέλος ένα 
41% από αυτούς υποστήριξαν ότι μετά 
την επαφή τους είχαν επαναλα¬ 
μβανόμενα όνειρα που είχαν σχέση με 
ΑΤΙΑ. Ενα εύλογο ερώτημα που μπορεί 
να έρθει στον ερευνητή σχετικό με τα 
ΑΤΙΑ είναι αν οι εξωγήινοι αντιμετωπί¬ 
ζουν πρόβλημα με τις περιβαλλοντικές 
συνθήκες του πλανήτη μας. 

Η απάντηση, που είναι καταφατική, 
ήρθε μετά από άλλη μια έρευνα που 
βασίστηκε σε πολλές μαρτυρίες. Ενας 
βοηθός σερίφη το 1968 ανέφερε ότι 
ανέπνεαν με δυσκολία και για να μιλή¬ 
σουν έπρεπε να εισπνεύσουν βαθιά.Το 
1966 μια οικογένεια ανέφερε ότι ο 


εξωγήινος με τον οποίο ήρθαν σε επα¬ 
φή ανέπνεε με δυσκολία βγάζοντας 
ένα ρόγχο όπως οι ασθαματικοί και 
δεν μπορούσε να κρατήσει τα μάτια 
του ανοιχτά για πολλή ώρα. Το 1967 
άλλη μια οικογένεια ήρθε σε επαφή με 
ΑΤΙΑ και οι επιβάτες τους όταν κατέ¬ 
βηκαν ήταν ζαλισμένοι και περπατού¬ 
σαν τρικλίζοντας. Φαίνεται ότι το 
πρόβλημα του αλκοολισμού υπάρχει 


ΤΟΥ Γ. ΓΡΙΒΑ 


Φ 

ίλοι και φίλες της επι¬ 
στημονικής φαντασίας και 
έρευνας, όπως σας είχα υπο- 
σχεθεί τον προηγούμενο 
μήνα θα συνεχίσουμε και για 
αυτό το τεύχος την έρευνα 
μας στο θέμα των εμφανίσε¬ 
ων ΑΤΙΑ στην Γη, μόνο που 
θα επεκταθούμε σε 
παγκόσμιο επίπεδο. 


106 


υβεη 










και σε άλλα αστρικά συστήματα! Μια 
ιδιαίτερη όμως επαφή έγινε το 1969, 
όταν ο οδηγός ενός αυτοκινήτου στα¬ 
μάτησε καθώς ο δρόμος ήταν μπλοκα- 
ρισμένος από έναν ιπτάμενο δίσκο.Ο 
επιβάτης του, του ζήτησε να τον πάει 
στην επόμενη πόλη. Ο εξωγήινος είχε 
πρόβλημα αναπνοής και τρίκλιζε συνε¬ 
χώς. Τέλος θα πρέπει να αναφέρουμε 
ότι υπάρχουν και φωτογραφίες εξωγή¬ 


ινων με αναπνευστικές 
συσκευές οι οποίες τρα¬ 
βήχτηκαν στην Αγγλία το 
1964 και στις Αλπεις το 
1952. Θυμηθείτε στο 
προηγούμενο τεύχος τα 
παράδοξα φαινόμενα που 
σχετίζονταν πάντα με το 
μπλε χρώμα. Αυτή τη 
φορά θα δούμε τέτοια 
φαινόμενα που σχετίζο¬ 
νται με κάποιο όνομα. Το 
επιβατηγό αεροπλάνο 
δΙιΟΓίδ 330-200 της 
Ολυμπιακής αεροπορίας 
εξαφανίστηκε κοντά 
στην Σάμο στις 2 Αυγού- 
στου 1989. 

Αργότερα τα συντρίμια 
του βρέθηκαν στο ψηλό¬ 
τερο βουνό της Σάμου. 
Το όνομα αυτού του αε¬ 
ροπλάνου ήταν “Νήσος 
Μήλος" και ήταν η πρώτη 
πτώση επιβατηγού μετά 
από 13 χρόνια. Το αερο¬ 
πλάνο που είχε χαθεί 13 
χρόνια πριν αυτό το πε¬ 
ριστατικό ονομαζόταν 
επίσης “Νήσος Μήλος" 
και έπεσε στην Κοζάνη 
στις 23 Νοεμβρίου 1976. 
Στις 4 Νοεμβρίου 1989 το 
πολεμικό πλοίο “Λίνδος" 
έπαθε βλάβη στις μηχα¬ 
νές κοντό στο νησί Μή¬ 
λος. Ταυτόχρονα σχεδόν 
ο πλοίαρχος ενός άλλου 
πλοίου είδε την πτώση 
ενός αεροπλάνου λίγα 
μίλια μακρύτερα. Κανένα 
αεροπλάνο όμως δεν 
είχε συντριβεί! Και τα 
παράδοξα συνεχίζονται. 
3 Οηβδδηα με προορισμό 
το Κάιρο συνετρίβησαν 
κοντά στην Μήλο στις 29 
Μαίου 1980. 

Μια εβδομάδα αργότερα 
στις 6 Ιουνίου,ένα αερο¬ 
σκάφος της Πολεμικής 
αεροπορίας συνετρίβει στην θάλασσα 
κοντά στην Μήλο. Στις 5 Φεβρουάριου 
1991 ένα 0-130 Ηρακλής πέφτει με 63 
επιβάτες στο νησί της Μήλου. Τέλος 
στις 26 Ιουλίου ένα ελικόπτερο πέφτει 
σε ένα ξερονήσι κοντά στην Σάμο το 
οποίο ονομαζόταν “Ανθρωποφάγος". 
Περίεργο έτσι; Το τρανότερο παρά¬ 
δειγμα εξαφάνισης αεροπλάνου, ή 
μάλλον, αεροπλάνων έχει συμβεί στις 


5 Δεκεμβρίου, που αλλού, στο 
επονομαζόμενο “Τρίγωνο των 
Βερμούδων”. Την ημέρα αυτή, 5 βομ¬ 
βαρδιστικά ΤΒΜ ΑνβηςβΓ απογειώθη¬ 
καν από την αεροπορική βάση Φορτ 
Λότερντεηλ, κοντά στο Μαιάμι, με 
σκοπό την πραγματοποίηση μιας άσκη¬ 
σης ρουτίνας στην περιοχή. Ο 
αρχηγός της “Πτήσης 19" ύστερα από 
2 ώρες ανέφερε βλάβη και στις 2 πυξί¬ 
δες του αεροσκάφους του ενώ για τις 
επόμενες ώρες δεν μπορούσε να 
τοποθετήσει το ακριβές σημείο στο 
οποίο βρισκόταν η μοίρα του. 

Στην συνέχεια τα αεροπλάνα εξαφα¬ 
νίστηκαν χωρίς να αφήσουν ίχνη, ενώ 
ένα από τα δύο υδροπλάνα που απο¬ 
γειώθηκαν για να εντοπίσουν την 
μοίρα εξεράγη στον αέρα χωρίς κανέ¬ 
να αίτιο. Από τότε μέχρι σήμερα στην 
εκεί περιοχή, έχουν εξαφανιστεί πάνω 
από 100 πλοία και αεροπλάνα χωρίς να 
έχει βρεθεί ποτέ ίχνος τους. 

Το χαρακτηριστικό σημείο στην ανα¬ 
φορά μας σε αυτό το γεγονός είναι ότι 
ενώ έχουν γίνει επίσημες έρευνες από 
ειδικούς όλα αυτά τα χρόνια ειδικά για 
την “πτήση 19" όλες τελειώνουν με 
τον χαρακτηρισμό αυτού του φαινομέ¬ 
νου ως “Ανεξήγητο". Και ερχόμαστε 
στο σημείο που παρουσιάζει το 
σημαντικότερο ενδιαφέρον σε αυτή 
την μικρή έρευνά μας για τα ΑΤΙΑ. 
Ποιός ο λόγος να ασχολούμαστε με 
τέτοιες έρευνες από την στιγμή που 
γνωρίζουμε ότι οι επίσημοι ερευνητές - 
συνήθως της Αεροπορίας- συγκαλύ¬ 
πτουν τα γεγονότα; 

Το ακόλουθο περιστατικό θα σας δια¬ 
φωτίσει... Υστερα από μια πτώση ενός 
ΑΤΙΑ στις 6 Ιουλίου 1947, και ενώ αρχι¬ 
κά οι υπεύθυνοι δήλωσαν ότι είχαν 
στην κατοχή τους συντρίμμια από το 
σκάφος, ανακοινώθηκε ότι τα συντρίμ¬ 
μια ανήκαν σε μετεωρολογικό 
μπαλόνι. Οι αυτόπτες μάρτυρες της 
πτώσης δέχτηκαν απειλές κατά της 
οικογένειάς τους αν μιλούσαν για το 
συμβάν και το όλο θέμα δεν ξαναείδε 
την δημοσιότητα. Η δεύτερη απόδειξη 
για την συγκάλυψη ανάλογων γεγο¬ 
νότων ήταν η απόφαση της Αμερι¬ 
κανικής κυβέρνησης να δώσει στην 
δημοσιότητα ένα πλήθος απόρρητων 
εγγράφων σχετικών με εμφανίσεις 
ΑΤΙΑ. 

Ετσι αναρωτιέται ο καθένας: Πόσα 
ακόμα “απόρρητα έγγραφα" δεν έχουν 
δει το φως της δημοσιότητας; Και πότε 
θα το δουν; Τα συμπεράσματα ανήκουν 
στον καθένα από εμάς... 


υδεκ 


107 










Δύο είναι τα φαινόμενα του μήνα, που ουσια¬ 
στικά είναι οι όψεις του ίδιου νομίσματος. 
Από τη μία γράφουν συνεχώς νέοι αναγνώ¬ 
στες, από την άλλη στη συντριπτική τους 
πλειοψηφία αναφέρουν οτι παρακολουθούν 
από καιρό τη στήλη αλλά διστάζουν να γρά¬ 
ψουν γιατί φοβούνται μήπως κάνουν λάθος! 
Μα, τί είδους λογική είναι αυτή; Αν δεν γρά¬ 
ψετε, πώς θα διαπιστώσετε αν είστε σωστοί ή 
όχι; Κι αν κάνετε λάθος τί έγινε; Θα σας κό¬ 
ψει κανείς το κεφάλι; Δείξτε αυτοπεποίθηση 
και κάντε μου τη χάρη να στρωθείτε στο γρά¬ 
ψιμο! Οι ΒΙς ΤΓουάΙβΓδ δεν είναι κότες! 

Μ’αυτά και μ’αυτά όμως φεύγω κάθε φορά 


Ο Αναγνώστης του Μήνα 

Αν ο έκδοτης δεν ήταν τσιγκούνης (ελπίζω να μη 
διαβάζει τη οτηλη μου!), θα έδινα ένα ειδικό βρα¬ 
βείο στο Χαράλαμπο Αττωνη απο την Αμφιάλη για 
το 6σελιδο(ϋ) γραμμα του. Βέβαια δεν εγινε ανα¬ 
γνώστης του μήνα γιατί έστειλε το μεγαλύτερο 
γράμμα, αλλά επειδή οι προβληματισμοί που ανα¬ 
πτύσσει δείχνουν μια εκπληκτική ωριμότητα για τα 
15 του χρονιά. Φίλε Χαραλαμπε, θέλω να δεχτείς 
τον θαιιμαομό μου γιατί αποδεικνυεις οτι οτη νεο¬ 
λαία μας υπάρχουν ακόμα ατομα που είναι σε θέ- 
οΐ) να οκεφτουν, να κρίνουν και να αποφασίσουν 
με ορθολογιστικό τροπο και χωρίς να παρασυρο 
νται απο φανατισμούς και δημαγωγίες. Οι γονείς 
οου μπορούν να είναι περήφανοι για οενα και θέ¬ 
λω να τους δώσεις να διαβάσουν αυτή τη σελίδα. 
Συνέχισε έτσι και προσπάθησε να πείθεις και αλ 
λους για την ορθότητα των απόψεων σου. Είναι ο 
μόνος τρόπος για να φτιάξουν τα πραγματα. Είναι 
νομίζω περιττό να προσθέσω οτι το θέμα που εθι 
ξες, έδωσε και την αφορμή για το τρίγωνο των 
σχολίων! 


από το κυρίως θέμα μου που είναι, φυσικά, τα 
προβλήματά μας. Φαίνεται λοιπόν τελικά οτι 
είστε όλοι σας αστυνομικά δαιμόνια, αφού σε 
εκπληκτικό ποσοστό απαντήσατε σωστά στο 
πρόβλημα του τεύχους 32. Για όσους δεν τα 
κατάφεραν ή δεν μπήκαν στον κόπο να το 
σκεφτούν, η απάντηση είναι οτι ο δολοφόνος 
είναι ο Γιάννης. Αν το πάρετε με την “εις άτο¬ 
πο απαγωγή" βγαίνει πολύ απλά: ο Πέτρος 
δεν μπορεί να είναι γιατί οι απόψεις του Γιάν- 
νη και του Βαγγέλη συγκρούονται, ενώ αυτό 
δεν πρέπει να συμβαίνει αφού υποτίθεται οτι 
λένε και οι δύο αλήθεια. Το ίδιο ισχύει κι αν 
θεωρήσετε οτι ένοχος είναι ο Βαγγέλης. Αρα, 
μένει ο Γιάννης. Και σε μένα έμεινε άλλη μια 
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επίπονη κλήρωση (αν ξαναβάλω εύκολο πρό¬ 
βλημα να μου τρυπήσετε τη μύτη). Τυχερός 
του μήνα ο Δημήτρης Σωτήρογλου από 
τη Νέα Ερυθραία, που δεν πρέπει να με 
παρεξηγήσει για τον χαρακτηρισμό “τυχε¬ 
ρός", αλλά το ανέφερα επειδή οι σωστές απα¬ 
ντήσεις ήταν πάρα πολλές και επειδή έγραψε 
για πρώτη φορά, ενώ άλλοι τακτικοί αναγνώ¬ 
στες της στήλης που απαντούν συνεχώς σω¬ 
στά δεν κληρώνονται! Ισως πρέπει να γίνει 
κάτι μ'αυτή την ιστορία... Αλήθεια έχετε καμ- 
μιά ιδέα; Και μια και λέμε για ιδέες, θα πρέπει 
να κατεβάσετε αρκετές γιατί οφείλετε να λύ¬ 
σετε και το προβληματάκι λογικής με τις γυ¬ 
ναίκες και τα καπέλα (τεύχος 33). Για το μήνα 
αυτό έχω μια παλιά καλή συνταγή. Ενα πρό¬ 
βλημα που ίσως το έχετε ακούσει, που ίσως 
να το έχετε λύσει και αν ασχολείστε σοβαρά 
με προγραμματισμό θα έχετε γράψει πιθανό¬ 
τατα και πρόγραμμα γι'αυτό. Πάντως δεν χά¬ 
νει ποτέ την ομορφιά του και αξίζει να το μά¬ 
θουν και να ασχοληθούν μαζί του κι αυτοί που 
το αγνοούν. Ευχαριστώ θερμότατα τον ανα¬ 
γνώστη Σπύρο Αργυρό από την Μεσσηνία 
που μου το θύμισε. Ας το δούμε λοιπόν: έχου¬ 
με τρείς πασσάλους (Α, Β και Γ). Εχουμε και 2 
δίσκους αριθμημένους (ο υπ’αριθμόν 1 είναι 
μικρότερος από τον υπ'αριθμόν 2). Οι δίσκοι 
αυτοί έχουν μια τρύπα στο κέντρο, έτσι ώστε 
να μπορούν να “περάσουν" μέσα στους πασ¬ 
σάλους. Αρχικά, και οι δύο δίσκοι βρίσκονται 
στον πάσσαλο Α (ο 2 κάτω και ο 1 από πάνω 
του). Ο στόχος μας είναι να μεταφερθούν 
στον Γ (με την ίδια διάταξη βέβαια, ο 2 κάτω 
και ο 1 πάνω). Προσοχή όμως! Υπάρχουν δύο 
κανόνες που πρέπει να τηρηθούν κατά την 
μεταφορά! 

Πρώτος κανόνας: Κάθε στιγμή μπορεί να 
υπάρχει μόνο ένας δίσκος εκτός πασσάλων, 
δηλαδή οι δίσκοι μετακινούνται ένας-ένας. 


Δεύτερος κανόνας: Κανένας δίσκος δεν 
μπορεί να τοποθετηθεί πάνω από δίσκο μικρό- 
τερό του (δηλ. ο 2 δεν μπορεί να βρεθεί πάνω 
από τον 1 σε καμία φάση της μετακίνησης). 
“Και πού είναι το δύσκολο;", θα μου πείτε. Αυ¬ 
τό γίνεται με τρεις κινήσεις όλες κι όλες. 
Πρώτη κίνηση: 1, Α-Β (αυτό σημαίνει οτι ο δί¬ 
σκος 1 μετακινήθηκε από τον πάσσαλο Α 
στον πάσσαλο Β). 

Δεύτερη κίνηση: 2, Α-Γ 
Τρίτη κίνηση: 1, Β-Γ 

Απλό δεν είναι; Φυσικά! Τί γίνεται όμως όταν 
έχουμε τρεις δίσκους; Εδώ χρειάζονται 7 κι¬ 
νήσεις (βλέπετε και το σχήμα). 

Πρώτη κίνηση: 1, Α-Γ Δεύτερη κίνηση: 2, Α-Β 
Τρίτη κίνηση: 1, Γ-Β Τέταρτη κίνηση: 3, Α-Γ 
Πέμπτη κίνηση: 1, Β-Α Εκτη κίνηση: 2, Β-Γ 
Εβδομή κίνηση: 1, Α-Γ 

Οχι τόσο απλό, αλλά αν το παρακολουθήσετε 
δυό-τρείς φορές θα το καταλάβετε. Κι ερχό¬ 
μαστε στα δύσκολα τώρα. Θέλω να κάνετε τη 
μεταφορά όταν έχουμε 4 δίσκους! Οι κανόνες 
είναι πάντα οι δύο που προανέφερα και οι δί¬ 
σκοι είναι φυσικά τοποθετημένοι στον πάσσα¬ 
λο Α, με τον 4 κάτω-κάτω και τον 1 πάνω-πά· 
νω. Γράψτε μου όλες τις κινήσεις που 
απαιτούνται. Και κάτι για τους πολύ προχω¬ 
ρημένους: Πόσες κινήσεις απαιτούνται για να 
μετακινηθούν Ν δίσκοι; (Οχι ξερή απάντηση 
παρακαλώ γιατί υπάρχει σε αρκετά βιβλία. 
Θέλω απόδειξη και για να σας βοηθήσω, γίνε¬ 
ται με επαγωγή). Δεν πιστεύω να έχετε παρά¬ 
πονο τώρα; Αυτό μας έλειπε. Λοιπόν, τα κε¬ 
φάλια κάτω, χαρτί και μολύβι... ξέρετε εσείς! 
δθβ Υε Νβχί ΜοπίΜ 

Ο Τριανταδυάμπιτος 

Οι απαντήσεις σας στη γνωστή διεύθυνση: 

Περιοδικό υβΕΠ Σπάρτης 78 124 61 
Χαιδάρι Για τη στήλη “ΒΙο ΤΓουΙ>Ι·" 
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ίβΐ’δ ΤβΙΚ Βΐ 9 ΤΓουϋΙβΓ$! 


Το τρίγωνο των ..σχολίων. 

Αν δεν διαβάσατε το κουτάκι Ό Αναγνώστης του Μήνα” κάντε το τώρα! 0 Χαράλαμπος Ατ· 
τώνης ξεκινά από ίο μέγα θέμα των πρόσφατων καταλήψεων στα σχολεΙα(που ελπίζω να 
έχουν λήξει μέχρι αυτή τη στιγμή) και επεκτείνεται κάνοντας γενικότερες παρατηρήσεις 
για την κατάσταση της εκπαίδευσής μας. 

Ασφαλώς έχει χυθεί πολύ μελάνι και πολύ σάλιο γύρω από το τεράστιο αυτό ζήτημα και 
δεν φιλοδοξώ να το καλύψω στο τριγωνάκι αυτό. Υπάρχουν ορισμένα πράγματα όμως 
που δεν αντέχω στον πειρασμό να μην τα σχολιάσω, το κυριότερο απ' όλα είναι ότι 
κατά τη γνώμη μου κανένας δεν κατάλαβε γιατί έγιναν οι καταλήψεις, αν ήταν δι¬ 
καιολογημένες ή όχι, ποιο! τις παρακίνησαν κλπ. Η κοινή γνώμη χάθηκε μέσα 
στον κυκεώνα της (παρα)πληροφόρησης από τα μέσα μαζικής ενημέρωσης. 

Μην αντέχοντας την κατάσταση, πήγα μέχρι το γειτονικό σχολείο για να διαπι¬ 
στώσω με τα ίδια μου τα μάτια, τι ακριβώς γίνεται: Πανικός και χάος! 

Γονείς που φώναζαν, μαθητές οχυρωμένοι πίσω από τα κάγκελα, καθηγητές 
που δεν ήξεραν τι να κάνουν... Αδύνατο να βγάλω άκρη. Με τη λήξη όμως 
της κατάληψης οι μάσκες έπεσαν: το σχολείο βρέθηκε μισοκατεστραμ- 
μένο και κομμένο! Προφανώς ο σκοπός δεν ήταν “να ασκηθεί πίεση για 
κάποια αιτήματα”, αλλά απλώς να μή λειτουργήσει το σχολείο πόση 
θυσία. Δηλαδή να προκληθεί αναταραχή και να δοθεί η εντύπωση 
ότι υπάρχει διάλυση (για όσους ενοιαφέρονται αναφέρομαι στο Ιο 
και 2ο Λύκειο Νέου Ψυχικού). Δεν ξέρω αν τα σχολεία αυτά απο¬ 
τελούσαν τον κανόνα ή την εξαίρεση, αλλά η πείρα λέει (μην 
ξεχνάτε: πήγα κι εγώ σχολείο!) ότι πολλές φορές οι μαθητές 
παρασύρονται από λίγους συμμαθητές τους, οι οποίοι επιβά¬ 
λουν με το ζόρι τη θέλησή τους. Οι πολλοί συμμετέχουν 
περισσότερο για να μη τους που ότι είναι “γλύφτες", 
"σπασίκλες", “καρφιά" κλπ. 

Αλλωστε θα είδατε φαντάζομαι το ρεπορτάζ εκείνο, 
που έδειχνε καταλήψιες μαθητές μα μην ξέρουν 
τους λόγους για του οποίους έκαναν αυτό που έκα¬ 
ναν! 

Εδώ χρειάζεται να κάνω μία παρένθεση, για να 
αποφύγουμε τυχόν παρεξηγήσεις: 


Αλέξανδρο Ζαρίτσακλη (Ελληνικό): 

Δεν θυμάμαι να έχω διαβάσει πιο ξεκαρδιστικό 
γράμμα ποτέ μου! Σε παρακαλώ να στείλεις κι 
άλλα τέτοια! Το δεύτερο πρόβλημα που έστειλες 
μου άρεσε αρκετά και ίσως να δημοσιευτεί στο επό· 
μενο κιόλας τεύχος. Μέχρι τότε υπομονή. 

Σαράντη Κώνστα (Σάμο): Τι φοβόσουνα: Είδες οτι η 
σκέψη σου ήταν καθαρή και ολόσωστη; Εχω πεί εκατό φο¬ 
ρές να έχετε εμπιστοσύνη στους εαυτούς σας ή όχι; Ευχαρι¬ 
στώ για το γράμμα και την κάρτα και περιμένω και τον άλλο μή 
να. 

ΝΙκο Μαραγκό (Πύργο): Σωστός, αλλά θα έπρεπε να γράψεις και 
τον συλλογισμό που σε οδήγησε στην απάντηση. 

Βύρωνα Κριτζά (Ηράκλειο): Και βέβαια σε θυμάμαι! Χάρηκα πολύ 
που ξανάγραψες και ανέφερες τόσες λεπτομέρειες για τον εαυτό σου, 
γιατί έτσι αισθάνομαι οτι έχω μεγαλύτερη επαφή με τους αναγνώστες. Οσο 
για το χρώμα, εμπλέκονται πολλοί παράγοντες που δυσκολεύουν τα πράγματα 
- όμως ποτέ δεν ξέρεις τί γίνεται... 

ΝΙκο Παρτσαλά (Αργυρούπολη): Εκπληκτικό! Τόσο πρωτότυπο τρόπο λύσης 
δεν έχω ξαναλάβει! Σου αξίζουν πραγματικά συγχαρητήρια! Οσο για το ζήτημα των 
καταλήψεων που θίγεις, ελπίζω να ικανοποιήθηκες (για το άλλο επιφυλάσσομαι). 

ΝΙκο Ελευθεριάνο (Παλιό Φάληρο): Αλλος ένας στην παρέα μας. Γράφεις για πρώτη 
φορά, αν δεν κάνω λάθος και ασφαλώς είσαι καλοδεχούμενος όπως όλοι οι νέοι Β 19 
ΤτουόΙθτδ. Στο ΙΙ8ΕΒ υπάρχει χώρος για όλες τις απόψεις. Η στήλη “Αλληλογραφία” δημοσιε¬ 
ύει συχνά και τεράστια γράμματα, αρκεί το περιεχόμενο να είναι καλόπιστο και το γραπτό ενυ¬ 
πόγραφο. 

Κώστα Μάρκελλο (Ιυλόκαστρο): Ευχαριστώ για τις υποδείξεις από το σχολικό βιβλίο (είσαι πο¬ 
λύ παρατηρητικός). Προσπάθησε να ασχοληθείς και με κάτι άλλο εκτός από τα παιχνίδια. Πάρε παρά¬ 
δειγμα από την αδερφή σου. Με την ευκαιρία σου λέω σπ κι εγώ τελείωσα την ίδια ακριβώς σχολή, είμα¬ 
στε δηλαδή συνάδελφοι! Πες της να είναι αισιόδοξη γιατί το επάγγελμα που διάλεξε έχει πολύ μεγάλη πέ¬ 
ραση. Περιμένω κι άλλο γράμμα κι από τους δυό σας. 

Ηρακλή ΑγιοβλασΙτη (Παπάγου): Αυτό το μήνα είχαμε πολλούς καινούριους οπαδούς της στήλης. Καλώς 
ήλθες και σε ευχαριστώ πολύ για τα καλά σου λόγια. Γράψε πάλι! 

Κώστα Καρατζιό (Λάρισα): Πρωτότυπο, αλλά ελπίζω την άλλη φορά που θα γράψεις να μήν έχεις πυρετό! Ο 
Νταμουλάκης (ας είναι καλά όπου κι αν βρίσκεται τώρα) λύνει μόνος του όλα τα βάνβπίυτθδ και γι’αυτό δουλεύει και 
στο υ$ΕΒ. Είμαι κατηγορηματικός σ'αυτό, γιατί οι λύσεις γίνονται συνήθως με πολύωρα ξενύχτια και έχω συμμετάσχει 
κι εγώ σε μερικά απ'αυτά. 

Σταύρο Κεφαλέα (Λάριοα): Αρκετά ενδιαφέρον το γράμμα σου αλλά και τα σχόλια που αναφέρεις στην αρχή. Θα ήθελα 
να μου ξαναγράψεις. 

Λεωνίδα Γαλανή (Θεσσαλονίκη): Ευχαριστώ πολύ για τα κοπλιμέντα. Το πρόβλημα που έστειλες έχει δημοσιευτεί σε κάποιο 
από τα πρώτα τεύχη του περιοδικού! 


Δεν είμαι κατά των διεκδικήσεων και των 
αγώνων που έχουν δίκαια αιτήματα. Είμαι 
κατά της “κοπαδοποίησης”, του φανατι¬ 
σμού και των βανδαλισμών. Τα φαινόμε¬ 
να αυτά παρουσιάζονται όλο και πιο 
ανησυχητικά και πολύ φοβάμαι ότι 
οδηγούν την παιδεία μας από το 
κακό στο χειρότερο. 

Τέλος πάντων, το μύνημα το δι¬ 
κό μου είναι ένα: ΞΥΠΝΗΣΤΕ! 
Μην αφήνετε τους διάφο¬ 
ρους καταφερτζήδες να 
σας κουμαντάρουν σαν 
πρόβατα. Ξέρω ότι ακού- 
γομαι σκληρός, αλλά 
εγώ έτσι τα βλέπω τα 
πράγματα σαν ου¬ 
δέτερος παρατη¬ 
ρητής και οπωσ¬ 
δήποτε πιο έμ¬ 
πειρος από ε¬ 
σάς, φίλοι 
αναγνώ¬ 
στες. 
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Ναι πρώτο το “χορεύοντας με τα Βγίβδ" τολμά αβδά ίβδί σε υπολογιστές και κονσόλες. Και τώρα 
λίγο ιστορία και στήσιμο του σκηνικού. 

1) Τα μηχανήματα : Διαλέξαμε μερικά δημοφιλή μηχανήματα Απιιςα 1200, ΑΙαπ ΡαΙοοπ, 
δβ93 ητιβςβ άΓίνθ & δυρβΓ ΝΕδ 

2) Ο χώρος : Τα γραφεία του ΙΙδβΓ, η εθνική οδός Αθηνών- 
Παγκρατίου και οι Αλπεις. 

3) Οι άνθρωποι : Τέσσερις επιφανείς και διαφανείς 
συντάκτες μας, δύο καταλήψιες, τους επτά νάνους (ξέρετε 
αυτούς της Χιονάτης) και για κακό ποιόν άλλο , τον λύκο. 

Και η ιστορία αρχίζει. 

Σαν πρώτη 5οκιμή, πέσιμο των μηχανημάτων απο 
γραφείο κανονικών διαστάσεων (3 μέτρα πλάτος, 8 μέτρα μήκος 
και 10 πόντους ύψος) και να ο νικητής : με διαφορά στήθους 
(λόγω γυναικείου ονόματος;) η Αηιιςβ. Χάνοντας απο το πέσιμο 
μόνο τα ψιλά που είχε στην τσέπη της και 2 κιλά βάρος. Με 
δεύτερο τον Αίβπ, τρίτη την δβηα και τέταρτο το δυρβΓ ΝΕδ. 

Τη δεύτερη μέρα των δοκιμών, την ημέρα της ταχύτητας 
χάσαμε τον Αίβπ. Μερικοί είπαν ότι λόγω ταχύτητας δεν 
μπόρεσε να σταματήσει στο εμπόδιο. Ενώ η Αιπιςβ δεν ξεκίνησε 
καν, ενώ το ΝΕδ κάτι έλεγε στη δβηβ και εκείνη γέλαγε. 

Το βράδυ πήγαν σινεμά. 

Τρίτη μέρα, μέρα της ασφάλειας. Μέρα που και τα τέσσερα 
μηχανήματα έκαψαν μόνα τους τις ασφάλειές τους, γιατί λέει, 
ήταν παγκόσμια μέρα της ασφάλειας. 

Μόνο το δυρβΓ ΝΕδ μας το είπε. 

Το εν λόγω ίβδί αναβλήθηκε επ’αόριστον. 

Τέταρτη και σημαντική μέρα, η ημέρα που θα έδειχνε κατά 
πόσο μια δισκέτα ή ένα οβΓίιάςβ βγαίνει σώο και αβλαβές απο ένα 
0Γ3δά ίβδί. Επτά ώρες προσπαθούσαμε να πείσουμε τον δοηιο 2 
να μπει στο Μβηβ άπνβ. Τελικά βαρέθηκε και το ίδιο το Μβ93 
άπνβ και πήγε και έκανε το Ιβδί μόνο του.Φυσικά δεν πήραμε 
είδηση τίποτα γιατί παρακαλάγαμε τον δοηιο (δεν θα σε 
ξεμοναχιάσω πουθενά στο σκοτάδι δοηιο τότε θα...) 

Οπως καταλάβατε το (οβ* αναβάλεται. Παρόλα αυτά το εΐΌβΗ (β$( 

είχε φοβερή επιτυχία, σε κατανάλωση αναψυκτικών ξηρών καρπών και φαιάς ουσίας. 

Τα τελικά αποτελέσματα ήταν ένα πονηρό ειδύλιο ανάμεσα σε δυρβΓ ΝΕδ και δβςβ ηιβςβ άπνβ, ενώ 
η Αγπι 93 1200 κυνηγάει να σφάξει, χωρίς κανένας να ξέρει το γιατί τον Αίβπ ίσως για τη διαφορά 
στήθους ποιος ξέρει.... 

Ενώ εγώ κυνηγάω τους συντάκτες οι οποίοι πήγαν με τον δοηιο για 
ροκκέτες. Ξέρω και ξέρετε το ΟγββΙι (ββί αναβάλεται. 


Υ.Γ. 1 

Οχι δεν χρησιμοποιήσαμε τον 
κύριο της φωτογραφίας για το τέστ. 
Υ.Γ. 2 Στο προηγούμενο τεύχος 
έγραψα ότι το “χορεύοντας” σταματάει και ότι 
ο κ. Κουσέρας ήταν ο τριανταδυάμπιτος σε ένα 
απο τα δύο είπα ψέμματα (τελικά τη γλίτωσες Κροντηρά, 
συγνώμη τριανταδυάμπιτε ήθελα να γράψω) 

Υ.Γ. 3 Πωλούνται τα κάτωθι μηχανήματα : 

Αγτιι93 1200, Αί3π ΕβΙοοη, δυρβΓ Νβδ & δβ93 Μβ93 άπνβ ελαφρώς μεταχειρισμένα και χωρίς 
προβλήματα. 

Πληροφορίες στα εξουσιοδοτημένα καταστήματα. 
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^κοΙθηεΙ 



ΔΕΛΤΙΟ ΔΩΡΕ 


Αν σας Ενδιαφέρει το 5ΊΊΠ>ΙΟ Ο και θέλετε να γίνετε συνδρο¬ 
μητές, ώστε να σας ταχυδρομούμε την ενημερωτική μας έκδο¬ 
ση κάθε δίμηνο, συμπληρώστε και ταχυδρομήστε την παρακά¬ 
τω σελίδα στη διεύθυνση της Βοΐηηά δήιύΐο Ο, Λ.Αλεξανδρας 
20 Αθήνα 106 82 

1) Ασχολείστε επαγγελματικό με ιη μουσική; ΝΑΙ | | ΟΧΙ 

2) Αν ναι, με ποια ιδιότητα; -________ 


Α Γ Γ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 



3) Αν Οχι, βα σας ενβιεφερε να μάθετε 

ΠΙΑΝΟ □□ ΚΙΘΑΡΑ □□ ΝΤΡΑΜΕ 

ΑΡΜΟΝΙΟ I I ΕΥΝΘΕΕΛΪΖΕΡ I 1 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟ ΜΟΥΕΙΚΗΕ I I 

4) Χρησιμοποιητε υπολογιστή 

ΠΑ ΜΟΥΣΙΚΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ | | ΠΑ ΧΟΜΠΥ | | 

ΣΤΟ ΕΡΓΑΣΙΑΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ | | 

5) Αν ναι τί υπολογιστή χρησιμοποιείτε; (κατασευαστής, μοντέλο)_ 

περιφεριαι«ά......„.._.._.,.™.,..,..«..^._...„„.„.^„«„..„.„„.„.„„..„„.„, 





6) Έχετε κάποιο όργανο της I 

7) Τι προϊόν θα θέλατε από τη I 
β) Σκοπεύετε να αγοράσετε κάποιο μουσικό όργανο ή περιφερειακό μέσα στο 1993; 


είναι;.. 
στο μέλλον;. 

























































φ 

▼ ίλοι και φίλες 
της μουσικής γειά 
σας. Τελικά φαίνεται 
ότι ο “καινούργιος” 
χρόνος δεν θα 
διαφέρει απο τον 
προηγούμενο! Λίγα 
ήταν τα πράγματα που 
μέχρι τώρα κατάφε- 
ραν να μας κάνουν να 
ξεφύγουμε! 

Πολλά όμως ήταν τα 
μουσικά γεγονότα που 
συνέβησαν και τα 
οποία έχετε την ευ¬ 
καιρία να διαβάσετε 
σ’αυτές τις σελίδες! 
Επίσης ο’αυτό το τεύ¬ 
χος του υ··Γ το “Μου¬ 
σικό Οβείβη” ασχολεί- 
ται και με την Ελληνι¬ 
κή μουσική, ακριβώς 
όπως το ζητήσατε με 
τα πολλά σας γράμμα¬ 
τα. Εξάλλου η μουσική 
δεν έχει σύνορα.... 


Ο 

! Καλός 

Μ 

!! Πολύ καλός 


!!! Αγοράστε τον 


ΝΕΕΪ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 



0ΗΑΚΙ.Ε8 & ΕϋϋΙΕ “ΟυΟΡΗΟΝΙΟ" 


Ενα ντουέτο έκπληξη, που χάρη στον συνδυασμό των φωνών τους αλλά και τις 
καλές συνθέσεις καταφέρνουν να κάνουν επιτυχίες όπως το “\Λ/ουΙά I Ιίβ Ιο γου”. 
Φανερά επηρεασμένοι από τους 31γ δίοηβ, ΜοΓνιπ Οβγβ και δπτοΚθγ Βοόίπδοπ θυ¬ 
μίζουν παλιά καλή 3ουΙ.! 

νΑΗΙΟυδ “ΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΑ ΜΑΜΒΟ” 

Μοιτιόο ίΐΓπβ 3931 η λοιπόν και σ’αυτήν την συλλογή θα βρείτε ορισμένα απο τα κα¬ 
λύτερα ΜβΓτιόο! Αν οι ρυθμοί της Νότιας Αμερικής σας σαγηνεύουν πρέπει αυτή η 
συλλογή να μπεί στη δισκοθήκη σας. ! 


Η 

0 

■ο 

ΤΕΝ 

1) ΕΧΤΕΗΜΙΝΑΤΕ 

5ΝΑΡ 

2) 1 Μ/11.1. ΑΙ.Μ/ΑΥ5 ίΟνΕ ΥΟυ 

Μ/ΗΙΤΝΕΥ ΗίουετοΝ 

3) ΜΟΗΕ ΑΝΟ ΜΟΒΕ 

ΟΑΡΤΑΙΝ ΗΟίίΥΜ/ΟΟΟ ΡΒΟϋΕΟΤ 

4) 5ΕΕΕΡΙΝ0 5ΑΤΕΙ.ΙΤΕ 

ΤΑ5ΜΙΝ ΑΒΟΗΕΒ 

5)ϋΕΕΡΡΟΒΕ5Τ 

ΡΕΕΡ ΡΟΒΕ5Τ 

6) Μ/ΗΟ ΝΕΕΡ5 ίθνΕ ΙΙΚΕ ΤΗΑΤ 

ΕΒΑ5υΒΕ 

7) 5ΤΕΡ ΙΤ νΡ 

5ΤΕΒΕΟ Μ05 

8) ΒΗΥΤΗΜ 15 Α ϋΑΝΟΕΒ 

5ΝΑΡ 

9) ΒΕΟΑυδΕ ΤΗΕ ΝΙΟΗΤ 

ΤΑΙΕΕ3Α 

10)ΡΟΒΕΥΕΒ ΡΕΟΡίΕ 

ΤΗΕ 5ΗΑΜΕΝ 
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ΤΟΡ ΤΕΝ (ΕΛΛΗΝΙΚΟ) 

1) ΚΑΡΑΙΑ ΜΟΥ - ΟΡΑ 

2) ΠΑΡΑΞΕΝΗ ΑΓΑΠΗ 

- ΣΤΕΦΑΝΟΣ ΚΟΡΚΟΛΗΣ 

3) ΜΑΓΙΣΣΑ 

- ΧΑΡΙΣ ΑΛΕΞΙΟΥ 

4) ΠΕΣΤΟ ΜΈΝΑ ΦΙΛΙ 

- ΚΛΙΤΗ ΓΑΡΜΠΗ 

5) ΛΑΤΕΡΝΑ 

- ΣΤΕΦΑΝΟΣ ΚΟΡΚΟΛΗΣ 

6) ΛΑΜΠΩ - ΑΝΝΑ ΒΙΣΣΗ 

7) ΜΑΤΙΑ ΜΟΥ - ΑΛΕΞΙΑ 

8) ΜΙΑ ΕΛΛΑΑΑ ΦΩΣ 

- ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΑ 

9) ΠΟΣΟ ΛΙΓΟ ΜΕ ΞΕΡΕΙΣ 

- ΕΥΡΙΔΙΚΗ 
ΙΟ) ΤΙ ΣΟΥ ΛΕΙΠΕΙ 

- ΜΙΧΑΛΗΣ ΡΑΚΙΝΤΖΗΣ 



ΟΡΑ 


“ΜΗΤΕΡΑ ΓΗ” 

0 Γιάννης Ευσταθίου και ο Γιώργος 
Γκικοδήμας ήταν σίγουρα το συγκρό¬ 
τημα ελπίδα για την Ελληνική μουσική 
σκηνή! Με το δεύτερο δίσκο τους το 
επιβεβαιώνουν. Εκτός απο το υπέροχο 
εξώφυλλο το “Καρδιά μου" είναι το 
πρώτο τραγούδι που ξεχωρίζει.! 




Στις 22 Μαρτίου κυκλοφορεί στην Ελλάδα το νέο δίηβΙβ των 
ΟβροοΓιβ Μοάβ με τίτλο “I ίββί /ου". Τα λόγια περιτεύουνίϋ 

- Οι ΒουΙοηΙ θα ηχογραφήσουν ένα χορευτικό ΒθγπΙχ του 
“Κββρ Ιάβ ΡαιΙίι" σε συνεργασία με τον τραγουδιστή των ϋβδυδ 
ϋοπβδ ΜιΚθ Εάνναι-άδ. Είδομεν ! 

• Ο Οβοι-ςβ ΜΙοΗββΙ αγωνίζεται να σπάσει το συμβόλαιο 
που έχει με την δοηγ Μυδίο (πρώην 0Β3) γιατί όπως ισχυρίζε¬ 
ται απο τότε που ο Ιαπωνικός κολοσσός ανέλαβε την εταιρία 
οι καλλιτέχνες χρησιμοποιούνται σαν άψυχα ηλεκτρονικά ςεά- 
9©ίδ! 

- Απο τις καλύτερες Ιίνβ εμφανίσεις στην Ελλάδα ήταν αυτή 
της Χαρούλας Αλεξίου στο Ρόδον! Πολλά μπράβο!!! 
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ΜΝΟΦ ΜΜ&ΒΙΒββ 

ΤΟΥ Ν.ΚΡΟΝΤΗΡΑ 


Τ ο αφιέρωμα αυτό το μήνα επρόκειτο να είναι για το 
ΤβππίηβΙΟΓ 2 σαν την πλέον ακριβή ταινία όλων των 
εποχών αλλά ξαφνικά μας ήρθε η ιδέα να κάνουμε το 
αφιέρωμα στον Ατηοίά γιατί... είναι ο καλύτερος. 

Μπορεί να μην είναι ο μεγαλύτερος ηθοποιός αλλά είναι ο 
πλέον ακριβοπληρωμένος. Ετσι κλειστήκαμε στα μπουντρού¬ 
μια του υ8ΕΒ βλέποντας διάφορες ταινίες του · τις 
περισσότερες σε νίάβο βέβαια · και μέχρι να τελειώσω για 
1202 φορά το Οοπβπ <Ηθ ΒβΓόβπβη διαβάστε λίγο τους πρωτα¬ 
γωνιστές του ΤβΓΓηίηοίοΓ 2 και την υπόθεσή του: Το σκηνοθέ¬ 
τησε λοιπόν ο πολύ καλός ϋβπιββ ΟβπιβΓοη και εκτός από τον 
Αρνυ παίζουν οι ΙΙηάβ ΗβιπίΙΙοη, Εάν/ατά Ρυτίοηα, ΒοόβιΊ 
ΡβΙτίοΚ, Ε&ι-Ι Βοβη, ϋοβ ΜογΙοπ, ΟαβΙυίο Ουοττα και ϋβηθΗθ 
ΟοΙάείβίη (αν ξεχνάω και κανέναν...). 

Μ υπόθεση είναι ίδια με του πρώτου μέρους μόνο που ο εξολο¬ 
θρευτής εδώ είναι σαφώς πιο ανθρώπινος καθώς έρχεται να 
προστατεύσει την ίδια γυναίκα που το 1984 στο ΤβππίηβΙΟΓ 
ήθελε να εξοντώσει. Μόνο που εδώ στο δεύτερο μέρος κάπου 
χάνει σαν χαρακτήρας ενώ σαν σενάριο το έργο δεν καταπο- 
ντίζεται βέβαια αλλά υστερεί κατά πολύ από το πρωτότυπο. 
Ευτυχώς για όλους εμάς ο αντίπαλός του είναι πολύ 
ισχυρότερος και έτσι ο Αρνολντ κερδίζει αμέσως την συμπό- 
θειά μας. Την συμπάθειά μας κερδίζουν επίσης και τα τέλεια 
ειδικά εφφέ που είναι και ο κύριος 
πρωταγωνιστής του έργου, όλο αυτό 
το “υγρό μέταλλο" των 17 εκατομυ- 
ρίων δολαρίων που κόστισαν οι 
υπολογιστές που χρησιμοποιήθη¬ 
καν... Ομως αρκετά. Αυτή είναι η 
σελίδα του Αρνολντ σ'αυτό το τεύ¬ 
χος και ξεκινάμε. Γεννήθηκε στις 30 
Ιουλίου 1947 στο Ογοζ της Αυστρίας 
και παρόλο που τώρα δηλώνει 
ηθοποιός, όπως όλοι ξέρετε ξεκίνη¬ 
σε τις επιτυχίες του σαν όοάγόυΜάβτ 
ή μάλλον σαν ο μεγαλύτερος μποντι- 
μπιλντεράς όλων των εποχών κατα¬ 
κτώντας τον τίτλο του Μγ. υπίνβΓββ 
τρεις φορές και του Μγ. ΟΙγιτιρΐβ 7 
(ένα απίστευτο ρεκόρ που μόλις 
πέρσι έσπασε ο ίββ Ηβππβγ με 8 συνεχόμενες νίκες στο Μγ. 
ΟΙγππρία) ενώ την έβδομη νίκη του την πέτυχε έχοντας 5 
χρόνια να αγωνιστεί επίσημα, κάτι που δεν έχει κάνει ποτέ 
κανείς άλλος. 

Σαν ηθοποιός κέρδισε την προσοχή του κόσμου στο 
ντοκουμενταριστικό "Ρυπιρίηβ Ιγοπ” του Οθογοθ ΒυΙΙβτ το 77 


ενώ είχε αποσπάσει ήδη 
την Χρυσή Σφαίρα σαν 
καλύτερος νεο εμφα¬ 
νιζόμενος ηθοποιός, το 
76 στο “δίβγ ΗυπςΓγ” 
του Βοό Ββίβίδοπ. Το 
1982 κάνει την επιτυχία 
που τον ανέδειξε (και 
καλύτερη ταινία του 
κατά προσωπική εκτίμη¬ 
ση μαζί με το ΡτβάβΙΟΓ) 
στο Οοπ3Π ΙΗθ Β3Γ&3- 
τίβπ, ένα ουΚ έργο του 
οποίου την μουσική 
έγραψε ένας δικός μας, 

Ελληνας, ο Βασίλης 
Πολυδούρης. 

Ακολούθησε το δεύτερο μέρος, το Οοπβπ Ιίιβ ϋβ5<ΓογβΓ 
(1984). 

Εργα τα οποία κατάφεραν και έκαναν κέρδη πάνω από 100 
εκατομμύρια δολάρια. Ομως η μεγαλύτερή του ευκαιρία να 
αποδείξει το ταλέντο του και σαν ηθοποιός ήρθε την ίδια χρο¬ 
νιά, το 1984, με το “Τίιβ ΤβππίηβΙΟΓ” που κυριολεκτικά σάρω¬ 
σε. Τί σκηνική παρουσία ήταν αυτή! Εστω κι αν δεν έδειχνε 
πολύ μπράτσο γέμιζε την οθόνη, και οι ατάκες που πέταγε! 
Σάρωναν το κοινό. 

Από τότε έχει καθιερωθεί σαν ο πιο σκληρός με το “III όβ 
όβοΧ” που το λέει σε κάθε του ταινία σχεδόν και 'Ττυδ» πιβ" 
ενώ οι ίβηβ λιώνουν στα καθίσματα. Μ αυτό το έργο καθιερώ¬ 
θηκε επίσης και ο σκηνοθέτης ϋβοιβε ΟβπιβΓοη. Αφήνοντας 
τον ρόλο του σκληρού κατά μέρος τώρα τελευταία μας έχει 
δώσει το "Τ«ίη8" (1988) στην κωμωδία με τον Οβηηγ ΡβνίΙο 
που περιέργως ήταν αρκετά καλή και το “ΚίηάθΓ03Γάθη Οορ” 
που... βλεπόταν. 

Παραλείπουμε τις υπόλοιπες ταινίες του που μάλλον θα τις 
έχετε δει όλοι για να τονίσουμε ότι κανένας άλλος 
κινηματογραφικός αστέρας και ήρωας δεν βλέπει τα έργα του 
να γίνονται οοπιρυΙθΓ 930103 τόσο συχνά (μόνο ο Βτυοθ Ιββ 
έχει την τύχη να πρωταγωνιστεί σε παιχνίδια υπολογιστών). 
Τον ακολουθούν σε μεταφορές απο τον κινηματογράφο κατάί- 
δρωμένοι ο Σταλόνε (σιγά το σώμα) με τα Ρβπιόο και ο 
Βγοπ50γι με τα ΟβαΙΗ ΥΥίβΗ. Ο Σθαρτς, που έγινε Αμερικανός 
πολίτης το 1986 όταν παντρεύτηκε την Μ3ΓΪ3 δίιτίνβΓ, γύρισε 
ταινίες που απέφεραν περίπου 1 δισεκατομύριο δολλάρια 
στην δεκαετία του “80 και σκότωσε περίπου 275 άτομα επί 
σκηνής. Να τα χιλιάσεις Αρνυ... 
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▼ ίλοι μου, γειά 
σας. Από αυτόν τον 
μήνα, το σχολείο του 
ΙΙ8ΕΚ είναι και πάλι 
ανοικτό και σας πε¬ 
ριμένει για να σας 
δώσει την ευκαιρία 
να έρθετε μαζί μας 
σε μια μικρή περιή¬ 
γηση στον χώρο των 
υπολογιστών. Σε αυ¬ 
τό το δισέλιδο, θα 
προσπαθήσουμε να 
σας δείξουμε τι κρύ¬ 
βεται πίσω από το 
κουτί που έχετε 
μπροστά σας και τι 
πίσω από τα προ¬ 
γράμματα που χρησι¬ 
μοποιείτε. Μην νομί¬ 
σετε βέβαια ότι θα 
φτιάξουμε και κανό¬ 
ναν υπερ-υπολογιστή 
ή το τέλειο παιχνίδι. 
Οχι. Απλά θα δούμε 
πως είναι φτιαγμέ¬ 
νος ο υπολογιστής 
και τι σημαίνει προ¬ 
γραμματισμός. 

Ας αρχίσουμε όμως... 


Η ΣΚΛΗΡΗ ΟΨΗ ΤΩΝ 
ΠΡΑΓΜΑΤΩΝ 

Ή αλλιώς το άβΓόννβΓβ. Πριν 
όμως ξεκινήσουμε να ανα¬ 
λύουμε τι σημαίνει ΡΟ και 
πως είναι κατασκευασμένος, 
νομίζω ότι θα ήταν καλό να 
κάνουμε λίγο μάθημα ιστο¬ 
ρίας. Και πριν τρομάξετε και 
αλλάξετε σελίδα, σας λέω 
ότι δεν πρόκειται να μιλή¬ 
σουμε για την Μπουμπουλί- 
να ή τον Λεωνίδα και τους 
τριακόσιους. Ισως όμως μι¬ 
λήσουμε για την ΙπίβΙ και την 
ΙΒΜ. 

Ξεκινώντας το μάθημα της 
ιστορίας, ας αναφερθούμε 
λιγάκι στους επεξεργαστές 
που χρησιμοποιήθηκαν κατά 
καιρούς από τους συμβατούς 
και στην εταιρεία που τους 
παρήγαγε. Η ΙπίβΙ σαν εται¬ 


ρεία, φάνηκε μόλις έφερε 
στο πλατύ κοινό τον 4004, 
έναν επεξεργαστή άγνωστο 
στους περισσότερους, κάπου 
στα μέσα της δεκαετίας του 
1970. Τον 4004, τον ακολού¬ 
θησαν ο 8008 και μετά από 
αυτόν ο 8080 (μήπως φαντά¬ 
ζεστε τον επόμενο αριθμό;). 
Ο επόμενος επεξεργαστής - 
ο πρώτος που μπήκε σε ΡΟ, 
ήταν επεξεργαστής των 8- 
όίί, ήταν αργός (μία ταχύτη¬ 
τα της κλάσης των 4.77 - 10 
ΜΗζ) και τον έλεγαν 8088. 
Ας δούμε το παρακάτω πινα- 
κάκι στο οποίο σας δίνω 
όλους τους επεξεργαστές 
της ΙπίβΙ που εμφανίστηκαν 
σε ΡΟδ, μαζί με τα κυριότερα 
χαρακτηριστικά τους. 

Νομίζω ότι δεν χρειάζεται να 
αναφερθούμε ειδικότερα σε 


επεξεργαστές του τύπου 
386310 κλπ., αφού ανήκουν 
στα ευρύτερα πλαίσια των 
κατηγοριών που αναφέραμε. 
Ισως όμως πρέπει να εξηγή¬ 
σουμε λίγο τις κατηγορίες 
του πίνακα. 

Ολοι καταλαβαίνετε τι ανα¬ 
φέρουμε στο οίιιρ, την ταχύ¬ 
τητα και τον τύπο υπολογι¬ 
στή. Αυτό που ίσως δεν κα¬ 
ταλαβαίνετε είναι το ά3ί3 
όυδ και το αάάΓβδδ 6υδ. Αν 
και θα αναφερθούμε εκτε- 
νώς σε αυτά τα δύο (όπως 
επίσης και στο οοπίτοΙ 6υε) 
στο προσεχές μέλλον, ας 
δούμε με δύο λόγια τι κάνει 
το καθένα, για να μπορέσετε 
να καταλάβετε ποιό ρόλο 
παίζουν μέσα στον πίνακα. Ο 
επεξεργαστής αποτελείται - 
εκτός των άλλων - από 


06ϊρ 

Ταχύτητα 
σε ΜΗζ 

Μέγεθος Μέγεθος 

03ΐ3 1)115 θάάΓθδδ 0115 

Μ3χ. Εχί Εχρ 

Διαχείρηση 

μνήμης 

Τύπος 

υπολογιστή 

8088 

4.77-10 

8-6Κ 

20-611 

1 Οχι Ναι 

ΧΤ 

8086 

4.77-10 

16-6ίί 

2 0-6(1 

1 Οχι Ναι 

ΧΤ 

80186 

4.77-8 

16-6Ϊ1 

20-6(1 

1 Οχι Ναι 

ΧΤ 

286 

8-20 

16-6ίί 

24-611 

16 Ναι Ναι 

ΑΤ - 286 

3865Χ 

16-40 

16-6Η 

24-6ΪΙ 

16 Ναι Ναι 

ΑΤ - 386 

3860Χ 

2040 

32-611 

32-611 

4096 Ναι Ναι 

ΑΤ - 386 

4863Χ 

20-25 

326Ϊ1 

326ΪΙ 

4096 Ναι Ναι 

ΑΤ - 386 

486 

25-50 

32-611 

32-611 

4096 Ναι Ναι 

ΑΤ - 386 
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όυεεβδ, το αάάΓβδδ όυδ, το 
άβία όυδ και το οοπΙγοΙ όυδ. 
Αυτά τα τρία κάνουν το κα¬ 
θένα από μια σημαντική 
δουλειά. Το οοπΙγοΙ όυδ 
ελέγχει και κατευθύνει τα 
πάντα. Το αάάΓβδδ όυδ πε¬ 
ριέχει κάθε χρονική στιγμή 
τη διεύθυνση της μνήμης, 
στην οποία θα γίνει η ανά¬ 
γνωση ή η εγγραφή δεδομέ¬ 
νων (μην ξεχνάτε ότι όλα 
πάνε στη μνήμη πριν εκτε- 
λεστούν). Τέλος, το άαΐβ 
όυδ, περιέχει τα δεδομένα 
τα οποία πάνε ή έρχονται 
από τη μνήμη. Ετσι, λαμβά- 
νοντας υπ’ όψιν το ότι όσα 
περισσότερα όιίδ και όγΐβδ 
(οκτώ όιίδ είναι ένα όγΐβ), 
μπορεί να επεξεργαστεί 
ταυτόχρονα η ΟΡΙΙ, τόσο 
πιο γρήγορα αποτελέσματα 
θα έχουμε. Ας μην μπούμε 
όμως πιο βαθιά, γιατί είναι 
ακόμα νωρίς. Ξαναγυρνάμε 
στον πίνακα και τελειώνου¬ 
με εξηγώντας την κατηγο¬ 
ρία της μνήμης. Εκεί βλέπε¬ 
τε τη ιτιαχίΓπυΓΤΐ μνήμη που 
μπορεί να “σηκώσει" κάθε 
επεξεργαστής, όπως επίσης 
και αν δέχεται ΕχΙβπάβά 
(βχί), ή Εχραπάθά (βχρ) μνή¬ 
μη. Αυτά όσον αφορά το πι- 
νακάκι. Επειδή όμως ο χώ¬ 
ρος μας πιέζει, θα ξαναγυρί- 
σουμε τον επόμενο μήνα με 
δύο λόγια για την ΙΒΜ και 
την αρχή της -κανονικής 
πια- περιήγησής μας στον 
(εσωτερικό) χώρο των υπο¬ 
λογιστών. 

ΚΑΙ Η ΜΑΛΑΚΗ ΟΨΗ... 

Σε αυτό τον χώρο, θα ασχο¬ 
λούμαστε καθαρά με τον 
προγραμματισμό. Μπορεί να 


σας φαίνεται μικρός (και 
μάλλον είναι), αλλά μην ξε¬ 
χνάτε ότι βρισκόμαστε ακό¬ 
μα στην αρχή. Αν το θέλετε 
πραγματικά, κάποια στιγμή 
δεν θα έχουμε μια σελίδα, 
αλλά δύο - τρεις. Τέλος πά¬ 
ντων, ας αρχίσουμε. Πρώ¬ 
τον, να ξεκαθαρίσουμε κάτι. 
Πριν από καιρό, ο κ. Σάμιος 
είχε κάνει μια πολύ καλή 
αρχή στη δομή του προ¬ 
γραμματισμού μέσω της 
ΒΑ5ΙΟ. Ο Βασίλης όμως 
έφυγε, η στήλη ΙΕ ΑΡΧΑ¬ 
ΡΙΟΣ ΤΗΕΝ ΒΑ5Ι0 σταμάτη¬ 
σε και οι πιστοί αναγνώστες 
του έμειναν “στο ράφι". 
Λαμβάνοντας όμως υπ’ όψιν 
ότι είχατε διαβάσει κάτι από 
αυτά, εδώ δεν θα δούμε την 
ΒΑ8Ι0, αλλά την ΡΑδΟΑί 
και συγκεκριμένα την 
ΤΙΙΠΒΟ ΡΑδΟΑί (ΤΡ) της 
ΒΟΡίΑΝϋ. Γιατί; Γιατί η ΤΡ 
(και πιο συγκεκριμένα οι εκ¬ 
δόσεις 5.0 ή 5.5), είναι μια 
πολύ δυνατή γλώσσα και 
ίσως η καλύτερη για κά¬ 
ποιον που θέλει να ξεκινή¬ 
σει να κάνει κάποια σοβαρά 
βήματα στον προγραμματι¬ 
σμό - είτε σαν χόμπυ, είτε 
όχι. Εμείς θα ξαναρχίσουμε 
πάλι από την αρχή, σε μία 
καινούργια γλώσσα και με 
διαφορετικούς κανόνες. 

Και ας μπούμε στο θέμα. 
Ολοι ξέρετε τι είναι ένα 
πρόγραμμα. Είναι μια ακο¬ 
λουθία εντολών που κατα¬ 
λαβαίνει ο υπολογιστής και 
που όταν συγκεντρωθούν 
όλες μαζί, μπορούν να δια- 
τελέσουν μία εργασία. Πως 
φτιάχνεται ένα πρόγραμμα. 
Πρώτον και κυριότερον, 
συλλαμβάνουμε την ιδέα. Τι 


θα κάνει το πρόγραμμά μας; 
Δεύτερον, το ΣΧΕΔΙΑΖΟΥ¬ 
ΜΕ - και εδώ θα σταθούμε 
για λίγο. Τι εννοώ όταν λέω 
το σχεδιάζουμε; Εννοώ ότι 
παίρνουμε χαρτί και μολύβι 
και φτιάχνουμε τη δομή του. 
Και για να γίνει αυτό υπάρ¬ 
χουν τρεις τρόποι. 

Ο πρώτος είναι η φραστική 
μέθοδος, όπου απλά περι¬ 
γράφουμε τι θα κάνει το 
πρόγραμμα όσο πιο πολύ γί¬ 
νεται. 

Ο δεύτερος τρόπος, είναι ο 
ψευτοκώδικας. Παίνουμε 
δηλαδή την ιδέα και αρχί¬ 
ζουμε να γράφουμε τις 
εντολές μία-μία, πάλι όμως 
περιφραστικά. Δεν θα πούμε 
δηλαδή: ΒΕΑΟίΝ(α); για 
παράδειγμα, αλλά: ΔΙΑΒΑ¬ 
ΣΕ ΤΟ α. Καταλάβατε; 

Οι δύο παραπάνω τρόποι εί¬ 
ναι μεν εύκολοι στη διεκπε¬ 
ραίωση, αλλά έχουν πολύ 
μπλα-μπλα και συνεπώς εί¬ 
ναι χρονοβόροι. Ετσι, ερχό¬ 
μαστε στο τελευταίο τρόπο 
σχεδίασμά προγράμματος. 
Αυτός ο τρόπος, ακούει στο 
όνομα “Λογικό διάγραμμα". 
Το κάθε λογικό διάγραμμα 
αποτελείται από σύμβολα. 
Ενα σύμβολο για κάθε εντο¬ 
λή ή για κάποιες ομοειδείς 
εντολές. Μπορείτε να δείτε 
τα σύμβολα κι τις λειτουρ¬ 
γίες τους στην επόμενη σε¬ 
λίδα. Για να φτιάξετε ένα 
πρόγραμμα με αυτόν τον 
τρόπο, ακολουθείτε την 
εξής απλή διαδικασία: 

Πρώτον, διαλέγετε φυσικά 
το σχήμα το οποίο ταιριάζει 
στην εντολή που θα χρησι¬ 
μοποιήσετε. Δηλαδή αν θέ¬ 
λετε να δηλώσετε ότι χ=3. 


θα βάλετε το ορθογώνιο πα¬ 
ραλληλόγραμμο. Αν θέλετε 
να ελέγξετε αν ο χ είναι 
π.χ. μεγαλύτερος από 2, τό¬ 
τε θα χρησιμοποιήσετε το 
ρόμβο, βάζοντας δύο βελά- 
κια κατευθύνσεων(ένα για 
την περίπτωση που ισχύει η 
συνθήκη και ένα για την πε¬ 
ρίπτωση που δεν ισχύει). 
Μετά, ΜΕΣΑ στο κάθε σχή¬ 
μα, θα βάλετε την εντολή. 
Εδώ πρέπει να πούμε, ότι 
δεν βάζετε την εντολή της 
γλώσσας, αλλά μια πιο κα¬ 
θολική. Για παράδειγμα, στο 
ρόμβο που αναφέραμε προ¬ 
ηγουμένως, δεν θα βάλετε: 
ιί χ>2 Ιίιβη, αλλά χ>3 μόνο. 
Σε μια εντολή εξίσωσης βέ¬ 
βαια, δεν μπορείτε να βάλε¬ 
τε τίποτα άλλο από χ=γ (ή 
οποιαδήποτε άλλη τιμή). 

Τον επόμενο μήνα θα δούμε 
αναλυτικότερα κάποια πα¬ 
ραδείγματα προγραμμάτων 
γραμμένα σε λογικό διά¬ 
γραμμα, προγράμματα που 
θα δούμε και πως μεταφέ¬ 
ρουμε στην τελική τους μο¬ 
ρφή, ως κώδικα. 

Αν θέλετε, πειραματιστείτε 
λίγο και τον επόμενο μήνα 
βλέποντας τα προγράμμα¬ 
τα, θα σιγουρευτείτε αν αυ¬ 
τά πιο θα φτιάξετε θα είναι 
σωστά ή όχι. 

Λοιπόν, ως τον επόμενο μή¬ 
να σας χαιρετώ και όσοι 
από εσάς έχουν κάποια σχέ¬ 
ση με τον προγραμματισμό 
ή κάποιες απορίες που τον 
αφορά, πάρτε χαρτί και μο¬ 
λύβι και γράφτε. 

Στο χέρι σας είναι το μέλλον 
της στήλης και του προγραμ- 
ματιστικού δυναμικού της 
χώραςήϋ). 
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Κ αλώς ήρθατε στον μα¬ 
γικό κόσμο του ΙΙ5ΕΗ. 
Και αυτή είναι η νέα 
στήλη του περιοδικού, που 
έχει σκοπό να βοηθήσει τον 
κάθε αναγνώστη, ο οποίος 
έχει κάποιου είδους απορίες 
όσον αφορά φυσικά τον 
υπολογιστή του. Αυτό το μή¬ 
να, όπως και στους επόμε¬ 
νους, ανοίγονται μέσω του 
περιοδικού οι δρόμοι για τον 
κάθε αρχάριο χρήστη, στο 
να αρχίσει να φτιάχνει τα δι¬ 
κά του προγράμματα. 

Φυσικά, δεν θα λείπουν και 
οι απαντήσεις σε γράμματα 
τα οποία θα στέλνετε και πι¬ 
στεύω η στήλη να έχει μεγά¬ 
λη ανταπόκριση. 

Λοιπόν, πιστεύω ότι όλοι 
γνωρίζετε τις βασικές εντο¬ 
λές της ΒΑ3Ι0 που αναφέ- 
ρονται και μέσα στο βιβλίο 
οδηγιών που συνοδεύει τον 
ΑΜδΤΡΑϋ. Λοιπόν, πολλοί 
από εσάς θα θέλατε να γρά¬ 
ψετε τα δικά σας προγράμ¬ 
ματα και αν δεν το έχετε 
ήδη κάνει, οι συμβουλές που 
θα σας δώσω σχετικά με την 
οργάνωση που πρέπει να γί¬ 
νει πρίν αρχίσετε να γράφε¬ 
τε το πρόγραμμά σας, θα 
σας φανούν αρκετά χρήσι¬ 
μες. 

Το πρώτο λοιπόν πράγμα 
που θα έπρεπε να κάνει ο 
καθένας πρίν να αρχίσει το 
πρόγραμμα, είναι να φτιάξει 
ένα διάγραμμα ροής (ή αλ¬ 
λιώς λογικό διάγραμμα) του 
προγράμματος στο οποίο 
παριστάνονται σχηματικά, 
όλες οι λογικές εκτελέσεις 
που κάνει το πρόγραμμα. 
Μπορείτε λοιπόν να ρίξετε 
μια ματιά στο σχεδιάγραμμα 
της προηγούμενης σελίδας 
και μετά ρίξτε μια ματιά στο 
παράδειγμα που σας δίνω 
παρακάτω. Στο παράδειγμα 


αυτό, βλέπετε το λογικό διά¬ 
γραμμα ενός απλού προ¬ 
γράμματος. Αυτό που κάνει 
είναι να δέχεται τρεις αριθ¬ 
μούς από το πληκτρολόγιο, 
να τους αθροίζει, να βρίσκει 
το μέσον όρο τους και να 
τον τυπώνει. 

Ας πούμε πρώτα πως λει¬ 
τουργεί το λογικό διάγραμ¬ 
μα. Πρώτα επιλέγετε το 
σχέδιο που ταιριάζει στην 
κάθε λειτουργία του προ¬ 
γράμματος και μετά, μέσα 
στο σχέδιο, βάζετε με λόγια 
(όχι με εντολές της γλώσ¬ 
σας) την λειτουργία που θέ¬ 
λετε να κάνει. 

Τέλος, όλες οι λειτουργίες 
ενώνονται με βέλη τα οποία 
δηλώνουν την κατεύθυνση 
που θα ακολουθήσει το πρό¬ 
γραμμα μετά την εκτέλεση 
κάθε εντολής. Αυτά μπορού¬ 
με να πούμε με δυό λόγια 
για τα λογικά διαγράμματα 
(ή διαγράμματα ροής αν 
προτιμάτε). 

Τώρα ας δούμε το παράδειγ¬ 
μα. Κατ’ αρχάς, το πρόγραμ¬ 
μα θα διαβάσει τους αριθ¬ 
μούς 3, ό, ο. Αυτό γίνεται 
στο δεύτερο βήμα του προ¬ 
γράμματος (Σημειώστε ότι 
ΑΡΧΗ και ΤΕΛΟΣ, πρέπει να 
έχει πάντα ένα λογικό διά¬ 
γραμμα, αφού έχει και κάθε 
πρόγραμμα). 

Μετά το πρόγραμμα, στο 
τρίτο του βήμα, θα δώσει 
στη μεταβλητή ΤΟΤΑΙ το 
άθροισμα των 3,ό και ο. Στο 
επόμενο βήμα, βάζει στη με¬ 
ταβλητή ΜΟ το πηλίκο της 
διαίρεσης της ΤΟΤΑΙ. με το 3 
(στο συγκεκριμένο παρά¬ 
δειγμα οι τιμές των οποίων 
θέλουμε τον μέσον όρο εί¬ 
ναι τρεις, συνεπώς το 3 το 
λαμβάνουμε ως δεδομένο). 
Τέλος τυπώνει την τιμή της 
μεταβλητής ΜΟ και το πρό- 


ΑΑΑΑ ΜΕ 6128 


γραμμα φτάνει στο τέλος 
του. Ελπίζω να ήταν αρκετά 
κατανοητό. Θα συνεχίσουμε 
όμως στο επόμενο τεύχος, 
μιας και πρέπει να απαντή¬ 
σω και σε κάποια γράμματα 
που ήρθαν στο περιοδικό. 
Το βιβλίο "ΜΑΘΕΤΕ ΒΑ8Ι0 
ΜΕ ΤΟΝ ΑΜ5ΤΒΑΟ" είναι 
ένα πολύ καλό βιβλίο, αλλά 
δεν θα χρειαζόταν και τόσο, 
μιας και το ΓΠβηυβΙ που δίνε¬ 
ται μαζί με τον ΑΜ5ΤΒΑ0 
έχει ότι χρειάζεται κάποιος 
για να μάθει ΒΑ5Ι0. Οταν 
γράφετε ένα πρόγραμμα το 
οποίο μόλις τελειώνει δεν 
θέλετε να σας βγάζει το 
ΡΕΑϋΥ, θα πρέπει ή να βά¬ 
λετε στην τελευταία γραμμή 
την εντολή ΟΑΙ_ί &ΒΒ 18, με 
την οποία ο υπολογιστής θα 
περιμένει να πατήσετε ένα 
πλήκτρο για να συνεχίσει, ή 
να βάλετε στην τελευταία 
γραμμή ένα ΟΟΤΟ με το 
οποίο το πρόγραμμα ή θα 
τρέχει από την αρχή, ή θα 
παραμένει στο σημείο που 
βρίσκεται εκτός και αν πατή¬ 
σετε Ε 50. Για να εκτυπώσει 
κανείς ένα κείμενο στα ελ¬ 
ληνικά θα πρέπει να έχει 
έναν εκτυπωτή, ο οποίος 
έχει ειδικό τσιπάκι για ελλη¬ 
νικούς χαρακτήρες. Οι τύποι 
ΟΠΤΟ που υπάρχουν είναι 
μόνο τρεις. Κάποιες μικρο- 
διαφορές βέβαια μπορεί να 
υπάρξουν λόγω διαφορετι¬ 
κής κατασκευής της οθόνης, 
του ϋΠίνΕ ή του αν ο υπο¬ 
λογιστής είναι η Αγγλική, η 
Γαλλική ή η Ισπανική έκδο¬ 
ση, αλλά ο ΟΠΤΟ δεν παίζει 
κανένα ρόλο σε αυτά. Δεν 
μπορείς να κάνεις ένα πρό¬ 
γραμμα 035Ϊ0 και κώδικα 
ταυτόχρονα, εκτός από με¬ 


ρικές κλήσεις (ΐ3Γάνν3Γβ ή 
εξωτερικών εντολών τις 
οποίες έχεις φτιάξει ο ίδιος. 
Για να μπορέσεις να περά¬ 
σεις ένα αρχείο στο θάιΐ ΙβχΙ 
του ΜΑΧΑΜ, θα πρέπει ανα¬ 
γκαστικά να το φορτώσεις 
από την επιλογή Ιοβά του 
θάιΐ ΙβχΙ με την προϋπόθεση 
βέβαια οτι το αρχείο είναι σε 
Α50ΙΙ Γποόβ. 

Κλείδωμα του στύλ ,ρ δεν 
χρειάζεται σε ένα όιηβτγ αρ¬ 
χείο και συνεπώς δεν παίζει 
κανένα ρόλο. 



/ ΔΙΑΒΑΣΕ Α,Β,Ο / 

1 


Α+Β+0= ΤΟΤΑΙ 


I 


ΤΟΤΑΙ / 3 = Μ Ο 


I 


ΤΥΠΩΣΕ ΜΟ 


I 
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ΙΣ ΑΠΟ ΤΟ Α 



ΑΑΑΑ ΜΕ ΑΜΙβΑ 


Α 

πό αυτό το μήνα 
αρχίζει μία καινούργια 
στήλη με σκοπό να 
βοηθήσει και να 
εξοικιώσει τους 
αρχάριους χρήστες μιας 
ΑΜΙΟΑ να κάνουν τα 
πρώτα τους βήματα στο 

I 

κόσμο της πληροφορικής. 

Αυτό το μήνα θα ασχολη¬ 
θούμε γενικά με το λειτουρ¬ 
γικό τις ΑΜΙΘΑ το πολύ 
γνωστό ννοΓΚόβηοά 1.3 
Καταρχήν πρέπει να ξεκα¬ 
θαριστεί τί είναι ΜοΓΚόβηοά 
και γενικότερα λειτουργικό. 
Είναι ένα “εργαλείο" που 
έγινε μόνο και μόνο για να 
μας βοηθήσει να δουλέψου¬ 
με την ΑΜΙΟΑ 
Αν βάλετε την δισκέτα που 
δίνεται μαζί με την ΑΜΙΟΑ 
και έχει στην ετικέτα της το 
όνομα του λειτουργικού 
(ννοΓΚόθποΙι) στο άπνβ μετά 
από λίγο θα εμφανιστούν 
πάνω δεξιά στην οθόνη δύο 
δισκετούλες. Τώρα μετακι¬ 
νείστε τον δείκτη (ροίηΙβΓ) 
του Γπουεβ πάνω στην δι¬ 


σκέτα που από κάτω της 
αναγράφεται το όνομα του 
λειτουργικού και πατήστε 
δύο φορές το αριστερό κου¬ 
μπί του πιουδβ. Θα εμφανι¬ 
στεί ένα παράθυρο που μέσα 
του θα έχει διάφορες μικρές 
εικόνες τα λεγάμενα ιοοπδ. 
Τα ίοοηδ γενικά παρουσιά¬ 
ζουν εργαλεία, σχέδια, δί¬ 
σκους, συρτάρια (δηλαδή 
μέρη όπου κρατάτε εργα¬ 
λεία, σχέδια, και συρτά- 
ρια)και δοχεία απορριμμά¬ 
των (τα οποία χρησιμοποιού¬ 
νται για να πετάτε άχρηστα 
εργαλεία σχέδια και συρτά¬ 
ρια). 

Κάνοντας διπλό πάτημα 
του αριστερού κουμπιού του 
Γπουεβ πάνω σε κάποιο ιοοπ 
τότε ή ανοίγει ένα άλλο πα¬ 
ράθυρο που απεικονίζονται 
τα περιεχόμενα του σε μορ¬ 
φή ίοοηδ ή απλά τρέχει κά¬ 
ποιο πρόγραμμα. 

Ας πάρουμε τώρα με την 
σειρά τα ιοοπδ που εμφανί¬ 
ζονται στο πρώτο παράθυρο 
στο οποίο πάνω αριστερά 
γράφεται το όνομα του λει¬ 
τουργικού (ννοΓΚόθηοά 1.3 ή 
1.2 ανάλογα με την έκδοση 
την οποία έχετε) και να πε¬ 
ριγράφουμε τις λειτουργίες 
τους. 

Τα ιοοπδ που υπάρχουν στο 


παράθυρο με όνομα ννοτΚ- 
όβηοά είναι τα: υΐιΜΙίθδ, 
δγδίβηη, Εχραηδίοη, ΡΓβίβΓβ- 
ηοβδ, ΕητρΙγ, ΤΓβδΜοαη, ΟΙοοΚ 
και στην έκδοση 1.3 υπάρχει 
ένα ακόμα με όνομα δάβΙΙ. 

Κάνοντας διπλό χτύπημα 
του κουμπιού του πιουδβ πά¬ 
νω στο ίοοη δγδίβηη τότε θα 
εμφανιστεί ένα παράθυρο 
στο οποίο θα περιέχονται τα 
εξής ιοοπδ: Οι, ΘίδΚοοργ, 
ΡοιτηαΙ, δβίηηαρ, δαγ, ΙεοηΕά, 
ΘΓαράίοΟυηηρ. 

ΘίδΗοοργ ιοοπ : Το Ιοοη αυτό 
χρησιμεύει στην αντιγραφή 
δισκετών. Για παράδειγμα 
κάποια στιγμή θα χρειαστεί 
να δημιουργείσετε κάποια 
εφεδρική δισκέτα του 
ννοΓΚόβποά. Τότε διαλέγετε 
το ιοοπ άΐδΚσοργ και θα σας 
ζητηθεί να βάλλετε την δι- 
σκέττα που θέλετε να αντι¬ 
γράψετε (δουΓοβ) στο άΓίνβ 
και μετά από λίγο θα σας ζη¬ 
τηθεί μία κενή δισκέτα για 
να γραφτεί το περιεχόμενο 
της δουΓοβ. 

ΡοππαΙ ιοοπ : Είναι ένα ιοοπ 
που χρησιμεύει στην μορφο¬ 
ποίηση των δισκετών ώστε 
να είναι αναγνώσιμες από το 
άπνβ της Απιίςα. Φυσικά θα 
σας ζητηθεί μία δισκέτα στο 
άΓίνβ και τα υπόλοιπα τα 
αναλαμβάνει η Απίι 93. Οταν 
κάνετε κάποια αντιγραφή με 
την προηγούμενη εντολή η 
δισκέτα μορφοποιείται αυτό¬ 
ματα. 

δβγ ιοοπ : Το ίοοη αυτό του 
ποιό πολλούς θα σας εντυ¬ 
πωσιάσει αφού κάνει την 
Αιτιιςα να μιλάει !! το πιό 
εντυπωσιακό μάλιστα είναι 
ότι επιτρέπει την ομιλία με 
διάφορους τύπους φωνής. 


Ετσι δίνοντας τους κατάλλη¬ 
λους κωδικούς (ππ για ανδρι¬ 
κή φωνή, 1 για γυναικεία, γ 
για ρομποτική και η για φυ¬ 
σιολογική) ακούτε την 
Απηιςβ να λέει το μήνυμα 
που της εισάγατε. 

δβίπιαρ ιοοπ : Για την ΑΠ 1193 
υπάρχουν αρκετά διαφορετι¬ 
κά πληκτρολόγια. Με το ιοοη 
αυτό μπορείτε να διαλέξετε 
το σωστό “χάρτη πλήκτρων” 
για το πληκτρολόγιο που θέ¬ 
λετε να χρησιμοποιήσετε. 
(Καλύτερα τώρα στην αρχή 
μήν μπερδεύεστε με αυτά) 

ΟΙι ιοοη : Ισως το πιό σημα¬ 
ντικό και χρήσιμο ιοοη της 
Απίι 93. Είναι ένας μεταφρα¬ 
στής εντολών του λειτουργι¬ 
κού. Αυτό το ίοοη θα περι¬ 
γράφει πλήρως σε επόμενα 
τεύχη του περιοδικού μιάς 
και οι εντολές είναι πολλές 
και σε αρκετές από αυτές 
μπορεί να υπάρξουν διάφο¬ 
ρες δυσκολίες 
ΝοίβδίΓΠβΓΤΐ ιοοη : Αυτό το 
ίοοη αν δεν έχετε επέκταση 
μνήμης δεν πρόκειται να κά¬ 
νει τίποτα. Μερικά προγράμ¬ 
ματα με την επέκταση δεν 
τρέχουν κανονικά σε κά¬ 
ποιες διευθύνσεις μνήνης. 
Αυτό αναλαμβάνει να τα 
τρέξει τα προγράμματα στην 
βασική μνήμη της ΑΓΠ 193 . Ευ¬ 
τυχώς τα περισσότερα προ¬ 
γράμματα τρέχουν κανονικά 
και οι περιπτώσεις χρησιμο¬ 
ποίησής του ελάχιστες. 

Ελπίζουμε αυτή η πρώτη 
σας επαφή με το λειτουργι¬ 
κό να ήταν κατατοπιστική 
και να σας βοήθησε να κά¬ 
νετε μία αρχή σωστή που 
στο μέλλον θα είναι καθορι¬ 
στική. 


υδΕκ 
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ΓΙΑ ΠΡΩΤΗ ΦΟΡΑ ΣΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ ΕΝΑ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΠΡΟΣΦΕΡΕΙ 



ΙΗτο δισέλιδο αυτό θα βρείτε μια σύντομη περιγραφή του 
περιεχομένου της δισκέτας, καθώς και οδηγίες για τον τρόπο 
ενεργοποίησης και λειτουργίας των προγραμμάτων. Ετσι, οι 
πιο αρχάριοι χρήστες που δεν γνωρίζουν ακόμα καλά τον 
χειρισμό του υπολογιστή τους, θα μπορέσουν να αξιοποιήσουν 
αμέσως την δισκέτα τους! 

ΠΡΟΣΟΧΗ: Εκείνο που πρέπει να θυμάστε πάντα είναι ότι για 
κανένα λόγο δεν πρέπει να επιχειρήσετε να γράψετε στη 
δισκέτα αυτή, γιατί θα καταστραφούν όλα τα περιεχόμενά της! 
Αυτό οφείλεται σε τεχνικούς λόγους και σας συνιστούμε να 
κάνετε αμέσως ένα αντίγραφο της δισκέτας (σε άλλη δισκέτα ή 
σκληρό δίσκο) και να εργάζεστε με το αντίγραφο, κρατώντας την 
πρωτότυπη άθικτη και ασφαλή στο αρχείο σας. Επίσης, πρέπει πάντοτε να έχετε τη δισκέτα 
(και το αντίγραφο) προστατευμένα από εγγραφή (\ΜΓί(β ρι-οίβείθά). Ακόμη σας προειδοποιούμε 
να μήν επιχειρήσετε άίεΚ-ϊο-άίεΚ εοργ, αλλά να αντιγράψετε αρχείο προς αρχείο με τη χρήση 
ΠΑΜ άϊεΚ (ή της εντολής χοοργ στο ΡΟ). 


Η ΑΛΙΚΈΊ& 34 ΤΟΥ £\ϊ\ή\ έΑΕΓΜΕίΝΙΗΙ ΓΙΑ ΚΜΤΧ ££ ΌΑ& ΊΑ 
ΤΙ ^ΕΙΤΗ ΧΤΟ ΟΙ3Κ 34 


οι ρο υβΕκβ 

του Μ. Νταμουλάκη 

Μπείτε στον οδηγό δίσκου (άπνθ) που 
βρίσκετε η δισκέτα του υ$βΓ, (το ποιο 
σύνηθες είναι α: ή ό: ) και γράψτε...: 
ΟΟΡΥ . 0: (αν έχετε σκληρό δίσκο) ή 
στο Β: (αν έχετε δεύτερο ύπνο), ή στο 
Β: (αν έχετε μόνο ένα άιϊνβ, στην περί¬ 
πτωση αυτή ο υπολογιστής σας θα κα¬ 
ταλάβει το Α: Θπνβ σαν Β: και δεν θα 
έχετε κανένα απολύτως πρόβλημα). 

ΜΟΛΙΣ ΤΕΛΕΙΩΣΕΤΕ ΜΕ ΤΗΝ ΑΝΤΙ¬ 
ΓΡΑΦΗ ΤΩΝ ΑΡΧΕΙΩΝ ΜΠΕΙΤΕ ΣΤΟΝ 


ΟΔΗΓΟ ΔΙΣΚΟΥ ΠΟΥ ΒΡΙΣΚΟΝΤΑΙ ΤΑ 
ΑΝΤΡΙΓΡΑΦΑ ΚΑΙ ΑΠΛΑ ΤΡΕΞΤΕ ΤΑ. 
ΘΑ ΕΡΩΤΗΘΕΙΤΕ ΑΝ ΘΕΛΕΤΕ ΑΠ0ΣΥ- 
ΜΠΙΕΣΗ, ΔΩΣΤΕ “Υ” ΚΑΙ ΤΑ ΠΡΟ¬ 
ΓΡΑΜΜΑΤΑ ΕΙΝΑΙ ΕΤΟΙΜΑ. ΣΕ ΠΕΡΙ¬ 
ΠΤΩΣΗ ΤΥΧΩΝ ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ, ΕΠΙ¬ 
ΚΟΙΝΩΝΗΣΤΕ ΜΕ ΤΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΓΙΑ 
ΝΑ ΣΑΣ ΒΟΗΘΗΣΟΥΜΕ. 

ΠΡΟΣΟΧΗ - ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΕΙΝΑΙ 
ΣΥΜΠΙΕΣΜΕΝΑ ΚΑΙ ΧΡΕΙΑΖΟΝΤΑΙ 
ΑΠΟΣΥΜΠΙΕΣΗ. 

Για να τα αποσυμπιέσετε αντιγράψτε 
τα σε μία κενή δισκέτα ή σε ένα Ριγθο- 
Ιογυ του σκληρού δίσκου και τρέξτε τα. 
Οταν εμφανιστεί η ερώτηση “ΟοηΙίηυθ 


ΕχΐΓ3θΙίοπ?” , δώστε Υ και ΕΝΤΕΡ. Τα 
προγράμματα θα αποσυμπιεστούν μόνα 
τους. 

ΑηίιτινΟΑ 

Τι θα λέγατε να φτιάχνατε τα ΔΙΚΑ 
ΣΑΣ ερηΐβδ και να τους δώσετε ζωή; Το 
ΑπίαινΟΑ σας λύνει κυριολεκτικά τα 
χέρια σε αυτό επιτρέποντάς σας να δη¬ 
μιουργήσετε δρπίβδ 256(1) χρωμάτων, 
είτε να τα “κλέψετε" από άλλα παιχνί¬ 
δια ή εικόνες γραφικών. Δοκιμάστε το 
και ποιος ξέρει; 

ΡΚΖΙΡ & ΡΚυΝΖΙΡ ν2.04 

Τον προηγούμενο μήνα, σας είχαμε 
δώσει το καταπληκτικό συμπιεστικό 



1 Βεβαιωθείτε ότι 
ακολουθήσατε βήμα προς 
βήμα τις οδηγίες. 


2 

δυσκολεύεστε, τηλεφωνήστε 
στο περιοδικό 
(τηλ. 5820399, ώρες 10-2) 
για να σας βοηθήσουμε. 



ΔΙΣΚΕΤΑ 3.5” ΚΑΙ ΜΑΛΙΣΤΑ ΜΕ ΤΡΙΠΛΟ ΡΟΒΜΑΤ: 5Τ ΑΜΙ0Α-Ρ0!! 


πρόγραμμα που άκουγε στο όνομα 
ΑΡϋ ν2.30. Αυτό το μήνα σας δίνουμε 
την τελευταία έκδοση του κυριότερον 
ανταγωνιστή του, που είναι και ένα 
από τα δΙαηόβΓόε της αγοράς. Το 
ΡΚΖΙΡ ν2.04, μαζί με τα υπόλοιπα προ- 
γραμματάκια που το συνοδεύουν, θα 
σας βοηθήσει να συμπιέσετε τα αρχεία 
σας εύκολα και γρήγορα. Μέσα στα 
αρχεία που αποσυμπιέζονται, θα βρεί¬ 
τε και τις οδηγίες χρήσεως. 

5Υ5ΙΝΡΟ 

Πόσες είναι οι φορές που θα θέλατε 
να ξερετε τι γίνεται εκεί βαθειά μέσα 
στο μηχάνημά σας; Λογικά, πρέπει να 
είναι πολλές. Το πρόγραμμα 5Υ5ΙΝΡΟ, 
σας δίνει πληροφορίες για όλα όσα 
κρύβει μέσα του ο υπολογιστής σας, 
με τρομερή λεπτομέρεια. Τρέξτε το 
και θα δείτε ότι έχουμε δίκιο. 




Α 


Επιμέλεια: Α. Κολιτσόπουλος. 


Πολλά προγραμματάκια για ΑΜΙΘΑ και 
αυτόν το μήνα στη δισκέτα του ΙΙδΕΠ. 
Για να τα χρησιμοποιήσετε, βάλτε στο 
άπνθ τη δισκέτα του ννοΓΚόβποΙι και μό¬ 
λις φορτώσει, βάλτε τη δισκέτα του 
ΙΙδΕΡ. Κάντε άουόΙθ-οΙιοΚ στο ίοοη της 
για να ανοίξει και μόλις εμφανιστούν 
τα ίοοηδ των προγραμμάτων, τρέξτε 
τα. Ας δούμε τα προγράμματα. 


ΑΚΤΜ 

Το πρόγραμμα αυτό, σας επιτρέπει να 
“πειράξετε” όλα τα προγράμματα που 


υπάρχουν φορτωμένα κάποια χρονική 
στη μνήμη. Μόλις το τρέξετε, θα σας 
βγάλει μια λίστα με τα προγράμματα 
και από εκεί και πέρα ποιος σας πιάνει. 
Χρησιμοποιήστε όμως με προσοχή, για 
να μην κάνετε κάποιο λάθος. 

ΒΑΟ 

Το ΒΑϋ, είναι ένα ΘιβΚ ΟρΙίπιιζβΓ. Με 
άλλα λόγια, είναι ένα πρόγραμμα που 
κατανέμει σωστά τα αρχεία πάνω στη 
δισκέτα, έτσι ώστε να αυξήσει το χρό¬ 
νο προσπέλασης και συνεπώς την τα¬ 
χύτητα της δισκέτας ή σε καλύτερη πε¬ 
ρίπτωση του σκληρού δίσκου. 

ΘΗΟΡ 8ΗΑΘΟΜ/ 

Ιδού και ένα χαριτωμένο προγραμματά- 
κι. Το ϋΓορ δό 3 άονν, σας επιτρέπει να 
βάλετε σκιές σε όλα τα παράθυρα του 
ννοΓΚόθηοά. Κανονίστε τη φωτεινότητα 
και το μέγεθος και χαρείτε. 

ΚΕΥΒΙΖ! 

Γιατί παραπονιέστε που η Αγπι 93 σας 
δεν κάνει σαν γραφομηχανή; Θέλετε 
να ακούτε συνέχεια τα ντάπα-ντούπα 
των πλήκτρων του μηχανήματος εκεί¬ 
νου; Τέλος πάντων, επειδή είμαστε κα¬ 
λά παιδιά, σας φέραμε την γραφομη¬ 
χανή στην ΑΠ 1193 σας. Τρέξτε το ΚΕΥ¬ 
ΒΙΖ! και θα καταλάβετε. 

ΜΕΘΑΜ/Β 

Αυτό το πρόγραμμα είναι κάπως πιο 
χρήσιμο από το προηγούμενο. Οταν το 
τρέχετε, τετραπλασιάζει το χώρο του 
άβδΚίορ, δίνοντάς σας έτσι τη δυνατό¬ 


τητα να αποφύγετε το συνηθισμένο 
χαμό που δημιουργείται κάθε φορά 
που ανοίγετε 5-6 παράθυρα. 

δΡΕΕΟΤΕδΤ 

Μάλλον δεν χρειάζονται πολλές επε¬ 
ξηγήσεις. Το πρόγραμμα αυτό ελέγχει 
την ταχύτητα του δίσκου. Αυτά. 

ΑΜΙ6ΑΤΒΑΟΤΙΟΝ 

Να και ένα παιχνιδάκι. Τρέξτε το, κανο¬ 
νίστε το μέγεθος του ταμπλώ, πόσοι 
παίκτες θα παίξουν και βρείτε τα όμοια 
τουβλάκια που στην αρχή (όπως είναι 
λογικό), εμφανίζονται καλυμμένα. 

Το παλιό, καλό παιχνίδι μνήμης στην 
Απΐΐ93 σας. 

Γοϊ$τΜ$ί 

I επιμέλεια Ν. Κροντηράς 

{ ΡΙ_ΙΟΗΤ 

I Αυτό το μήνα δεν θα σας ■ 
| παιδέψουμε πολύ. Εχουμε | 
I ένα πολύ καλό διαστημικό I 
' παιχνιδάκι με το οποίο καλεί- ' 

. στε να καταστρέψετε τους . 
I αντιπάλους σας. Ανοίξτε τον ■ 
| φάκελο με το όνομα ΑΤΑΗΙ | 
I και τρέξτε το ΡΒΟ πρόγραμ- I 
' μα. Παίζεται με το |ογ5*ίοΚ ' 
και ελπίζουμε ότι θα σας 
■ αρέσει αρκετά. 

I_I 


3 

Αν και πάλι έχετε πρόβλημα, δεν 
σας μένει παρά να στείλετε τη δισκέτα 
σας στο ΙΙ8ΕΚ (Σπάρτης 75, 12461 
ΧΑΙΔΑΡΙ, ΑΘΗΝΑ) για να σας στείλουμε 
μια σωστή ή (αν σας βολεύει) να 
περάσετε από τα γραφεία μας για άμεση 
αντικατάσταση. 


κ 

I ^Καταλαβαίνουμε ότι η διαδικασία 
αυτή είναι κουραστική, αλλά είναι 
αναπόφευκτη. Κάθε μήνα παράγουμε 
πολλές χιλιάδες δισκέτες και είναι 
σίγουρο ότι κάποιες απ’αυτές θα έχουν 
πρόβλημα. Εμείς από την πλευρά μας 
προσπαθούμε να περιορίσουμε στο 
ελάχιστο τις απώλειες! 


υδΕΒ 
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Αγαπητό υ$ΕΚ, 

Είμαστε, ή καλύτερα είμα- 
σταν δύο τακτικοί ανα¬ 
γνώστες του περιοδικού 
σας. Τα τελευταία τεύχη 
του υδΕΗ έχουν να επι- 
δείξουν μία μεγάλη κάμψη 
στην ποιότητα του και οι 
λόγοι είναι διάφοροι. 

Το περιοδικό σας ασχολεί- 
ται μόνο με παιχνίδια. Δεν 
έχω δει ποτέ Γβνίβνν σοβα¬ 
ρού προγράμματος. Γιατί 
αυτό; Οι φωτογραφίες 
των παιχνιδιών είναι επιει¬ 
κώς απαράδεκτες, σε τέ¬ 
τοιο βαθμό μάλιστα ώστε 
όσες οθόνες περιέχουν 
γράμματα, η φωτογραφία 
να τα κάνει να φαίνονται 
ιερογλυφικά. Τέτοια περα- 
δείγματα θα βρείτε στα 
Γβνίθννε των Κίπ 9 ’δ Θυβδί 
VI, Θυβδί ίοΓ ΟΙογυ III, Α - 
Τγ3ιπ, δρβΙΙ δίιορ. Επίσης η 
ποιότητα των κειμένων εί¬ 
ναι πολύ κακή. Οι χαρα¬ 
κτήρες που χρησιμοποιεί¬ 
τε είναι πολύ μεγάλοι με 
αποτέλεσμα ένα μικρό 
κείμενο να πιάνει χώρο 
δύο σελίδων. Το άλλο θέ¬ 
μα το οποίο θα θέλαμε να 
θίξουμε είναι η τιμή του 
περιοδικού. Πληρώνουμε 
700 δρχ. για ένα περιοδικό 
με απαράδεκτες φωτογρα¬ 
φίες, χαμηλής ποιότητας 
Γβνιβν/δ και μία δισκέτα η 
οποία είναι διαρκώς χαλα- 
σμένη(για του λόγου το 
αληθές θα σας πω ότι 
παίρναμε το ΙΙδΕΗ δέκα 
άτομα και αναγκαζόμα¬ 
σταν να δανειζόμαστε ο 
ένας τις δισκέτες του άλ¬ 
λου γιατί οι υπόλοιπες 
ήταν χαλασμένες!!). Οσο 
ότι είστε καλύτεροι από το 
ΡιχβΙ ας μην το συζητάμε 
καν. 

Επίσης θα θέλαμε να ανα¬ 
φερθούμε και λίγο στον 
3άνβπΙυΓΘΓ του περιοδικού 
κ. Νταμουλάκη. Κ.Μιχάλη 
δεν συμφωνούμε με την 
θεωρία σας: “Σε αυτό το 
τεύχος βάζουμε το Γβνιβιν, 
στο επόμενο δίνουμε τη 
λύση”. Γιατί βάζοντας την 


λύση ενός 3άνβπίυΓΘ προ¬ 
τρέπεις το χρήστη να την 
διαβάσει καταστρέφοντας 
έτσι το ενδιαφέρον του 
για το παιχνίδι. Μήπως 
έτσι θέλετε να αποδείξετε 
ότι είστε καλύτερος από 
τον κ. Τσουρινάκη; Θα 
μπορούσατε κάλλιστα στις 
τέσσερις σελίδες του 
δΡΕΓΙ. δΗΟΡ να βάζετε 
μόνο γράμματα και απο¬ 
ρίες αναγνωστών για διά¬ 
φορα 3άνβπίυΓ6δ. Πιστέψ- 
τε με θα ήταν πολύ καλύ¬ 
τερα. Ακόμα το Μβς3 
Πβνίβνν του τεύχους 30, το 
Ι_3υΓ3 Βονν II ήταν κυριολε¬ 
κτικά μια αποτυχία, γιατί 
δεν ήταν τίποτα άλλο πα¬ 
ρά μια διαφήμιση της 
δίθΓΓ3. Στο Γβνίβνν του 
Κιπς’δ Θυβδί νΐ(τεύχος 32) 
χαραμίζονται 6 σελίδες 
για μια παρουσίαση η 
οποία αναφέρει μόνο για 
γραφικά, ήχο, σενάριο και 
ο χειρισμός πάει περίπα¬ 
το. Στο Γβνιβνν του Θυβδί 
ϊογ ΘΙογυ III δεν βλέπουμε 
πουθενά για τον χειρισμό, 
πλοκή του παιχνιδιού. Μα 
κ. Νταμουλάκη ένα καλό 
3άνβπΙυΓ6 δεν κρίνεται μό¬ 
νο από τα γραφικά και τον 
ήχο αλλά και από την πλο¬ 
κή, την δράση, τους γρί¬ 
φους και το χειρισμό. 
Τελειώνοντας, θα θέλαμε 
να πούμε ότι δεν μας εν¬ 
διαφέρει η δημοσίευση 
αλλά η κατανόηση και η 
διόρθωση των λαθών. 

Σταύρος Βαπορίδης 
Χρηστός Αρβανιτάκης 

Φίλοι μας, 

πριν ξεκινήσω να σας απα¬ 
ντήσω σε αυτά που τονί¬ 
ζετε μέσα στο γράμμα 
σας, θα ήθελα να σας πω 
ότι το γράμμα σας αυτό, 
μας έβαλε όλους σε σκέ¬ 
ψεις εδώ στα γραφεία του 
περιοδικού. Και μην νομί¬ 
σετε ότι είστε οι μόνοι 
που κάνετε αυτές τις πα¬ 
ρατηρήσεις. Ανάλογα πα¬ 
ράπονα, κάνουν και άλλοι 


αναγνώστες, αλλά πολύ 
περισσότερο κάνουμε 
εμείς μεταξύ μας. Γιατί 
αυτό δεν έχει καλές φω¬ 
τογραφίες; Γιατί αυτό το 
κείμενο είναι διαφορετικό 
από ότι έπρεπε να είναι; 
Γιατί; Γιατί; Γιατί; 

Ας αρχίσουμε όμως να δί¬ 
νουμε κάποιες απαντή¬ 
σεις. Πρώτον, όσον αφορά 
τις φωτογραφίες. Αυτό το 
θέμα εμάς μας “καίει" πο¬ 
λύ περισσότερο από 
όλους, ιδίως αφού εμείς 
είμαστε εκείνοι που προ¬ 
σπαθούμε να σας δώσου¬ 
με μια σωστή παρουσίαση 
ενός παιχνιού. Το συγκε¬ 
κριμένο όμως πρόβλημα 
είναι (ή μάλλον ήταν) θέ¬ 
μα τυπογραφείου και τώρα 
πια, μετά από αρκετή προ¬ 
σπάθεια έχει πλέον μειω¬ 
θεί στο ελάχιστο ως καθό¬ 
λου. 

Οσο για την ποιότητα των 
κειμένων και των χαρα¬ 
κτήρων που χρησιμοποιού¬ 
νται, το μόνο που μπορού¬ 
με να πούμε είναι το ότι 
πρόκειται για θέμα στοι- 
χειοθέτησης της σελίδας 
(ή των σελίδων) και ότι αν 
είναι απαραίτητο, τότε 
πρέπει να γίνει. 

Περνάμε σε ένα πολύ πιο 
σημαντικό θέμα, το θέμα 
της δισκέτας. Εδώ ίσως 
δεν ξέρετε κάτι. Η δισκέτα 
του περιοδικού, πριν φτά¬ 
σει στα χέρια σας, περνά¬ 
ει από σαράντα κύματα. 
Και τι σημαίνει αυτό; Πρώ¬ 
τον η δισκέτα ετοιμάζεται 
από τους συντάκτες του 
περιοδικού, από τους 
οποίους επίσης δοκιμάζε¬ 
ται για την σωστή της λει¬ 
τουργία και δημιουργού- 
νται δύο αντίτυπα για το 
κάθε μηχάνημα. Μετά, οι 
δισκέτες αυτές “πετάγο¬ 
νται" μέχρι την Αγγλία, 
όπου και αποκτούν την τε¬ 
λική μορφή του τριπλού 
(οπτοί. Μετά, όπως είναι 
λογικό, επιστρέφουν εδώ, 
όπου αρχίζει η διαδικασία 
της αντιγραφής. ΔΕΚΑ XI- 
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υ$ΕΗ 



ΛΙΑΔΕΣ ΑΝΤΙΤΥΠΑ δη- 
μιουργούνται για να μπο¬ 
ρέσουμε να προσφέρουμε 
σε όλους εσάς τη δισκέτα. 
Τέλος, μετά από αυτό, έρ¬ 
χεται το χειρότερο μέρος. 
Και αναφέρομαι φυσικά 
στη διανομή. Οι δισκέτες 
μαζί με το περιοδικό πάνε 
για πακετάρισμα και την 
διανομή στα πρακτορεία 
και από εκεί στα περίπτε¬ 
ρα. Ξέρετε τι σημαίνει αυ¬ 
τό; Αν προσπαθήσουμε να 
το περιγράξουμε με ηχητι¬ 
κά εφφέ σημαίνει ντάπα- 
ντούπα, ντάπα-ντούπα, με 
τις δισκέτες να χτυπιού¬ 
νται πηγαίνονας από φορ¬ 
τηγάκι σε φορτηγάκι, είτε 
κάτω από πίεση είτε όχι. Τι 
σημαίνει αυτό; Οτι είναι 
λογικό να καταστρέφονται 
δισκέτες, όπως είναι λογι¬ 
κό το ότι μέσα στις δέκα 
χιλιάδες δισκέτες που μας 
έρχονται κάθε μήνα για να 
γίνουν τα αντίτυπα της δι¬ 
σκέτες του υβΕΗ, ένα πο¬ 


σοστό να έχει κάποια όεά 
ΙγβοΚβ, τα οποία να καθι¬ 
στούν άχρηστη τη δισκέτα, 
χωρίς να μπορούμε να κά¬ 
νουμε εμείς τίποτα (σκα¬ 
φτείτε κάθε πότε θα έβγαι¬ 
νε το ίΙ3ΕΡ αν κάθε φορά 
θα έπρεπε να ελέγξουμε 
δέκα χιλιάδες δισκέτες). 
Ελπίζω να καταλάβατε αυ¬ 
τό που θέλω να σας πω. 
Τέλος να περάσουμε στο 
θέμα του κ. Νταμουλάκη. 
Σίγουρα, είναι κρίμα που 
δεν είναι σε θέση να σας 
απαντήσει ο ίδιος, αφού 
όπως θα ξέρετε μέχρι τώ¬ 
ρα, έπρεπε να υπακούσει 
στο κάλεσμα της Μητέρας 
Πατρίδας, αλλά ίσως μπο¬ 
ρέσω να πω εγώ δυό λόγια 
εκ μέρους του. 

Πρώτον, ο κ. Νταμουλάκης 
ποτέ δεν είπε ότι είναι 
αλάνθαστος και ότι τα κά¬ 
νει όλα σωστά. Ποτέ δεν 
είπε ότι είναι ο καλύτερος 
στον κόσμο και ο πιο πρω¬ 
τοποριακός. Αυτό όμως 


που ήταν, είναι ένας σω¬ 
στός επαγγελματίας, από 
τους καλύτερους εάνβηίυτ- 
βτ που έχω γνωρίσει, με 
κάποιες προσωπικές ιδέες 
τις οποίες όμως δεν προ¬ 
σπαθούσε να επιβάλει σε 
κανέναν. Τι σημαίνει αυτό; 
Ισως ότι ο κ. Νταμουλάκης 
πίστευε ότι πολλοί από 
εσάς να θέλετε τη λύση 
του Κιπς'ε Ουβεί VI σύντο¬ 
μα και για αυτόν το λόγο 
την έβαλε σχεδόν αμέ¬ 
σως. Αν όμως κάποιοι από 
εσάς δεν θέλατε να την 
χρησιμοποιήσετε, δεν εί- 
σασταν υποχρεωμένοι, 
όπως είναι φυσικό!!! Συνε¬ 
πώς αν θέλατε να τελειώ¬ 
σετε το παιχνίδι μόνοι 
σας, το μόνο που είχατε 
να κάνετε είναι να μην ρί¬ 
ξετε τη “κλεφτή” ματιά 
στις σελίδες του 3ΡΕϋ 
8ΗΟΡ. Οι συγκεκριμένες 
σελίδες αναφέρονταν σε 
όσους ήθελαν ή χρειαζό- 
ντουσαν τη λύση - κάτι 


που ισχύει για όλες τις λύ¬ 
σεις που δημοσιεύονται. 
Οσον αφορά τώρα τα 
τβνιβννΒ που έκανε, δεν 
μπορώ να σας απαντήσω 
εγώ. Το μόνο που μπορώ 
να σας πω είναι ότι εκεί¬ 
νος παρουσίαζε ένα παι¬ 
χνίδι με τον τρόπο που νό¬ 
μιζε ότι ήταν ο καλύτερος. 
Λογικό είναι ότι κάποιοι 
από εσάς να διαφωνούν 
με τον τρόπο αυτό, ή με 
κάποιον άλλο τρόπο και 
κάποιοι άλλοι να μένουν 
ικανοποιημένοι. 

Πάντως, σε όσα μας λέτε, 
πρέπει να παραδεχτούμε 
ότι έχετε δίκιο. 

Σε κάποια από αυτά είμα¬ 
στε δικαιολογημένοι - πι¬ 
στεύουμε - απόλυτα, ενώ 
σε κάποια άλλα είναι γε¬ 
γονός ότι χρειάζεται λίγη 
ακόμα προσπάθεια. Ομως 
κανείς δεν είναι τέλειος 
και εμείς προσπαθούμε να 
είμαστε όσο καλύτεροι 
μπορούμε. 
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αλληλογραφία 


Αγαπητό υ$ΕΒ 

Κώστα, μένω στη Λαμία 
και είμαι 15 χρονών. Σου 
γράφω για δεύτερη φορά 
ξέροντας ότι λαμβάνετε 
πάρα πολλά γράμματα και 
μπορεί και κάποιο γράμμα 
να χαθεί. Εχω ένα ΟΙινβΜι 
Ρ01 με ΟΘΑ οθόνη σε τα¬ 
χύτητα 8086. Τα ερωτήμα- 
τά μου είναι: 

α) Ολοι οι γνωστοί μου 
έχουν άΓίνθ 1.44 ενώ εγώ 
δυστυχώς 720 (και λέω δυ¬ 
στυχώς διότι το οοιπρυίβΓ 
μου δεν μπορεί να πάρει 
1.44 άπνβ). Το ερώτημά 
μου λοιπόν είναι αν υπάρ¬ 
χει κάποιο πρόγραμμα με 
το οποίο μπορώ να κατα¬ 
νέμω τα αρχεία μιας δι¬ 
σκέτας 1.44 σε δύο των 
720. 

β) Μήπως έχετε κάποια 
ΟΗΕΑΤ ή κάποιους κωδι¬ 
κούς για το παιχνίδι ΗΙΟΚ 
ϋΑΝΟΕΠΟϋδ I, II (δυστυ¬ 
χώς δεν έχω το ΕΟΙ_). 
γ) Ξέρετε κάποιο αντιβιο¬ 
τικό να μου προτείνετε (αν 
ναι που μπορώ να το βρω 
και πόσο θα μου στοιχί¬ 
σει). 

Σε παρακαλώ απάντησέ 
μου όσο πιο γρήγορα γίνε¬ 
ται γιατί το α και το β ερώ¬ 
τημα με ενδιαφέρουν πά¬ 
ρα πολύ. 

Κώστας Γεωργόπουλος 

Φίλε Κώστα, 

ιδού οι απαντήσεις στα 
ερωτήματα σου, όσο πιο 
γρήγορα ήταν δυνατόν, 
α) Αν έχεις σκληρό δίσκο 
(δεν το προσδιορίζεις) τό¬ 
τε τα πράγματα είναι 
απλά. Φπάχνεις ένα άιτβο- 
Ιοτγ μέσα στο δίσκο, βά¬ 
ζεις τα μισό προγράμματα 
της 1.44 δισκέτας και μετά 
τα αντιγράψεις στην 720. 
Αν όμως δεν έχεις, τότε 
τα πράγματα είναι πολύ 
πιο δύσκολα, αφού δεν 
υπάρχει (τουλάχιστον από 
ότι ξέρουμε) κάποιο πρό¬ 
γραμμα που να κάνει αυ¬ 
τήν την δουλειά. Συνεπώς 


πρέπει να γίνουν όλα με 
το χέρι. 

β) Για τα ίίρε που ζητάς 
πρέπει να απευθυνθείς 
στην στήλη (ιρ$ ' πΊποΚε. 
γ) Αντιβιωτικό ε; Πάλι 
έχουμε προβληματάκια με 
ιούς; Τέλος πάντων, έχου¬ 
με και λέμε: Σου προτεί¬ 
νουμε το 50ΑΝ και το 
ΟύΕΑΝ, μπορείς να το 
βρεις στη δισκέτα του τεύ¬ 
χους 32 και εκεί είναι δω- 
ρεάν('!!!). Πάντως αν δεν 
μείνεις ευχαριστημένος 
(πράγμα που είναι λίγο δύ¬ 
σκολο), μπορείς να προ¬ 
σπαθήσεις να βρεις τα 
ΝογΙοπ ΑπΙινιτυε, ΟβηΙτβΙ 
ΡοίηΙ Αηίινίτυδ, ΰοοίοτ 
5οΙο-πίοπ ΑηΙίνίωε ΤοοΙΚιΙ, 
και άλλα, αλλά μιλάμε πια 
για Μ ρηοβ προϊόντα που 
κοστίζουν μερικές δεκά¬ 
δες χιλιάδες και τα βρί¬ 
σκεις αρκετά εύκολα στα 
περισσότερα ενημερωμέ¬ 
να οοπιρυΙβΓ εάορε. 

Αγαπητό υ$ΕΚ, 

Είναι η πρώτη φορά που 
σου γράφω και θέλω να σε 
συγχαρώ για την βελτίωσή 
σου. Το θέμα μου είναι η 
γνωστή διαμάχη ΡΟ - 
Απίςα. Κατ’ αρχήν έχω 
έναν ΗΥυΝϋΑΙ δυΡΕΠ 16 
ΤΕ με τον 8088 και 0 < 3 Α 
κάρτα. 

Παρόλο που είμαι μόνον 
14 ετών, έχω ασχοληθεί 
πολύ με τα οοπιρυΐΓδ και 
σκέφτομαι να ακολουθήσω 
αυτόν τον κλάδο επαγγελ¬ 
ματικά (ίσως να έρθω στο 
υδΕΒ). 

Ολοι μιλάνε για την Απτικά 
4000. Δεν αμφισβητώ ότι 
είναι ένα από τα τελειότε¬ 
ρα μηχανήματα αλλά δεν 
πιστεύω πως μπορεί να ξε- 
περάσει έναν 486 ϋΧ2 33- 
66 ΜΗζ με τον ι860 της 
ΙπίθΙ, με την κάρτα Τδθπς 
1.305 4000 στα γραφικά και 
την ΡΡΟ ΑυϋΙΟ δΡΕΟ- 
ΤΡυΜ 16. 

Θα σταματήσω εδώ γιατί 
το γράμμα μου άρχισε να 
παίρνει τεράστιες διαστά¬ 


σεις. Ελπίζω σε δημοσίευ¬ 
σή του (για να μην ανα¬ 
γκάζομαι να στέλνω συνέ¬ 
χεια φωτοτυπίες του ίδιου 
γράμματος). 

Υπογραφή, 

ΚΕΝ (δΡ II) 

Φίλε ΚΕΝ 

(Αν και θα προτιμούσα να 
χρησιμοποιούσες το κανο¬ 
νικό σου όνομα), 
κατ' αρχάς μπράβο σου 
που ασχολήσαι από τόσο 
μικρός με τους υπολογι¬ 
στές, και θα κάνεις πολύ 
καλά να ασχολείθείς με 
αυτούς επαγγελματικά, αν 
και για να έρθεις στο 
ίΙ5ΕΡ πρέπει να σε διακα¬ 
τέχει μια γερή δόση τρέλ- 
λας - αλλιώς δεν θα αντέ- 
ξεις. Ας πάμε όμως στο 
θέμα. 

Η πλακέτα που βάζει το 
ι860 και τον 486 ΩΧ2 να 
συνεργαστούν (αν εννοείς 
αυτή), είναι σχετικά και¬ 
νούργια και δεν έχουμε 
δει την τελική της μορφή 
ακόμα. Ομως, ακόμα και 
αν βγει δεν θα θέτει σε 
απόλυτη συνεργασία τους 
δύο επεξεργαστές, συνε¬ 
πώς δεν θα υπάρχει και 
καμμία σημαντική διαφορά 
ταχύτητας. Με άλλα λό¬ 
για, η Ατηιρα 4000. μπορεί 
ακόμα να περηφανεύεται 
ότι “συχνάζει" στα Ιορ των 
υπολογιστών. Ομως, η κό¬ 
ντρα που έχει ξεκινήσει εί¬ 
ναι τελείως ανούσια, αφού 
κανένας δεν μπορεί να 
συγκρίνει την 4000 με 
έναν 80x86 και να χαίρεται 
για το κατόρθωμά του. Αυ¬ 
τά έχουμε να πούμε, πράγ¬ 
ματα τα οποία έχουν ξανα- 
πεί και θα τα ξαναπούμε 
αν χρειαστεί. 

Αγαπητό υ$ΕΚ, 

Είμαι τακτικός αναγνώ¬ 
στης σου εδώ και δύο χρό¬ 
νια. Είσαι ένα πολύ καλό 
περιοδικό με ποικίλη ύλη. 
Σου γράφω για τα εξής: 
α) Ας πάψει πια ο πόλεμος 
μεταξύ άοπίθ-ΡΟδ. Είναι 


γελοίος και άσκοπος και οι 
μόνοι που επωφελούνται 
είναι οι οοπδοΐβ ςαπίθΓδ, οι 
οποίοι σηκώνουν κεφάλι, 
β) Η πειρατεία δεν είναι 
καλή αλλά είναι μια λύση 
ανάγκης. Προσωπικά, δεν 
θα αγόραζα πειρατικά παι¬ 
χνίδια αν: 

1) Υπήρχε σοβαρή αντι¬ 
προσωπεία και δίκτυο δια¬ 
νομής. 

2) Ηταν πιο φτηνά. 

3) Ερχονταν στον καιρό 
τους και υπήρχαν όλα τα 
παλιά π.χ. το ΙΕΡΟ 
Ουηςθοπ ΜβδίθΓ (θρη¬ 
σκεία; πάθος; ή τέλειο 
προγραμματιστικό διαμά¬ 
ντι;) 

4) Τα περιοδικά (μαζί μ' αυ¬ 
τά και το ΙΙδΕΡ) αξιολο¬ 
γούσαν πιο αυστηρά τα 

93ΓΠΘ5. 

Αυτά τα λίγα (θα ακολου¬ 
θήσει και 2ο γράμμα) 

Θανάσης Κωστόπουλος 
81ΑΥΕΠ ΤΗΕ ΒΕ8Τ Βυτ 
νΕΝΟΜ ΑΠΕ ΒΕΤΤΕΒ 

ΥΓ. Αν σας στείλω σε οογπ- 
ριίθά ΑΜΟδ ένα άριστο 
πρόγραμμα θα μπει στη δι¬ 
σκέτα του ΙΙδΕΡ; 

Φίλε Θανάση, 

ευχαριστούμε για τα καλά 
σου λόγια. Ας περάσουμε 
στα θέματα για τα οποία 
μας γράφεις. 

α) Ο “πόλεμος" αυτός είναι 
κάτι που δεν έπρεπε να εί¬ 
χε ξεκινήσει καν, αφού 
όπως πολύ σωστά λες εί¬ 
ναι άσκοπος και ΔΕΝ ΒΓΑ- 
ΖΕΙ ΠΟΥΘΕΝΑ. Γιατί προ¬ 
σωπικά, δεν νομίζω ότι 
όποιοι είναι φανατικοί της 
ΑΜΙΟΑ θα αποδεχτούν πο¬ 
τέ τις ικανότητες ενός ΡΟ 
και το ίδιο ισχύει και αντί¬ 
στροφα. Πάντως όσον 
αφορά τους οοπεοΙβ υεβτε, 
αυτό που λες είναι ως ένα 
σημείο σωστό, ιδίως αν 
πάρουμε για παράδειγμα 
τον Κροντηρά... 
β) Υπόθεση πειρατεία, 
έτος ΜΟΜΧΟΙΙΙ. Η πείρα- 
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τεία ΔΕΝ είναι λύση. Για 
την πειρατεία ΔΕΝ υπάρ¬ 
χουν δικαιολογίες. Την 
πειρατεία ΔΕΝ πρέπει να 
την υποστηρίζετε, με κανέ¬ 
να τρόπο. Και όσο για αυτά 
που λες, επέτρεψέ μου να 
διαφωνήσω. 

Ολες οι αντιπροσωπείες, 
προσπαθούν και κάνουν 
την δουλειά τους σωστά 
και υπεύθυνα. 

Τώρα όσον αφορά τα δί¬ 
κτυα διανομής είναι μια άλ¬ 
λη (πολύ μεγάλη) ιστορία. 
Επίσης, μήπως έχεις ανα- 
λογιστεί ποτέ σου γιατί εί¬ 
ναι τόσο ακριβά τα αυθε¬ 
ντικά παιχνίδια; Μήπως 
έχεις σκεφτεί ότι αν δεν 
υπήρχε η πειρατεία και ο 
κόσμος αγόραζε αυθεντικά 
προγράμματα, οι εταιρίες 
θα κράταγαν τις τιμές πιο 
χαμηλά γιατί δεν θα είχαν 
χαμηλές πωλήσεις με μι¬ 
κρό κέρδος αλλά ταυτό¬ 
χρονα μεγάλο κόστος πα¬ 
ραγωγής; Αυτή είναι μία 
πολύ σημαντική αιτία για 
το κόστος των αυθεντικών 
παιχνιδιών. Πραγματικά, 
αν οι εταιρίες παραγωγής 
8οίίννβτβ δε παρουσίαζαν 
τα τεράστια ελλείμματα 
που παρουσιάζουν, δεν θα 
είχαν ανάγκη να βάλουν 
τις (πραγματικά) εξωφρενι¬ 
κές τιμές στα παιχνίδια 
τους. Αλλά μήπως φταίμε 
και όλοι εμείς για αυτό; 
Μήπως μέσω της πειρα¬ 
τείας το έχουμε ενισχύσει 
ηθελημένα ή όχι; Μήπως 
έχετε φανταστεί τι θα γι¬ 
νόταν στους χώρους του 
8οΗ\λ/3Γ6 χωρίς την πειρα¬ 
τεία - τουλάχιστον όσον 
αφορά τις τιμές; Οσο για 
το Ωυπςβοη Μαβίβτ... μάλ¬ 
λον δεν είναι μόνο αυτά τα 
τρία, αλλά και κάτι παρα¬ 
πάνω. 

Τέλος, για το πρόγραμμα 
της ΑΜ03. Αν το στείλεις 
θα μπει στη δισκέτα, με μία 
και μόνη προϋπόθεση. Να 
μην χρειάζεται $ί3Γΐ-υρ 
εβςυ-βποβ. Α, και να μην 
έχει οοργπράί. Και αν δια¬ 


βάζετε και άλλοι με προ- 
γραμματιστικές ικανότη¬ 
τες, ας μας στείλετε και 
εσείς τα προγράμματά 
σας. 

Εμείς θα χαρούμε να τα 
βάλουμε στη δισκέτα - με 
την προϋπόθεση ότι είναι 
χαριτωμένα, αξιόλογα και 
δουλεύουν σωστά. 

Απλά περιμένουμε. 

Αγαπητό ϋδΕΒ, 

Θα ήθελα να μου λύσεις 
μερικές απορίες. 

1) Η ΑΜΙΘΑ έχει ΕΜυΐΑ- 
ΤΟΡ για να γίνεται ΡΟ, 
γιατί δεν γίνεται κάτι αντί¬ 
στροφο; Πιστεύεις ότι μπο¬ 
ρεί να βγει ένα τέτοιο 
προϊόν; 

2) Μπορώ να συνδέσω 
ΘΡίνΕ 6128 σε ΡΟ και με 
την ΒΑ5Ι0 του ΡΟ να φορ¬ 
τώσω τα προγράμματα του 
6128, ή άμα βρώ την και¬ 
νούργια ΒΑ5Ι0 του ΟΡΟ 
Ρ 1.113 σε δισκέτα 5 1/4 και 
φορτώσω την ΒΑ3Ι0 του 
ΡΟ και μετά φορτώσω την 
ΒΑ5Ι0 του 6128, θα μπο¬ 
ρέσω να τρέξω τα προ¬ 
γράμματα του 6128, ή γίνε¬ 
ται με άλλο τρόπο; 

3) Οι ΒΑ3Ι0 ΒΕΤΤΕΡ, 
ΒΑ5Ι0 ΟΟΜΡΙΙ.ΕΡ, ΘυΐΟΚ 
ΒΑ5ΙΟ, ΤυΡΒΟ ΒΑ3Ι0, 
ΒΑ5Ι0 2, ΒΑ3Ι0Α. Αυτές οι 
γλώσσες είναι συμβατές 
με την ΟΝΛ/ ΒΑ5Ι0, η 0\Λ/ 
ΒΑ5Ι0 μέχρι ποιά έκδοση 
έχει βγει; 

4) Υπάρχει περιφερειακό 
για τον ΡΟ που τον κάνει 
τηλεόραση και αν υπάρχει 
εδώ πόσο κάνει; 

5) Μπορώ να συνδέσω 
ϋΡίνΕ 1.2Μ και 1.44Μ σε 
ΧΤ και αν ναι, θα συνεργά¬ 
ζονται κανονικά; 

6) Υπάρχει περιφερειακό 
που κάνει την ΑΜΙΘΑ 
ΜΕΘΑ ϋΡίνΕ; 

7) Το 3ΗΑϋθνν ΟΕ ΤΗΕ 
ΒΕΑ3Τ 2, ΕΟΤυ5 2 και 
ΤυΡΡΙΟΑΝ 2 θα βγουν για 
ΡΟ; 

Φιλικά Πόνος. 


πυρ - δορτ 
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ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ 
ΣΕΟΛΗΤΗΝ 
.ΕΛΛΑΔΑ, 

ΜΕΓΑΛΗ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΣΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΠΑ ΟΛΑΤΑ ΟΟΜΡΓ7ΓΕΚ5- 
ΑΝΑΑΩΣΙΜΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΜΑΣ ΠΛ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 


Ρ€ ΟΑΜΕδ 


ΕίνίΒΑ. 

. 8500 

«ΙΝΤΕΒ 0ΗΑΙΙΕΝ0Ε... 

.8000 

ΙΕΟΕΝΟ . 

.8000 

000$. 

.6500 

κΐΝθουε$Τ5. 

.14000 

Α0Ε$ ΟΕ ΤΗΕ ΡΑ0ΙΡΙ0.. 

.13000 

ΟΑδΤΙΕ 0Ε 0ΒΒΒΑΙΝ. 

.13000 

8ΡΑ0Ε ΟϋΕδΤ 4_ 

..12800 

Ε0Η0 ΟϋΕ$Τ. 

.13000 

ίΑΒΒΥ1. 

.14000 

δΡΑΟΕ ΟϋΕδΤ 1_ 

.12800 

ΟΗΕδδΜΑδΤΕΗ 2100. 

.6000 

ΜΕΟΑΕΟΗΤΕδδ. 

.8000 

ΟΑΒΚδΕΕΟ . 

.12000 

0Ε10ΧΕ ΡΑΙΝΤ 2 ΕΝΟΗΑΟ...... 

.34000 

0ΙΕ ΗΑΒ0 2. 

.8200 

ΗΥΡΕΒδΡΕΕΟ. 

.13500 

0 ϋΟΥ II. 

,κτ 

.3500 

0.Μ.5. 

5500 

ΑΙ.ΡΑ ΒΑΥ. 

.3500 

ΟΑΜΜΑΒΑΥ. 

.6000 

ΜΑΝΤΑ ΒΑΥ. 

.3500 

ΝΕΑ 

δϋΡΕΒ ΤΕΤΒΙδ. 

.9800 

ΟίνΐΙΑδΑΤΙΟΝ. 

.9800 

ΒϋδΗ ΒϋΟΚ. 

.10800 

ΟΟνΕΒΤ Α0ΤΙ0Ν. 

.9900 

δΑΒΟΟΝ V. 

.10800 

ϋΤΟΡΙΑ. 

.10000 

ΒΙ0Ε ΟΡ ΤΗΕ ΟΒΑΟΟΝ.. 

.14000 

ΤΗΕ ΗϋΜΑΝδ. 

.10000 

Α-ΤΒΑΙΝ. 

. 9000 

ΚΙΝ0 δ ΟϋΕδΤ VI_ 

.14500 

ΟϋΕδΤ ΡΟΒ ΟΙΟΒΥIII... 

.14500 

ΡίΑΝ 9 ΡΒΟΜ ΟϋΤΕΒ δΡΑΟΕ.12500 


ΜΙΟννίΝΤΕΒ 2. 

.13500 

ΕΡΙΟ. 

. 8500 

8ΕΤΒΑΥΑΙ. 

.9500 

8ΑΤΤΙ.Ε ΟΟΜΜΑΝΟ. 

.7200 

ΤΗϋΝΟΕΒδΤΒΙΚΕ.. 

.5500 

ΤΗΕΤΗΙΒ0 ΟΟϋΒΙΕΒ. 

.5500 

σΕϋΑ νϋ 2. 

. 6500 

ΟΙΒΟϋΙΤδ ΕΟΟΕ. 

6500 

ΤΗΕΚΕΥδ ΤΟ ΜΑΗΑΜΟΝ... 

.11000 

ΟΗ ΝΟ ΜΟΒΕΙΕΜΜΙΝ05 ... 

.7000 

ΤΗΕ ΜΑΟΙΟ 0ΑΝ01Ε. 

11000 

ΜΑΟΤν. 


ΟΑνίΟ »01Ρ. 

.6500 

51Υ0Β0 0Ε ΤΗΕ δΑΜϋΒΑΙ. 

. 6000 

ΒΙΟ ΟΑΜΕ5 ΡΙδΗΙΝΟ. 

.7500 

ΒΑΤΠ.Ε 5ΤΟΒΜ. 

.5000 

δϋΒΒϋΤΕΟ. 

.6000 


ΑΜ30ΓΓ ϋΟΥ.1500 

ΤυΒΒΟ ΡΕΝΤΑΙ.3500 

ΤΕΒΜΙΝΑΤΟΒ ϋΟΥ.5000 

ϋΟΟΜ (ΡΟ).4500 

(ίΛΜΙΧΛΚΙλΝ 

002.5000 

0 ΡΟΒΤ Ρΐυ$.7000 

ΜΟϋδΕΡΑϋ.1100 

ΧυΚΕΗ ΠΡΟΣΦΟΡΑ 
ΣΤΙΣ ΠΑΡΑΠΑΝΩ 
ΤΙΐνϊΕΕ 
ΕΚΠΤΩΣΗ 

15% 
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αλληλογραφία 


ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 
ΧΩΡΙΣ ΕΡΩΤΗΣΕΙΣ 

“ΡΓΘ3ΪάβηΙ Οί ΡΓ0ίβ5$ί0Π3ΐ 
ΙΙ36Γ" 

Αξιότιμε κ. Πρόεδρε, 
το ύφος του γράμματός 
σου υποδηλώνει θάρρος 
της γνώμης, κάτι που έρ¬ 
χεται σε πλήρη αντίθεση 
με την ανωνυμία του. Οταν 
και αν αυτό το θάρρος 
αποκτηθεί, μετά χαράς θα 
απαντήσουμε σε ότι θελή¬ 
σεις. 

Από την σύνταξη. 


Φίλε Πόνο, 

ιδού οι απαντήσεις που ζη¬ 
τάς: 

1) Δεν μπορεί να βγει 
βΓπυΙαΙΟΓ για ΡΟ που να 
τον μετατρέπει σε Απιιςα, 
μόνο και μόνο γιατί ο επε¬ 
ξεργαστής της Ατηιςβ, εί¬ 
ναι πολύ πιο πολύπλοκος 
από αυτόν του ΡΟ, με συ¬ 
νέπεια η σχέση του να μην 
είναι αμφίδρομη. Αυτό ση¬ 


μαίνει ότι ενώ μπορεί να 
μετατραπεί η Απτιςβ σε 
ΡΟ, δεν γίνεται το αντίθε¬ 
το. Για να λέμε όμως και 
τα πράγματα με το όνομά 
τους, υπάρχει ένα πρό¬ 
γραμμα που φιλοδοξεί να 
κάνει το ΡΟ να εξομοιώνει 
ΑΜΙΟΑ (το οποίο μπορείς 
να το βρεις στην αγορά 
των 8ίΐ3Γβνν3Γ6 προγραμ¬ 
μάτων), αλλά μην περιμέ¬ 
νεις να τρέξεις και πολλά 
πράγματα. Καλύτερα, μην 
περιμένεις να τρέξεις τί¬ 
ποτα - γιατί η συμβατότη¬ 
τα που παρέχει είναι μηδε¬ 
νική. 

2) Δεν μπορείς να συνδέ¬ 
σεις άτίνβ του 6128 σε 
συμβατό, ούτε και να πε¬ 
ράσεις την ΒΑ8Ι0 του 
ΑΜ3ΤΡΑΩ σε ΡΟ με 
οποιονδήποτε τρόπο. Το 
μόνο που μπορείς να κά¬ 
νεις, είναι εάν έχεις το 
ΟΕΜ και την ΙΟΟΟΜΟ- 
ΤίνΕ ΒΑ5Ι0 του, να προ¬ 
σπαθήσεις να μεταφέρεις 


τα προγράμματα της 
ΒΑ5ΙΟ του 6128, αλλά και 
πάλι, πρέπει να προσέξεις 
πολύ, γιατί η ΒΑ3ΙΟ του 
ΑΜ3ΤΒΑΩ, αν και 1.000- 
ΜΟΤίνΕ, είναι διαφορετι¬ 
κή από αυτήν του ΟΕΜ και 
συνεπώς πρέπει να αλλα¬ 
χτεί ο κώδικας του προ¬ 
γράμματος σε κάποια ση¬ 
μεία. Αυτό που δεν θα 
μπορέσεις να περάσεις, εί¬ 
ναι προγράμματα που 
εκτελούν εντολές ΟΑϋ, 
ΡΟΚΕ, ΡΕΕΚ και όλες τις 
ανάλογες, αφού ο 6128 
και το ΡΟ δεν έχουν καμία 
σχέση σε αυτά τα θέματα 
και μπορεί να κάνεις καμιά 
ζημιά. 

3) Οι γλώσσες που αναφέ¬ 
ρεις (εκτός από την ΒΑ3Ι- 
ΟΑ), δεν είναι τελείως 
συμβατές με την £3IV 
ΒΑ3Ι0, πράγμα που σημαί¬ 
νει, ότι πρέπει να προσέ¬ 
ξεις στη μεταφορά από 
την μια γλώσσα στην άλ¬ 
λη, προσαρμόζοντας τις 


εντολές της μιας σε αυτές 
τις άλλης. 

4) Υπάρχουν κάρτες που 
αναλαμβάνουν να κάνουν 
αυτή τη δουλειά, οι οποίες 
συνέχεια αυξάνονται. Το 
πιο χαρακτηριστικό παρά¬ 
δειγμα, είναι η νΐΩΕΟ 
ΒΙ.Α3ΤΕΠ, όπως επίσης 
και οι 30ΡΕΕΝ ΜΑΟΗΙΝΕ 
και 30ΡΕΕΝ ΜΑΟΗΙΝΕ 
ίΙΤΕ. Η ν/ΟΕΟ ΒΙΑ3ΤΕΒ 
τιμάται γύρω στις 100000 
με 110000 δραχμές στα 
περισσότερα μαγαζιά, ενώ 
η 30ΡΕΕΝ ΜΑΟΗΙΝΕ ίΙΤΕ 
και 30ΡΕΕΝ ΜΑΟΗΙΝΕ 
έχουν περίπου 150.000 και 
350.000 δραχμές αντίστοι¬ 
χα. 

5) Μπορείς να βάλεις όιςό 
άβπδΐΐγ άπνβ σε ΧΤ, με την 
προϋπόθεση όμως, ότι τα 
“σηκώνει" ο οοπΙγοΙΙθγ του 
μηχανήματος. 

6) Ευτυχώς ή δυστυχώς, 
δεν υπάρχει. 

7) Αγνωστοι αι βουλαί των 
εταιριών. 
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ΡΟ 386-25 ΡΗΙΙΙΡ5 110.000. ΡΟ 

ΝΕΟ 17.000, Αγπι93 73.000. Αί 3 Π $Τ 
512 63.000. ΡΟ 93 Γηβ 3 ολοκαίνουργια, 
τηλ.8325006 


ΠωΑούνται ΟϋΤν Απα^α 600, Αΐβπ 
512 63.000. Αγτιι93 500 73.000. ΡΟ 386 
110.000. 03πιβ5 ΡΟ 1993. τηλ.8325006 


ΟΑΜΕΒΟΥ της κούτας + 2 93 Γπβδ + 
5 ΐβΓθο ακουστικά + μετασχηματιστής 
1·5ν, 3ν, 4.5ν, 6ν, 7.5ν, 9ν, 12ν, + κα¬ 
λώδια για 2 παίχτες + συσκευή για 3 ή 
4 !!! παίχτες + ελληνικά πηβηυβίε + εγ¬ 
γύηση 6 μηνών. Μόνο 40.000 δρχ. 
όποιος προλάβει!!! τηλ.0843-28361 
Μόνος 5μμ-10μμ. 


ΑΜΙΟΑ 500 + 10845, οοιτίΓΠοόοΓΘ -ι- 
δεύτερο όπνβ + 1 γπΡ + 150 δισκέτες + 
2 δισκετοθήκες + 3 κ>γδίιοΚδ + πιουδβ + 
κρυσταλλικό φίλτρο + καλύμματα + 
καθοριστικά + βιβλία χρησιμοποιημένη 
7 μήνες με την εγγύηση μόνο 150.000 
τηλ.2928948 ,2220065 15.00- 23.00 
Δημήτρης 


ΟϋΤν πλήρες + γποπι(ογ 10848 + 386- 
40 + Αγπι93 + μνήμες + ϋπνθΓ + 5ιγπ 1 
ΜΒ + 03ΓΠΘ5 ΡΟ 1993 πωλούνται και 
χωριστά. 


Ο ΑΜΕ ΟΕΑΗ υπερπροσφορά. Με 
πολλά περιφερειακά και κασσέτες 
(μαζί ή ξεχωριστά) σε τιμή έκπληξη! 
Προλάβετε. Κώστας 7513692 (βράδυ). 


ΡΟ ΟΑΜΕ5. Ανταλλάσσω κυρίως 
3άνΘπ(υΓθ5, μόνο 256 χρώματα σε 1,2 
ή 1,44. Αλέκος τηλ.4972134 


ΙΒΜ ΟΑΙ.ΤΟΝ ΟΙ-ϋΒ. Επαγγελματι¬ 
κές εφαρμογές, παιχνίδια, Οθγπο, ει¬ 
κόνες, μουσική. Φτηνές δισκέτες 
ανταλλαγές, αντικαταβολές παντού, 
κατάλογος, τηλ.081-261712, (δ.ΟΟμμ- 
11 .ΟΟμμ) Γιάννης 


ΡΟ, ΑηΙϊνΪΓυβ. ϋθπιοδ, δουηά, 8ίΐ3Γβ- 


1Λ/3Γ6, 0301 ^ 5 . 5 1/4-3 1/2 Μοάβηΐδ, 
03 Γάδ, ϋΐδΚδ. Τηλ.6834659 5-10. 
Γιάννης απόγευμα 


ΙΒΜ 001.0 ΗΕ1.Ι.Α6. Οι καλύτερες 
προσφορές σε δισκέτες παιχνίδια, 
προγράμματα, συνδρομές, πιβηυαίδ. 
Λύσεις οπ 9 ΐη 3 ΐ. Ανταλλαγές, αντικα¬ 
ταβολές παντού. Τηλ.081 241015 
( 8 .ΟΟμμ- 11.ΟΟμμ) Χρήστος. 


ΑΜΙΟΑ 500 - 1Μ -1084 δίβΓβο. Κάρτα 
με ννοΓΚόβηοΡ 13-20, με διακόπτη, με 
τα ολοκαίνουργια τσίπ της ΡΙυδ, 2ο 
άπνβ, 2 ιογδΙιοΚδ Ρ 3 οΚγπ 3 π, 300 δισκέ¬ 
τες, επαγγελματικά προγράμματα και 
παιχνίδια 170.000. Επίσης 8 ( 3 γ Ιο- 10 
30.000. 0722-22879. Μιχάλης-Μεσσή- 
νη. 


3ΕΟΑ ΜΕΟΑϋΒίνΕ ΟΙ,υΒ . Παρα¬ 
λαβές απο Αγγλία, 81 γθθ( 5 οί Π 39 β 2 : 
15.000, ΤθΓΓΠιηβΙΟΓ 2 : 13.200, Τυιτιοβη 
: 10.800 και άλλα πολλά. Τηλ.9831127. 
Κοσμάς. 


Πωλείται 5Ε0Α ΜΕΟΑ ϋΠίνΕ μόνο 
30.000 ολοκαίνουργιο. Οχι δεν τρελ- 
λάθηκαϋ! Γράψτε : Γ.Κουφαλιτάκης, 
Βρούτου 5 ΤΚ 65302 Καβάλα (με τηλέ¬ 
φωνο). 


Πωλείται ΑπιΙςβ 500 + γποπιΙογ 
1084 + επέκταση μνήμης + βιβλία + 
93 πηβ 5 . Μαζί ή ξεχωριστά. Τιμή έκπλη¬ 
ξη. 9705173 Βασίλης. 


Πωλείται ΑπιίςΒ 500 + μόνιτορ 
10835Ρ + επέκταση μνήμης 1/2 Μόγΐβ 
+ παιχνίδια 150.000. Επίσης 8093 
Μθ 93 ϋπνβ + 5 παιχνίδια. Τιμή συζητή¬ 
σιμη. Γιώργος 9834714, 9847200 
5.30μμ-9.30μμ 


ΡΟ 0ΑΜΕ3 ΚΑΙ υΤΙΙ.ΙΤΙΕ5 Ολα 

τα τελευταία 93 πιβδ + άίεΚ 500 δρχ. 
Παράδοση κατ’οίκον. Αντικαταβολές 
παντού, τηλ.5987587 



ΑΜΙΟΑ 600 + Κιί (1.3) + 13 μνήμες 
εγγύηση αντιπροσωπείας 100 . 000 . 
Ολοκαίνουρια στο κουτί της με ςεπίθδ. 
Τηλ.6924252 ΡΟ ΝΛ/ΟΡ 1_ϋ : Αμέτρητα 
παιχνίδια, άριστη ποιότητα εγγραφής 
σε δισκέτες δοπγ ΟοΙουΓ. Απίστευτη 
ταχύτητα. ΑάνβπΙυΓβδ με λύση. Στέλ¬ 
νουμε δωρεάν αναλυτικό κατάλογο. 
Δείτε μόνοι σας τη διαφορά. (0651) 
20770 Στέφανος 


Πωλείται Απίδΐι-βά 6128. έγχρω¬ 
μος + 93ΓΠ65 + εφαρμογές + οδηγίες 
+ ιογδΙιοΚδ + φίλτρο σε ΡοΙαωιάδ + εί¬ 
δη καθαρισμού. Αριστη κατάσταση, μό¬ 
νο 65.000 δρχ Σάκης 9414368 18.00- 
22.00 καθημερινώς 


ΑΜΙΟΑ 500 1ΜΒ, πίοπιΙογ 1084, 3< 
οπεβ, ιογδΙιοΚ, δισκέτες τηλ.9233377 
κάθε ημέρα απο 4.00μμ Νίκος. 


ΝΕΑ ΦΙΛΑΔΕΛΦΕΙΑ ΑΜΙΟΑ ΟΙ.ΙΙΒ. 

+ ΟΑΜΕϋΙδΚ 190-200-250 ΔΡΧ + + 
ΠΑΡΑΔΟΣΗ ΣΤΟ ΣΠΙΤΙ + ΕΓΓΥΗΜΕ¬ 
ΝΟ - ΕΛΕΓΜΕΝΟ ΦΟΡΤΩΜΑ (ΑΝΤΙΚΑ¬ 
ΤΑΣΤΑΣΗ ΣΕ ΠΕΡΙΠΤΩΣΗ ΒΛΑΒΗΣ) 
ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΣΕ 
ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΣΕ 
ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ - ΟΙΙΙΒδ. ΦΤΗΝΕΣ 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΣΕ ΠΕΛΑΤΕΣ. ΑΝ ΤΑ 
ΠΑΡΑΠΑΝΩ ΣΑΣ ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΥΝ ΤΟ¬ 
ΤΕ. 2511832-2530645 ΔΗΜΗΤΡΗΣ 


ΑΤΑΗΙ 1040 3ΤΡ (80.000), πίοπιΙογ 
Α13ΓΙ 124 (25.000), 3 ιογεΙίοΚδ (5.000), 
300 προγράμματα (απο 300). τηλ.0741 
23048-71932 Γιάννης 


ΑΜΙΟΑ 0ΑΜΕ8 + υΤΙϋΤΙΕδ. Ολα τα 
τελευταία παιχνίδια και προγράμματα 
93 ΠΊΘ + άΐδΚ = 250 δρχ. Αντικαταβολή 
παντού. Παράδοση κατ’οίκον. Ειδικές 
τιμές για ΑΠΙ 193 ΟΙυό και οοπιρυΙβΓ 
δΡορδ. Τηλ.5987587 


ΑΜ3ΤΒΑΟ 6128 & ΑΜΙΟΑ. Η πλου¬ 
σιότερη συλλογή παιχνιδιών και προ¬ 
γραμμάτων. Ολοι οι νέοι τίτλοι απο 
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εξωτερικό. Ασυναγώνιστες προσφο¬ 
ρές. Περιφερειακά. Αποστέλονται όλα 
με αντικαταβολή ή παράδοση στο σπί¬ 
τι. (01)6410640 


ΑΜΙΘΑ ΗΟΤ ΕΙΝΕ. Οτι καινούργιο 
κυκλοφορεί για Απιιςα σε 93 πίθ 5 ή 
υίιΐιΐίβδ κατευθείαν απο εξωτερικό. 
Ταχύτατη εξυπηρέτηση. Εγγυημένη 
εγγραφή. Ολα 100% νίαΐδ Ιγθθ. Αντι¬ 
καταβολές ή παράδοση στο σπίτι 
(01)6410640 


ΑΤΑΗΙ 1040 3ΤΕ καινούργιο - έγ¬ 
χρωμο μόνιτορ - 150 παιχνίδια - δρβοίαΙ 
ΡΠΟ - 3 )ογδΙιοΚ - βιβλία - μεγάλη ευ¬ 
καιρία - τηλεφωνείστε τώρα, 
τηλ.6846470 


ΑΜΙΟΑ ΙΙ5ΕΒ5. “Προσφορά 50 
93ΓΤ1Θ5 ειδική τιμή". Μεγάλη συλλογή 
υΐιΐϋιβδ -93ΠΊΘ3. Συνδρομές αντικατα¬ 
βολές παντού. Προπο - ίοίΐο. Εγγυη¬ 
μένο φόρτωμα. Αηηί93 + 1084 + Ργο 9Γ 
110.000 τηλ. 


ΑΜΙΘΑ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ. Αναλαμ¬ 
βάνουμε οποιοδήποτε πρόβλημα έχετε 
στην Αγτιι 93 και μόνιτορ. Εξειδικευμέ- 
νο δβΓνίοβ. Παράδοσις αυθημερόν. Πω¬ 
λείται Α3000. 2475030 Στέφανος. 


ΑΜΙΟΑ 500 + έγχρωμο μόνιτορ + )ογ- 
δΙιοΚ + πολλά 93πτβδ + εξωτερικό άπνβ, 
τιμή συζητήσιμη, τηλ.9233983. Πανα¬ 
γιώτης 8-1 Ομμ 


ΑΜδΤΒΑΘ 6128, 464. Καινούργια 
παιχνίδια και προγράμματα απο εξωτε¬ 
ρικό. τηλ.0621 22979 Κώστας, απο¬ 
γεύματα. 


Αρχιμήδης 3000. Μονόχρωμο μόνι¬ 
τορ 5821889 (Μανώλης). Ιδανικό για 
ΑηΐΓΤιβΙιοπ ζωγραφική - μουσική. 


ΑΜ8ΤΒΑΘ 6128,464. Ολα τα παι¬ 
χνίδια για 6128. Ολα τα τελευταία, με¬ 
ρικοί τίτλοι που ήδη υπάρχουν ΟουόΙβ 
0 Γ 390 Π 3, Ρ3ΠΚ, ΡοΙβηά, ΤβΙπδ 2, 
ί.βηπΓηίη95 κ.α. Ακόμη είμαστε οι μονα¬ 
δικοί που γράφουμε σε κασσέτα. Ακό¬ 
μη υπάρχουν για 6128 πλήθος υΐιΐιίιβδ. 
τηλ.9751860-9933080. Στέλνουμε πα¬ 
ντού. 


ΑΜΙΟΑ, ΧΙΛΙΑΔΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΓΙΑ 
ΑΜΙ6Α 500. ΤΙΜΕΣ ΤΡΕΛΛΑΣ. ΣΥΝ¬ 
ΔΡΟΜΕΣ , ΕΠΙΛΟΓΕΣ. ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ 
ΠΑΝΤΟΥ . ΕΞΥΠΗΡΕΤΗΣΗ ΦΑΝΤΑΣΤΙ¬ 
ΚΗ. ΤΗΛ.9751860-9933080 


ΡΟ ΟΑΜΕ3ΘΡΤ. Εάν θέλετε ακυκλο- 


φόρητα παιχνίδια για να πλουτίσετε 
την συλλογή σας μην διστάζετε. Τη¬ 
λεφωνείστε τώρα. Εισαγωγές απο το 
εξωτερικό, τηλ.041- 921493. Θανά¬ 
σης. 


Αιηί93 500, χωρίς μόνιτορ αλλά με 
Τν ΓΤΐοάυΐ3ΐθΓ+1ΜΒ μνήμη και 100 δι¬ 
σκέτες μόνο 80.000, τηλ 6519138. 


Ολοκαίνουργια Απιί93 500 κιτρινο¬ 
πράσινων Ιβάδ + 25 ΜΒ Ρ3δΐΓ3ΓΤΐ + 
10835 δίθΓβο οοΙουΓ γποπιΙογ + ππουδβ + 
ΙογδΙιοΚδ + 400 93ΠΐθάΐδΚ3 με ολοκαί¬ 
νουργια 93^65, εφαρμογές κ.α. Ολα 
μόνο 189.000 δρχ τηλ 9582381 


Αιηΐ93 500 + ΓποηιίοΓ 1084 5 + δισκε- 
τοθήκη + ηβπίΘδ όπως Ι_3ΓΓγ II, Ι_3ΓΓγ V, 
Βθβδί III, ΕοΙυδ III + Ρβπι 1ΜΒ + πιουδθ 
+ Γτιουδβ ρ3ά + περιοδικά + 2 ιογδΙιοΚδ. 
Μόνο 150.000 . τηλ.5816078 Νίκος. 


Πουλάω Αί3π 1040 5ΤΕ με έγχρωμο 
μόνιτορ + δύο ιογδΙιοΚδ + πολλά προ¬ 
γράμματα και παιχνίδια + ΓπβπυβΙ. Τιμή 
160.000 δρχ. τηλ.031 265161 


Ευκαιρία! Μθ93άπνβ υπεράριστη κα¬ 
τάσταση + ειδικό καλώδιο δοβιΐ + 1 
παιχνίδι. Τηλεφωνείστε 6898929. Αρ- 
γύρης (7.30-12.00μμ) 


ΟΑΜΕ8 για 1_γπχ και Μβ93άπνβ προς 
5000 και 10000 αντίστοιχα. 
τηλ.237145 (031) ή 425125. Βαγγέλης 


ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΑΜΙΟΑ ΟΙ-ϋΒ. Ολα τα 

παιχνίδια και υΐϋιΐιβδ με 250 δρχ τη δι¬ 
σκέτα. Για Αγτιι 93 500, 500 ρΐυδ, 600, 
1200. Μανώλης τηλ 5743080 


001.0 ΟΙΛΙΒ. Παιχνίδια, προγράμμα¬ 
τα. Φτηνές δισκέτες, συνδρομές. Πρώ¬ 
τοι σε παραλαβές Η3Γάνν3Γβ. Αντικατα¬ 
βολές παντού, ανταλλαγές, κατάλο- 
γος.τηλ.081-241015 (8.00μμ-11.00μμ) 
Χρήστος. 


8ΕΟΑ τν ΤΙΙΝΕΚ. Πωλείται στην τι¬ 
μή των 35.000 δρχ τηλ.8032453 Γιάν- 
νης (17.00- 21.00) 


ΙΚΑΗΟδ ΑΜΙΟΑ ΟΙΛΙΒ. Ολα τα τε¬ 
λευταία και παλιά παιχνίδια σε τιμή έκ¬ 
πληξη 200 δρχ 93 πίθ + ύΐδΚ. Μόνο 
συνδρομές, αντικαταβολές. Αμεση πα¬ 
ράδοση. Γιάννης 9312484 


Α80 ΒβΙυΓΠδ! Ολοι οι ακυκλοφόρη- 
τοι τίτλοι μόνο 200 δρχ. Συνδρομή δι¬ 
σκετών της προτίμησής σας. Εγγυη¬ 
μένη εγγραφή. Γρήγορη παράδοση. Συ¬ 


νεχής ανανέωση. Απόλλων 031 - 
957380 


ΑΡνΕΝΤυκε ουίΕΘ Η ΑΕΙ.: Λύ¬ 
σεις, ηη3ηυ3ΐ και πληροφορίες για 
οποιοδήποτε 3άνβπ(υΓθ της αρεσκείας 
σας. π.χ ΚΙΝΟ’5 ΟυΕδΤ VI, ΙΝϋΙΑΝΑ 
ϋΟΝΕδ IV τηλ.0821-23363 


ΑΒΟΗΙΜΕΘΕδ ΟΕυΒϋ! Χιλιάδες 
τίτλοι!!! Εχουμε ότι καινούργιο κυκλο¬ 
φορεί στην Ευρώπη!!! τηλ.031 910822 


ΑΜΙΟΑ ΟΑΜΕ5 Ηθυ$Ε Ν ΕΡΥΘΡΑΙΑ 
Προσφέρω 93ΐπβδ μέσα απο τη μεγα¬ 
λύτερη προσωπική συλλογή των καλύ¬ 
τερων παιχνιδιών. Πραγματική βοήθεια 
με ΓΤίβηυβΙδ - λύσεις - οδηγίες και 
όιπίδ. Αυθημερόν εξυπηρέτηση, ποιό¬ 
τητα επιλογής και εγγραφής, δώρα. 
Παραγγελίες βορείων προαστείων αυ- 
θημερών παράδοση κατ'οίκων. Κώστας 
8140545 απο 5-9μμ 


Πωλείται Αγπι 93 500 1ΜΒ + 3 ιογ- 
δΙιοΚδ + 3 δισκετοθήκες (230 δισκέτες) 
+ πολλά θχ1γ3. Τιμή 120.000 (συζητή¬ 
σιμη) 


Παραδίδονται ιδιαίτερα μαθήματα 
νβΠίυΓ3, ΟΟΓβΙ ϋΓ3νν, Ρ39βΓΠ3ΚβΓ. 

Ηρώ Μακρυνάκη. τηλ.6450552 (9-5) 


ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ΑΜΙΟΑ ΟΕΙΙΒ. 

03Γηβδ-υΐιΙί1ιβδ. Τεράστια συλλογή συ¬ 
νεχής ανανέωση. Εισαγωγή απο εξω¬ 
τερικό. Εγγυημένο φόρτωμα, 250 δρχ. 
Οβπτιβ + άίδΚ. Προσφορές για ποσότη- 
τες-συνδρομές. Δισκέτες ΚοάβΚ 3.5” 
200 δρχ. Αντικαταβολές πανελλαδικά. 
Πληροφορίες Στέργιος 031-281463 


ΑΜΙΟΑ ΙΙ8ΕΚ ΟΙ.ΙΙΒ. Α500/Α500 
+/Α600/Α1200 - ΟβηπβάΐδΚ 300 δρχ - 
εγγυημένο φόρτωμα - αντικαταβολές 
παντού - ταχύτητα εξυπηρέτησης - ει¬ 
σαγωγή απο εξωτερικό - δωρεάν κα¬ 
τάλογος - συνδρομή 120 άΐδΚδ 
93πιβάΐδΚ 200 δρχ - συνδρομή 60 άΐδΚδ 
93ΓηβάίδΚ 220 δρχ. Γιώργος 
τηλ.2797445 


ΑΜ8ΤΗΑΟ 6128 & 6128 ΡΙ·ϋ8. 

Πλήρης και συνεχής υποστήριξη. Η 
πλουσιότερη συλλογή σε παιχνίδια 
και προγράμματα. Ολοι οι νέοι τίτλοι, 
κάθε είδους περιφερειακό: εξωτερι¬ 
κά άπνβ 5,25, φίλτρα οθόνης, )ογ- 
δΙιοΚδ, ΙυηβΓ κ.τ.λ. Αποκλειστικότητα 
τα νέα άοοδ! Ζητήστε τον ενημερω¬ 
μένο κατάλογο. Ταχύτατες αντικατα¬ 
βολές. Δισκετες απο 400 δρχ. Παρά¬ 
δοση στο σπίτι σας! (01)6410640 


Η υ8ΕΗ 






























ΕΞ33 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΠ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75,124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΑΓΓΕΛΙΩΝ 




ΚΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
ΠΑΛΑΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΡ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75,124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


ΡΕΓΠ1 

ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΡ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75,124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΩΝ 


ΠΡ^ΐΙ 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΜΑΙI. ΟΠϋΕΚ 


ΠΡΟΣ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ υδΕΡ 
ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ 
ΣΠΑΡΤΗΣ 75,124 61 ΧΑΙΔΑΡΙ 

ΓΙΑ ΤΟ ΤΜΗΜΑ ΜΑΙΙ_ ΟΚΟΕΚ 
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ΚΟΥΠΟΝΙ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε με καθαρά γράμματα το κείμενο τιης αγγελίας σας: 


ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΝΑ ΚΑΤΑΧΩΡΗΘΕΙ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ: 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ: 

* ΚΑΘΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ ΜΕΧΡ115 ΛΕΞΕΙΣ ΚΟΣΤΙΖΕ11500ΔΡΧ. 

* ΚΑΘΕ ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΛΕΞΗ ΕΠΙΒΑΡΥΝΕΤΑΙ ΜΕ 100 ΔΡΧ. 


ΟΝΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ: 

ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΕΣΩΚΛΕΙΩ ΤΑΧΥΔΡΟΜΙΚΗ ΕΠΙΤΑΓΗ Νο:. 


■■·■·■·■■·■■·■■■··■··■■■·■■·■·■■··■ 


' ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΚΕΦΑΛΑΙΑ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 50% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 
• ΑΓΓΕΛΙΕΣ ΜΕ ΠΛΑΙΣΙΟ ΧΡΕΩΝΟΝΤΑΙ ΜΕ 100% ΕΠΙΠΛΕΟΝ 



ΚΟΥΠΟΝΙ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ 


ΝΑΙ! Θέλω να γίνω δυνδρομητής για ένα χρόνο (11 τεύχη) στο 

υδΕΒ. Στέλνω την ταχυδρομική επιταγή Νο. 

με το ποσό των 7.700 δρχ. (για την Κύπρο 8.400 δρχ. και 
τραπεζική επιταγή πληρωτέα στη ΝΕΑ ΕΚΔΟΤΙΚΗ ΕΠΕ). 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 

ΠΟΛΗ.ΟΔΟΣ:. 


ΑΡΙΟ:.ΤΚ:.ΤΗΛΕΦΩΝΟ:... 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:.ΗΛΙΚΙΑ:. 

ΑΡΧΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΠΟ ΤΕΥΧΟΣ:. 

ΕΠΙΛΕΓΩ ΤΗΝ ΠΡΟΣΦΟΡΑ:. 
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ΟΥΠΟΝΙ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΠΑΛΑΙΩΝ ΤΕΥΧΩΝ 


Επιθυμώ να παραγγείλω παλιά τευχή του ΙΙδΕΒ.Δε στέλνω 
χρήματα τώρα, αλλά θα πληρώσω μόλις τα παραλάβω. 
Δέχομαι να επιβαρυνθώ με τα έξοδα αντικαταβολής. 

ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:. 


ΠΟΛΗ. 

ΟΔΟΣ:. 

ΑΡΙΟ:. 

ΤΗΛΕΦΩΝΟ:. 

ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΠΙΘΥΜΩ 


.ΤΚ: 


ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εκτελούνται εφ όοον υπάρχουν τεύχη. 


ΚΟΥΠΟΝΙ ΜΑΙΙ. ΟΗϋΕΠ 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ:.. 
ΔΙΕΥΘΗΝΣΗ 

ΤΚ:. 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ:. 

ΗΛΙΚΙΑ 


Ι·Μ·········Μ······················································Μ····Ι 


ΠΟΛΗ.ΤΗΛΕΦΩΝΟ:, 


.ΥΠΟΓΡΑΦΗ. 


ΤΙΤΛΟΣ 

ΠΟΣΟΤΗΤΑ 

ΡΟΒΜΔΤ 

Α ΞΙΑ 






















ΕΛΑΧΙΣΤΟ ΠΕΡΙΘΩΡΙΟ ΑΠΟΣΤΟΛΗΣ 15 ΗΜΕΡΕΣ 

1 ΔΕΝ ΣΤΕΛΝΩ ΧΡΗΜΑΤΑ ΤΩΡΑ, ΑΛΛΑ ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΩ ΜΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΜΟΛΙΣ ΛΑΒΩ ΤΑ ΠΟΙΟΝΤΑ 
• ΤΑ ΕΞΟΔΑ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗΣ ΒΑΡΥΝΟΥΝ ΤΟΝ ΠΑΡΑΛΗΠΤΗ 


ΣΥΝΟΛΙΚΗ ΑΞΙΑ 


• 01 ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 
’ 01 ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΟΣΟ ΥΠΑΡΧΕΙ ΣΤΟΚ 

















































































Ζητήστε λοιπόν την χρυσή εγγύηση 


ΚΑΙ ΟΠΩΣ ΠΑΝΤΑ ΟΛΑ ΤΑ ΜΟΝΤΕΛΑ ΤΗΣ ΟΟΜΜΟΟΟΚΕ ΕΤΟΙΜΟΠΑΡΑΔΟΤΑ 
ΑΜΙ6Α 500 ΑΜΙΟΑ 600 · ΑΜΙΟΑ 1200 · ΑΜΙΟΑ 3000 · ΑΜΙΟΑ 4000 
ΜΕ ΔΕΚΑΠΕΝΤΑΜΗΝΗ ΕΓΓΥΗΣΗ 


ΙΙΕΤ I ΛΛΙΛ I ΤΙ\ Α.ΒΟΥΛΙΑΓΜΕΝΗΣ 447, 163 46 ΑΘΗΝΑ 
ΠΕ I ίννίΐν ί I V. Τηλ. 9934335, 9954855-6 ΡΑΧ 9954856 













































ΓΙΑ ΣΑΣ ΠΟΥ ΞΕΡΕΤΕ ΚΑΙ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΣΙΓΟΥΡΕΥΤΕΙΤΕ ΥΠΑΡΧΕΙ ... 


ΘΕΜΑΤΑ 


• ΑΜΙΟΑ 
ΡΟ 

• ΑΜ8ΤΒΑ0 


ΣΤΗΛΕΣ 


Χορεύοντας 
με τα Βγΐβε 


ΕΓΧΕΙΡΙΔΙΑ 


• δΗαύονν ΟΙ ΤΗβ 
Ββθδί III 

• Β0996Γ Βθόόϊί 


ΝΕΑ 

I 

ι 

1 

ΕΙΑΗΣΕΙ^ι 



ρηενίΕίνΘ 


ΙΓΜτΚΙΗΜ 


Β·9 Τιόιι&Ιθ 

Κοντινό 

Μέλλον 















